
Amikor egy tengeri állatka akadt a horgodra, egy 
határozott mozdulattal húzd ki.

Ha kifogtátok az összes tengeri állatkát, de 
a cápa nem támadt, akkor állítsátok vissza 
alaphelyzetbe.

Figyelem! Ügyeljetek arra, hogy tartsátok az 
arcotokat legalább 30 cm távolságra a cápa 
szájától a lehetséges sérülések elkerülése végett.

EMLÉKEZTETŐKEMLÉKEZTETŐK

Termék megnevezése: Éhes cápa társasjáték
A csomagolást és játékszabályt őrizze meg, mert fontos információkat tartalmaz. 
A színek és a doboz tartalma eltérőek lehetnek a csomagoláson szereplő képektől.
Figyelmeztetés: Fulladásveszély! 3 éven aluli gyermekek számára nem alkalmas
az apró alkatrészek miatt. Anyaga: műanyag, papír. Tisztítása: száraz ruhával.
Származási ország: Kína
Forgalmazza: REGIO Játékkereskedelmi Kft.,
1119 Budapest, Nándorfejérvári út 23-25.
regiojatek.hu | info@regiojatek.hu
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JátékszabályJátékszabályJátékszabály

4+ 2-4

FIGYELMEZTETÉS:
FULLADÁSVESZÉLY - apró 
alkatrészek. 3 éves kor alatt 
nem ajánlott.



1 éhes cápa, 12 tengeri állatka, 1 horgászbot,
1 dobókocka, 1 matricalap, 1 játékszabály

Legyél az a játékos, aki a legtöbb tengeri állatkát kifogja, 
mielőtt a cápa megtámad.

Az első játék 
előtt ragaszd fel 

a matricákat 
a dobókockára 

és a cápára.

Próbálj meg minél több tengeri 
állatkát kifogni, de vigyázz! 

Ha a cápa megharap, vesztettél!
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A DOBOZ TARTALMAA DOBOZ TARTALMA

A JÁTÉK CÉLJAA JÁTÉK CÉLJA

A legfiatalabb játékos kezd, és a játék az óramutató járásával 
megegyező irányba folytatódik.
Amikor rád kerül a sor, dobj a dobókockával, ami megmutatja, 
hogy hány tengeri állatkát kell kihorgásznod.
A horgászbotoddal egyszerre csak egy tengeri állatkát 
akaszthatsz a horogra.
Bármelyik tengeri állatkát választhatod, de ha egyszer 
horogra akasztottál egyet, akkor azt már ki kell fognod.
Ha nem történik semmi, miután kifogtad a meghatározott 
mennyiségű tengeri állatkát, a játék folytatódik.
Amikor a cápa támad, a körnek vége. Az a játékos nyer, aki a 
legtöbb tengeri állatkát gyűjtötte össze.

ELŐKÉSZÍTÉSELŐKÉSZÍTÉS

A JÁTÉK MENETEA JÁTÉK MENETE

Nyisd ki a cápa állkapcsát, és nyomd 
lefelé, amíg be nem kattan az alapba.

Nyomd a tengeri állatkákat a cápa 
állkapcsában található lyukakba, addig, 

amíg kattanást nem hallasz.


