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A jaték célja
Gyilkossag tortént Libafaluban, és neked kell beszamolnod az esetrdl,
de a nyomokat csak testbeszéddel, mutogatassal adhatod at. A tébbi
jatékos megprobalja kideriteni az igazsagot, de vigyazz: a Gonosz
mindenkit félre akar vezetni...
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A jaték elokészitése
1. Vegyetek ki annyi Személyazonossag-kartyat, ahany jatékos van

(kételez6en legyen koztiik a Vezetd és a Gonosz). Keverjétek meg a
kartyakat, majd minden jatékos huzzon beléliik egyet véletlenszer(ien.
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A vezet6 A gonosz

Az elsd jatékos, aki mutogat. A csapatban megbuj6 gonosztevé.
Cél: Cél:

2. A jatékos, aki a Vezet6 kartyat hizta, felfedi a személyazonossag-kartyajat,
majd hiz két Libakartyat (ezeket ne mutassa meg a tobbi jatékosnak).

3. A jaték elkezdddik.

A jaték menete

1. Leiras

A Vezet6 a 2 Libakartya alapjan kitalalja és eljatssza az esetet
(az egyik képen szerepl§ liba a gyanusitott, a masik az aldozat),
és kizarolag testbeszéddel adja at a jatékosnak, aki téle balra il

Megjegyzés: Tilos beszélni! Minden jatékos csukja be a szemét, kivéve
a Vezetdt és a téle balra {il6 jatékost.
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Az a jatékos, aki épp latta az elmutogatast, tovabbjatssza a kdvetkez6
jatékosnak. Ez igy megy tovabb, amig az utolsé jatékos is meg nem nézi
az elGadast.

Megjegyzés:

3. Nyomozas

A Vezet6 hGiz még Keverje 6ssze ezeket azzal a két kartyaval,
amit az elékésziiletek soran huzott, majd tegye ki az dsszes kartyat az
asztalra képpel felfelé, hogy mindenki lassa.




4. Helyreallitas

Az utolsé jatékos a
latott elmutogatas
alapjan helyreallitja az
igazsagot: elmesél egy
torténetet, majd kivalaszt
egy és egy

az asztalon
lathatd Libakartyak koziil.

Valaszd ki Helyreallt 5. Vad
az aldozatot az igazsag! Miutan kivalasztottak az aldozatot
és a gyanusitottat! A jok gy6znek! és a gyanl]sitottat, a Vezeté
¢ ellendrzi a megoldast:

Ha helyes, az ligy megoldédott, és

A Vezetd a jok gy6znek!

ellendrzi.

Ha helytelen, a jaték a szavazasi
l helytelen fazisba lép. A Vezet6 a helyes

Szavazés! kartyakat csak a szavazas utan
fedheti fel.

TIPP: A még nagyobb élményért erésen ajanlott felvenni videdra az 6sszes
elmutogatast. Nagyon vicces visszanézni, hogyan alakult a térténet, és mi
torténhetett valéjaban, mikozben a legtobb jatékos szeme csukva volt.

6. Szavazas

Szadmoljatok vissza haromtél, majd minden jatékos (beleértve a Vezetét is)
egyszerre szavazzon Ugy, hogy rdmutat arra a jatékosra, akirél azt
gondolja, hogy 6 a Gonosz. Szavazategyenléség esetén a Vezetd donti el,
melyik jatékost vadoljak meg Gonosztevéként.

Ha a Gonosz kapja a legtobb szavazatot, a jok gy6znek!
Ha nem, akkor a Gonosz gy6z, és eltussolja az igazsagot.

Szavazas el6tt a jatékosok 1-3 percig megbeszélhetik a torténteket.
A megbeszélés része lehet:

- Jelenetek Ujrajatszasa

- Vadaskodas (a Gonosz ebben a fazisban bloffélhet és masokra
terelheti a gyanut).

FIGYELEM: a Vezet6 a megbeszélésben nem vehet részt, nem beszélhet és nem is
mutogathat. Kizarélag a szavazasban vehet részt!

TIPP a Gonosznak: Ne vezesd félre a tobbieket tul feltlinéen. Féleg, ha te vagy
az utolso jatékos. Probald meg elhitetni mindenkivel, hogy a térténeted és a
gyanusitasod teljesen ésszerd, igy a gyanut ra tudod terelni masokra.

A Vezet6 a Liba-Oscar kartyat
a legjobb szinésznek/
szinészn6nek adja, a Libanan-dij
kartyat pedig a legrosszabbnak.

7. Bliniigyi vazlat

Téltsétek ki a Biinligyi vazlatot, hogy lezarjatok az iigyet.
Orizzétek meg emlékbe!

Opcionalis szabalyok
1. Helyreallitas mod

Ha az utolso jatékos tippje nem helyes, akkor az a jatékos, aki kozvetleniil
eldtte mutogatott, folytathatja a tippelést, és megadhatja a sajat valaszat.
Ez addig folytatddik, amig valaki el nem taldlja a helyes megoldast, vagy
amig mindenki el nem rontja.

2. Paros méd

Ha 5-nél tobb jatékos van, ajanlott a Paros médot hasznalni. A jatékosokat
az alabbi minta szerint kiilon csoportokba osztjatok.

Az azonos csoportban lévé jatékosok egyiitt nézik meg az elmutogatast,
ezutan kiilén-kiilén adjak tovabb a szerepeket (az egyik jatékos az
Aldozatot, a masik a Gyanusitottat jatssza).

Jatékosok
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