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BEVEZETES

Az életetek véget ért, és most mindannyian

a Mennyorszag kapuja el6tt alltok, reménykedve, hogy
bebocsatast nyertek. Egy jol 61t6z6tt idSs férfi jelenik meg
elGttetek, és azt mondja:

A Mennyorszag majdnem megtelt! Sajnos nincs
hely mindannyiotok szaméra. Beszéljétek meg,
és dontsétek el, ki az, aki nem léphet be a

Paradicsomba.

A legbiinésebbek koziiletek nem juthatnak be. De honnan
tudnad, hogy te is k6zéjiik tartozol-e? Lehet, hogy szitkséged
lesz egy biinbakra. Dolgozz egyiitt a t6bbiekkel, és tegyél
meg mindent, hogy ne téged valasszanak ki!



A JATEK CELJA

A Mennyorszag, jovok! egy szereposztos, kovetkeztetésen és
bloffélésen alapulé jaték. A jatékosok titokban két csapatra
oszlanak: a Blin6s6k csapatara és a Blinbak csapatara. A jaték
elején a legt6bb jatékos még azt sem tudja, melyik csapatba
tartozik. Mindkét csapatban lehet egy vagy tobb jatékos is.
Probald meg kideriteni, te melyik csapatban vagy, tartsd titokban,
majd probald kitalalni, ki hova tartozik. Végiil valaki vadat emel
— ¢és ekkor kezdddik az igazi moka.

ADOBOZ TARTALMA
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ELOKESZULETER >~

1. Uljetek le egy kotbe.

2. Minden jatékos kapjon egy szavazdékorongot,

egy véletlenszerlien valasztott jatékosparavant O
¢és a hozza tartozo szamau jatékosjelzGt. A =
megmaradt elemeket tegyétek vissza a dobozba. KITTI

(IRIGYSEG)
3. Helyezzétek a bilinoket

6sszefoglald tablat a jatéktér @

koézepére.

o

ixoaor

4. Keverjétek meg a 25

biinkartyat, majd @
osszatok titokban z
egyet-egyet minden ISTVAN
jatékosnak. (IRIGYSEG)

5. Minden jatékos nézze meg a sajat
kartyajat, majd LEFORDITVA
helyezze el maga elé BAL
OLDALRA. Igy minden jatékos
JOBB OLDALAN is lesz egy
bilinkartya.

6. Ezutan minden jatékos nézze meg
aJOBB OLDALAN 1¢év6 kartyat,
majd tegye vissza LEFORDITVA.

DAVID
(LUSTASAG)

FONTOS: A jatékosok jobb és bal oldalan lévo két kartyan lathato két

szimbolum alapjan — a jatékosparavanon talalhatd tablézat segitségével —
minden jatékos megfejtheti, mi az  titkos biine. Példaul: @ + L7 =
irigység. A jatékosoknak titokban kell tartaniuk a sajat biiniiket. Senki sem

volt biintelen. Ez az a biin, amit még az életiikben elkovettek — és lehet, hogy
egy masik jatékos szemtanija is volt!




7. Ezutan minden jatékos a lenti tablazat alapjan meghatarozott biinkartyat htiz
fel. A megmaradt kartyakat felforditva helyezzétek a jatéktér kozepére, hogy
mindenki lathassa Gket.

5 jatékos 6 jatékos 7 vagy 8 jatékos |9 vagy 10 jatékos
4 kartya 3 kartya 2 kartya 1 kartya
MARK MEGEQVEES: Minden jatekos elkdvetett equet a hét fibin
. kozgl. lofordulhat, hogy tobben is ugyanazt a
(LUSTASAG) bint kovettek el. A binok a jatekosparavanon

rangsorolva szerepelnek, a legsalyosabbtol a
17\ S / legenyhebbig. (Ez a sorrend csak a jatek rése,
] nem komoly erkolcsi besorolas!) la megnezed a
® tablazatot, (athatod, hogy a biszkeseq @
- ud legnagyabb b, mig a bujasag a legenyhebb

MEGEGVEES: A kiosztott kartyak alapjan altalaban ket csapat
jon letre. Az(ok) a jatekos(ok), akik a legenyhebb
bant kovettek el, a Binbak sapat tagjai. Peldaul
ha senkinek sincs ,Bujasag” bune, akkor lehet, hogy

3 . Falanksag” kartyaval rendelkezdk tartoznak a
o “ BOGI & Biinbak csapathoz. A Binbak csapat altalaban
(LUSTASAG) kisebbsegben van. Minden mas jatekos a Bunosok
@ (sapataba tartozik. Az(ok) a jatekos(ok). akik a
egsulyosabb bint kovettek el, ok a Gonosztevd(k).

N

Ritkd esetben, ha a Binbak (sapat (etszama
megegyezik vagy meghaladja a Bundstk (sapatat
akkor sak az a jatekos tartozik a Bunbak
«sapathoz. aki 3 legalacsonyabb sorszamd paravant
kapta kozoluk. £z sak a Vegjatek fazisban derl ki

//—( ((asd 8. oldal - A jatek vege).

A példaban senkinek sincs biiszkeség biine, ezért Kitti

és Istvan a Gonosztevék, mig Péter a Biinbak csapat
tagja. Minden jatékos - Péter kivételével - a Biinosok

PETER CU'D csapatahoz tartozik.
A Gonosztev8k (Biinosok csapata) (W Biinbak csapat
PZSI I

A jatékosparavanon talalhato tablazat.




A JATERK MENETE

Egy jaték harom fazisbol all:
« ELLENORZESI fazis  + VITA fazis + VEGJATEK

ELLENORZESI FAZIS
Minden jatékos megnézheti egy masik jatékos leforditott kartyajat.

Miutén minden jatékos megtudta a sajt titkos biinét, a jaték azzal a jatékossal kezdddik, akinek a
legalacsonyabb szami paravanja van. A kezd6jatékos megnéz egy leforditott kartyat, ami legalabb harom
helyre van tole. (Nem nézhet meg kettd hellyel arrébb lévg kartyat, mert akkor til konnyen kitalalna a
kizvetlen szomszédai biinét.) Ha megnézi a kivalasztott kartyat, megtud egy szimbélumot, ami a kértya két
szomszédos gazdajara jellemzé. Ezutén a jatékos a sajat szamanak megfeleld jelz6t helyezi el arra a kartyara,
amit megnézett. (Késobb barmikor djra megnézheti azt a kartyat,

amin a sajat szami jelzdje van, vagy a sajat jobb

’ :;‘5@!: N ézhet

68 bl oldalin Jev6 Kityat.) . Y “H’ ’;H;n?:gzleo
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Miutan minden jatékos . - 1

J

- 6ramutaté jarasaval
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megegyez6 iranyban Nem ne’zheta-f‘

- megnézett egy tavolabbi meg!

kartyat, elkezdédik a vita fazis. i % *
VITA FAZIS
VITA
NS Vita: Mindenki szabadon beszélhet.
Ha sikertelen Baoms
7, S
SZAVAZAS VADEMELES




Vademelés: A vita fazis soran barmikor barmelyik jatékos kijatszhat egy kartyat a
kezébdl, hogy szavazast kezdeményezzen. A kijatszott kartyat felforditva kell
elhelyezni a biinoket 6sszefoglal6 tablan a kartyan lathaté szimbélumhoz tartozé
kijelolt helyre. A kartya mindenki szamara lathato lesz. A kartya lerakasaval a
jatékos (azaz a Vadlo) vadat emel egy masik jatékos (azaz a Vadlott) ellen, hogy
nem mélté a Mennyorszagba val6 bejutasra. A Vadlo ekkor elGadja az érveit, és
szavazas kovetkezik. Ha egyszerre t6bb jatékos is szavazast szeretne
kezdeményezni, akkor az emelked6 sorrendben kell megoldani

a jatékosparavanokon szerepl§ szamok alapjan.

A Vadl6 eladja az érveit: A Vadlé megprobalja meggy6zni a tobbi jatékost arrol,

hogy a Vadlott a Biinbak. Ebben a szakaszban mar nem igazan beszélgetés
zajlik, mivel csak a Vadlo szélalhat meg, mas jatékosok nem beszélhetnek.

Stratégiai tipp: Ez egy j6 alkalom a jatékosok szaméra, hogy
szabadon beszéljenek anélkiil, hogy félbeszakitanak dket.

hogy egyetért-e vele vagy sem. Minden jatékos a valasztott oldalaval
lefelé teszi a szavazokorongjat a kezébe. A Vadlé szamol: ,,Egy, kettd,
harom, szavazas!” Ezutan mindenki — beleértve a Vadlot és a Vadlottat
is — egyszerre felfedi a kezét, a szavazokorongjuk kivalasztott oldalaval
felfelé. Ekkor megszamoljak a szavazatokat.

Altalanos tanacs a Bilindsdk csapat tagjai szamara:

FELFELE MUTATO elent
- KERESZT: azt jelenti, h
HUOVELYKUJJ: azt jelenti, FERIE S E
hogy egyetértesz azzal, hogy a
/ Vadlott egy Biinbak, tehat nem
D a Bilin6sok csapatanak tagja.

Az eredmény:

- Ha a jatékosok t6bb mint fele FELFELE MUTATO HUVELYKUJJAT
mutatott, a szavazas SIKERES, és a jaték a VEGJATEK fazisba lép
(lasd lejjebb).

- Ha a jatékosok fele vagy kevesebb KERESZTET mutatott, a szavazas

MEGBUKOTT, és a vita folytatédik, amig valaki jabb szavazast nem
kezdeményez.

ugy gondolod, a Vadlott a
Biin6sok csapatanak tagja,
nem pedig Biinbak.

STRATEGIAI TIPP: Vademeléssel és kartya kijatszasaval informaciot
adhatsz at, és megtudhatod, hogyan fognak masok szavazni.




A JATEK VEGE S

A vadlottnak elérkezik az UTOLSO ESELYE.

Ezutan kovetkezik a jaték lezarasa.

Utolsé esély: Miutan egy szavazas sikeres lett, ‘\
a vadlott utolsé esélyként megnevezi az(oka)t \
a jatékos(oka)t, akik szerinte a gonosztevék.

A jaték lezarasa: Forditsatok fel az sszes leforditott \
kartyat. E16sz6r meg kell hatarozni, hogy a vadlott =

valéban biinbak volt-e. Ha nem, akkor a Biinbak csapat nyer.
Ha a vadlott az utols6 esély soran az Gsszes gonosztevit
hibatlanul megnevezte, akkor a Blinbak csapat gy6z. Ha nem,
akkor a Biin6sok csapata nyer.

VEGSO [TELET Nézd meg a tablazatot.
AVADLOTT BUNBAK? Olvasd el a példat.
JGEN
w /N
ey UTOLS(')ES:E.LY ..
BUNBAK Jédlott megnevezte aZ 0357E>
GSAPNTGYOZ *“Gonosstevo(ke)t /“)\@
NEM \/ \‘ i @ )
A ABUNBAK .
ABUNOSOR CSAPAT 6Y0Z [ //ﬂ =
(SAPATA GYOZ (!




VADLO
, KITTI
(IRIGYSEG) (LUSTASAG)

SN ® . Boa
(IRIGYSEG) & (LUSTASAG)
Z JOVOK!
5 @ =@
DAVID VADLOTT
(LUSTASAG) PETER
(RAPZSISAG)

Példa 6 jatékos esetén.

Példa: Kitti (VADLO) vadat emelt Péter ellen, és a szavazas sikeres
lett. Péter utolsé esélyként Kittit nevezte meg gonosztevéként.
Ezutan mindenki felforditotta a leforditott biinkartyakat.
Kiderilt, hogy Péter a legalacsonyabb rangu biinnel,

a kapzsisaggal rendelkezett, igy a Biinbak csapat tagja volt.
Ellendrizték az utolsé esélyt: Péter csak Kitti nevét nevezte meg,
és kihagyta Istvant, aki szintén gonosztevé volt. Igy az utolsé
esély sikertelen lett, és a Blin6s6k csapata nyerte meg a jatékot.



TIPPEK ~ Barétaim! gy tinik, kicsit elvesztetek. Gyertek, it

Kérdezés:

van néhany aprd triikk, amit hasznosnak talalhattok!

Az eldéntendd (igen-nem) kérdések sokkal hasznosabbak,
mint a nyitott kérdések.

Példaul probald meg igy kérdezni: ,,Szerinted a jobb oldalon ild jatékos kovette el a bujasag biinét?”
(ahelyett, hogy kozvetleniil a személyazonossagardl kérdeznél).

A jatékosok melletti blinkartyakon kiviil érdemes a kézben tartott
kartyakrol is kérdezni, hogy tobb informacidhoz juss a kévetkez-
tetéshez.

Példaul: ,,Gyanitom, hogy a kapzsisag biindse (D + @) kiztiink van. Nezzik csak! Van valakinek
@ szimbolum a kezében lévé kartyajan?”

Néha boélcs 1épés lehet az is, ha titkos informaciodat elcseréled egy
masik jatékossal.

Kovetkeztetés:

Figyeld a szavazasokat, és kévesd nyomon az eredményeket!

A szavazas alatti viselkedés sokat elarulhat egy jatékos kilétérél —
hogy a Blinosok vagy a Bilinbak csapatahoz tartozik —, s6t még

a mellette iil6k biineire is utalhat.

Nem feltétlentiil kell pontosan tudnod, hogy egy masik jatékos
melyik titkos bilint kévette el — mar az is elég, ha tudod, blinésebb
vagy kevésbé biinds, mint te.

Informacio felfedése/eltitkolasa:

Kérhetsz masokat arra, hogy szamoljak meg, hany adott szimbo6lum
szerepel a keziikben 1év6 kartyakon — igy kizarhatsz bizonyos
biinosok jelenlétét a jatékban. Természetesen a félrevezetés is egy
lehet8ség.

Egy jol idézitett szavazas sokat szamithat! Ilyenkor nem is
feltétleniil a szavazas eredménye a lényeg, hanem az, hogy a kézben
1év6 kartyak felfedése informaci6val szolgalhat a tébbi jatékosnak.

A Mennyorszag, jovok! egy olyan jaték, ahol a valtozatosség és a szabadség uralkodik. Itt nem a preciz
logika szamit, hanem az, hogy mennyire gyorsan reagalsz, és milyen iigyesen kérdezel. A gy6zelem
vagy vereség sokszor csak rajtad milik! Bar a jatékszabalyok és jatékelemek mindenhol ugyanazok,
az élmény mindig mas — attol figg, kikkel jatszol.

Készen allsz belépni a Mennyorszagha?

O



TUTORIAL VIDEO

ANGOL
(YOUTUBE)
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