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Jelképek:
A kiildetés soran hasznalt
kdrtyaszinek és formak
(2-t6l 15-ig ter jeds
szdmokkal),

-

Gyanusitottak: Lévedékek:
A kul’detés sordn azon A kiildetés soran
gyanusitottak szdma, rendelkezésre alloe

iklii{et azonositani 1ovedékek szdma
ell. .

Bizalmas
informaciak

Memorandum - Kiilénleges Ugynoksk részére
Targy: Beszivargok '

Datum: 1973, dprilis 9

Kozvetlen parancs a Kézpontbdl.
Ugynokok, darulsk rejtéznek a soraink
kozott, Gyanitjuk, hogy egyikiik mdr a
Szervezet legfelsébb szintjére is bejutott.
Meg kell taldlnotok és ki kell iktatnotok
Sket!

Emlékezzetek a kiképzésetekre, és ne
bizzatok senkiben.

A kiildetés kapcsolattartdja: X tigynok.
0 fogja megmondani, mi a teendstok.




Itt az elsS kiildetésed!

X lgynok szerint az druldk
lehallgatokésziilékek segitségével
elcsiptek egy kulcsfontossdgi
informdtorral torténd beszélgetést.
A késziilékeket megsemmisitette,

de rdd van sziiksége, hogy elkapd

a felelSs druldkat.

1. Kkiildetas

Gyandsitottak:  Lévedékek:
7

Jelképek:

MNFaen

LTI

X igynok gratuldl a lehallgatok
elfogdsdhoz.

A Szervezet attol tart, hogy az ellenség
megszerezte a leveleit és feltori Sket.
Tudod mi a dolgod...

2. killdetes

Gyanusitottak:  Lévedékek:
8

Jelképek:

M 5a
dddddl &

Barmilyen kartya eldobdsakor — még ha az éppen fel is van
forditva — leforditva kell eldobni.




X Ugynok dtad neked egy térképet, majd a
kovetkezSt mondja: az ellenség fegyvereket —
rejt a 13-as dokk egyik raktdrdban, de nem
tudni pontosan, melyik épiiletben.

Fel kell deritened a kornyéket - de légy
6vatos, ellenséges tigynokok is lehetnek a
kozelben!

3. Kiildetes

Gyandsitottak:  Lévedékek:
8

Jelképek:

M Fa€n
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Kilsnleges szabdlyok:

Rendezd a szdmzsetonokat 1-t8| 8-ig ndvekvé sorrendbe.
Amikor egy gyanusitottat elfogtok, helyezzétek mellé

a kévetkez8 szdmzsetont. Az igynskéknek a szdmzseton
szdmai szerint, sorrendben kell azonositanivk a
gyanUsitottakat.

Sikeriilt megtaldlnotok a megfeleld
raktdrat, és korbezdrtdtok.

X Ugynodk utasitdst ad: lopakodjatok be,
és tartoztassdtok le az Sroket,

Az egész mivelet alatt teljes

csendben kell maradnotok!

4. Kiildetes
SRR TIT
1M

Kildnleges szabdlyok:

Jelképek:

4 & €

A jéték alatt tilos egymdssal kommunikdalnotok.




Az 6rok mdr kihallgatds alatt dllnak, és X NS A fékolompos beismeri, hogy az ellenségnek
tigyndk ugy véli, hogy az egyik fokolompos AL < S|7y van egy titkos helyisége, ahol bizalmas
is koztiik van. Ban ) informdcidkat tdrolnak.
Csakhogy tudl sok a gyanusitott... & @ Bar a jelszét nem ismeri, de azt dllitja,
Segitened kell a kihallgatécsoportnak, »y hogy tobb kulcsember fedénevének
hogy kisztirjék a valodi célszemélyt. 21| pla kombindcidia.

A ) X tigynok téged kiild, hogy vizsgdld ki

az ligyet.

E. Kiildetés . B. Killdetés

Gyandsitottak:  Lévedékek: Jelképek: Gyanusitottak:  Lévedékek: Jelképek:

1IN Gsszes

9 9 4
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Kilsnleges szabdlyok:

Helyezd az asztal kézepére azokat a specidlis kartydkat ( 1-es szdmd
kartydkat), amelyek megfelelnek a haszndlt szineknek. A sajat kérében
egy igynok felhaszndlhat egy ilyen kartydt informdciécserére. Forditsd el
a specidlis kartydt figgélegesen vagy vizszintesen attél figgéen, hogy
egyezik-e a gyanUsitott szinével.




Csapda volt! A titkos helyiség tires.
Mikozben az ellenség kozeledik, elrejtéztok,
és reménykedtek, hogy kiderithetitek, ki
segitette Sket beliilrdl.

7. Kiildetes

Gyandsitottak:  Lévedékek:

é@@

Jelképek:

4 & €

6

L

Kilénleges szabdlyok:

Az , Arulé kiiktatésa” akcié csak akkor haijthaté végre, ha a gyanisitotthoz
tartozé figgéleges (egyez8) és vizszintes (nem egyezd) nyomok szama
megegyezik. Minden gyanusitotthoz legaldbb 4 nyom sziikséges.

Tobb beszivdrgot sikertiilt lelepleznetek,
de most csapddba estetek, és az ellenség
tilerdben van.

Ahhoz, hogy elmenekiil jetek, szét kell
vdlnotok, és csak remélhetitek, hogy
legaldbb egyikdtok élve ki jut!

B', ,Hﬂldetés
il
il

Kilsnleges szabdlyok:

Jelképek:

4 & €

Az igyndksk csak a kézvetlenil balra 1évé gyansitottal végezhetnek
informdcidcserét. Helyezd el a nyilielz8ket az igynskék kéz¢, balra
mutatva, emlékeztetSil.




Egy ldatvanyos menekiilés utdn ujra

OsszegyUltok egy rejtekhelyen, de dgy tlinik,

az ellenség ismeri minden lépéseteket!

Elfognak benneteket, és épp a rejtekhelyre

zdrnak be, Egy fiatal fid 6rzi a szobdtokat.

Meg tudjdtok gydzni, hogy engedjen el titeket,

ha elmondjdtok neki, ki a tobbi drulé? .

9. Kiilldetes

Gyansitottak:  Ldvedékek: Jelképek:

1D Bisszes

9
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Kilénleges szabdlyok:

Legfejebb 3 kartydt tarthatsz a kezedben. Az igynsksk a jatékot 3
kartydval kezdik.

Meggy6z6d a fiit, hogy engedjen el, de
most ki kell jutnod innen észrevétleniil.
Csakhogy a rejtekhelyen szolgdlatot
teljesit6 tigynokoket lecserélték - kik
ezek az idegenek?

10. Killdetés

Gyanbsitottak:  Lévedékek: Jelképek:

9 BK;B L 5 fisszes
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A jaték alatt tilos egymdssal kommunikélnotok.




Honnan tudhatta meg az ellenség

a rejtekhely hollétét? Es azt, hogy pont
ott lesztek?

Taldn az egyikdtok druld...

Lassan mindenki elkezdi sanda
pillantdsokkal figyelni a t&bbieket...

1. Kiildetas

Gyandsitottak:  Lévedékek:

M aen

Jelképek:
%

@@@@@@

Kilénleges szabdlyok:

Az igyndksk csak a kdzvetlenil t8lik jobbra 1évé drulét iktathatjdk ki.
A jGték sordn nem kommunikdlhattok egymdssal. EmlékeztetSiil helyezd el
a nyilielz8ket az Ggyndksk kézé, jobbra mutatva.

Miutdn meggydzddtetek arrdl, hogy
mindannyian drtatlanok vagytok, vildgossa A
valik: még tobb drulé bujik meg <@\

a Szervezetben. Tényleg senkiben sem \ gx
bizhattok. De biztosan akadnak nyomok .

a féhadiszdlldson. Ugy dontstsk, hogy

kivdlasztotok egy elit iigynokot, aki /
titokban behatol, és bizonyitékot keres,

12. kiilldeteés

Gyanusitottak:  Lévedékek:

6 6
3l
B

Kilsnleges szabdlyok:

Jelképek:
5

[isszes

Véletlenszerien jelslietek ki egy iigynskst. O lesz az egyetlen, aki
végrehajthatia az , Arulé kiiktatdsa” akciét. Emellett 8 nem foghat el
gyanusitottat.




Nagyon furcsa - a £8hadiszdllds tel jesen
elhagyatottnak ttinik. Ahogy évatosan
megkozelited az adatszobdt, észreveszel
néhdny titokzatos adatkiirdst, R4 jossz,
hogy ezek nyomokat rejtenek - de vajon
mire utalnak?

® |‘|’§o

Gyandsitottak:  Lévedékek: Jelképek:

D isszes

8
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Kilénleges szabdlyok:

Az , Arulé kiiktatésa” akcié csak akkor haijthaté végre, ha a gyanisitotthoz
tartozé figgéleges (egyez8) és vizszintes (nem egyezd) nyomok szama
megegyezik. Minden gyanusitotthoz legaldbb 4 nyom sziikséges.

Nem tudod még meghatdrozni, hogy ki

a célpontod, de az adatok Osszevetésével
kidertiil, hogy az darulé taldlkozot tervez

a fonokével, viszont a helyszin titkositva van.
Megosztod a gyanusitottak listdjdt

a csapattdrsaiddal, és egyesével

végigmentek a lehetséges opcidkon.

14. Kiildetes

Gyanusitottak:  Lévedékek: Jelképek:

9 iBHiB L | fisszes
AN

Kilsnleges szabdlyok:

Rendezd a szdmjelz8ket 1-t8] 9-ig névekvd sorrendbe. Amikor egy
gyandsitottat elfognak, helyezd mellé a kévetkezd szamjelzét.

Az igyndksknek a szdmijelz8k szama szerinti sorrendben kell
azonositaniuk a gyanusitottakat. Barmilyen kartya eldobdsakor

- még ha az éppen felfelé is néz - leforditva kell eldobni.




Ahogy végighaladtok a gyanusitottak
listdjan, egy név djra és djra felbukkan

- X tigyndk! Ez nem lehet igaz... vagy
mégis? Az druld ma este taldlkozni fog egy
tdrsdval itt, a f6hadiszdlldson, ezért ugy
dontotok, hogy itt maradtok, hogy csapdat
dllitsatok neki, és kideritsétek, ki

a tarsa.

]5}.} Hi.i.ldletés
AdNdY dsszes
AN

Kilénleges szabdlyok:

Jelképek:

Keverd 8ssze az &sszes specidlis kartydt ( 1-es szamd kdartydt) a tébbi
kartydval. Ha barmelyikiik gyanisitottd valik, az értéke 1-nek szamit.

Az 8sszes olyan nyom, amely megegyezik a szinével, figgélegesen keril
lehelyezésre.

Mintha X druldsa onmagdban nem lenne elég
sokkold, a tdrsa kiléte még megdobbentdbb o
- a fiu a rejtekhelyrsl!
X elshuz egy fegyvert a zsebébdl, és

a rejtekhelyed felé irdnyitja. - Szép

munka, igynckok - mondja. - Most pedig

mond jatok el, mit tudtok, és taldan életben
hagylak titeket. Ugy déntesz, hogy belemész
a jatékba, de megvdltoztatod azoknak az
tigyndkoknek a kilétét, akikrél beszélsz.

1b. Kiildetés

Gyanusitottak:  Lévedékek:
%

Jelképek:

I Gsszes
R T

Kulsnleges szabdlyok:

Amikor egy Uigyndk elfog egy gyanusitottat, ahelyett, hogy 1 kdrtyat
eldobna a f8hadiszdllésrél, vegye magdhoz azt a kértydt a gyanisitottal
egyitt (ne mutassa meg a t&bbi igyndknek). Ettél kezdve a gyanusitott
szinét ez a mdsik kdrtya hatdrozza meg. Ha a gyanusitottat sikeresen
kiiktatjgk, keverije vissza mindkét kartyat a f8hadiszdllas paklijgba.

L] )
guandsitott > o




Hazudtok? - kérdezi X, mikdzben egyre
jobban megfesziti az ujjdt a ravaszon.
De te kitartasz, és az utolso
pillanatban a fejetek folé 16.

Lassan elmosolyodik.

- Most, hogy ti is a Szervezet
druloéivd vdltatok, csatlakozhattok
hozzdnk... a mdsik oldalon!

17. Killdetés

Gyandsitottak:  Lévedékek:

0

Jelképek:
)

(isszes
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Kilsnleges szabdly:

Az Gigyndksk a kartydikat kifelé forditjak, igy nem latjék a sajat kartydikat,
de minden mads iigynsk lathatia azokat. Amikor informdciécserére vagy
tippaddsra keril sor, egy mdsik igynsk kezébdl kell kivalasztani

egy kartydt. Ha az akcié informdcidcsere, akkor az akciét végrehaité
tigynok hiz egy kartydt a f8hadiszalldsrdl.

Epp amikor mdr megkonnyebbiilnél, hogy
sikeriilt elnyerni a bizalmukat, egy fekete
szeddn gordiil be, X és a fid félelemmel
vegyes tisztelettel kozelitik meg az autot.
A hdtsé ablak lassan leereszkedik, és egy
hang suttogja: - Tul sokat tudnak. 01jétek
meg mindet. Fél tucat verSember 1ép eld
az drnyékbdl, és fegyvert rdantanak.

3. Kiildetes

Gyanusitottak:  Lévedékek:

ST
10

Kilsnleges szabdlyok:

Helyezz 8 gyanusitottat az asztalra, valamint egy tovébbi gyanusitottat
kildn, az egyik oldalra. Amikor az tigynsksk jutalmat kapnak egy érulé
kiiktatasaért, tegyétek azt félre felfelé forditva. Miutén mind

a 8 gyandsitottat kiiktatték, az 6sszes igyndk dobja el a kezében 1évé
kartydkat, valamint a f8hadiszéllasndl felfelé 1évs lapokat. Ezutdn

Jelképek:
5

[isszes

keverjétek meg a 8 félretett jutalomkartydt, és osszdtok szét 8ket a lehetd
legegyenlébben, kezdve azzal az iigynskkel, aki a nyolcadik gyanisitottat
kiiktatta. A megmaradt utolsé gyanusitottat is ez az igyndk kapja meg.

Az Gigynoksk csak ezt a 8 jutalomkartydt haszndlhatidk a végsé
gyandsitott kiiktatdsdra. Informécidcsere sordn nem hizhaté 0 kartya.

18




Ahogy az ellenségeid egyenként elhullanak,
a f6nok kilép az autdbdl, Felismered

- egy ismert politikus, Felemel egy
pisztolyt. Csak egy kiut van ebbdl

a helyzetbél...

19. hilldeteés

Gyandsitottak:  Lévedékek:

0

Jelképek:

9 )

(isszes
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Kilsnleges szabalyok:

Helyezz az asztalra 8 gyandisitottat, valamint egy tovdbbi gyanusitottat, a
F&nokét, kilén az egyik oldalra. A kildetés teljesitéséhez a Féndkst is ki kell
iktatni. Valahdnyszor egy igynék kiiktat egy drulét, opciondlisan dénthet
0gy, hogy nyomot ad a F8nékrél. Ha igy tesz, titokban megnézheti a Fénék
kartydijat, majd kivdlaszt 1 nyomkértyét (vagy 2 nyomkértyét, ha csak

2 jatékos van) a dobdpaklibél vagy a sajét kezébdl, és ezzel ad nyomot

a Fénskrél. Ezutdn az tigynsknek nyiltan le kell tennie a kezében lévé
kartydkat (felfelg), és ki kell szdllnia a killdetésbdl (bar tovdbbra is elforgathat
nyomkdrtydkat azokndl a gyanusitottakndl, akik elétte vannak). Amikor mar
csak egy iigyndk maradt jgtékban, azonnal végre kell hajtani az , Arulé
kiiktatasa” akciét a Fénsk ellen. A mdr kiszdllt igynsksk ezutdn elmondijdk,
hogy a tipp helyes volt-e vagy sem.

19

Ahogy a £6nok elbukik, hallod utolsé
szavait:

" Azt hiszitek, legy&ztetek minket,
de még rengeteg beépitett emberem
maradt a Szervezetben! "

Itt az ids, hogy megtisztitsdtok az egész
hirszerz6 szervezetet.

20. Kiildetes

Gyanusitottak:  Lévedékek:
11

Jelképek:

100D disszes
AR
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Ellenséges kémek szivarogtak be a Szervezetbe!
Rajtatok milik, hogy 6sszefogva leleplezzétek

s s

és kiiktassatok az 6sszes drulét, mieldtt 10l késé lenne...

A doboz tartaima:

L33 2

o

N 70 db kértya
(5 kilénb6z6 szinben,
mindegyikben 2-t8| 15-ig

szdmozva) i

5 db specidlis kértya
(szinenként egy
kértya)

9 db szdmielz8 e 1 db filctoll

4 db irényjelzé nyil 1 db kartonpisztoly

12 db lovedékielzs - 1 db pisztolytarté

télca (betét)

5 db fa dllvéany o)

A jatek celja:

Az Infiltratiors egy kildetésalapu, kooperativ jaték. Osszesen 20 kiilénbszs
kildetés talalhaté benne, mindegyik egyedi gy&zelmi feltétellel.

Az iigynsksk egyiitt nyernek vagy veszitenek. Célotok igyndkként, hogy
az id8 lejérta elétt azonositsatok az dsszes érulét — kildnben az érulék
teliesen szabotdligk a Szervezeteteket! A 20 kiildetést egy dsszefiggd
térténet koti &ssze, ezért azt javasoljuk, hogy a jatékot az elejété|

a végéig jatsszdtok végig. A kezdéshez hdrom révid kiképzé kildetés all
rendelkezésetekre, melyek sorén csapatként elsajatithatiatok az alapokat.



Hiikésziiletek:

#1 Kikepzo killdetés

Példa 1-3 jatékos esetén

A jatek menete:

Hacsak egy kildetés masként nem rendelkezik, a kérék az éramutaté jarasaval
megegyezd iranyban haladnak.

Minden igynék sorban végrehait egy akcidt, amig valamelyik jatékbefejezési feltétel be
nem kavetkezik.

A sajét kérédben az aldbbi akcidk kéziil egyet kell valasztanod:
1. Gyanisitott elfogasa

2. Nyom atadasa

3. Informaciocsere

4. Kivaras

5. Arulo kiiktatasa

1. Gyanisitott elfogasa

Hizz egy gyanusitott kartydt az asztal kézepérd|, és titokban nézd meg, majd helyezd
be a sajat fa kartyatartédba Ggy, hogy csak te ldsd. Elétted egyszerre legfeliebb egy

gyanusitott lehet. Ezutdn dobj el egy kértydt leforditva a f6hadiszallds paklijabél,
anélkil hogy megnéznéd.

1. Adj minden iigynsknek (jatékosnak) egy fa kértyatartst.

2. Keverd 8ssze a 2-t8| 13-ig szamozott kartydkat, csak a piros 1 fekete .-.
éssarga  szinekbdl.

3. Ossz ki minden iigyndknek 5 lapot. Megjegyzés: A kézben tarthaté lapok széma
legfeliebb 7.

4.Tegyél 2 kartydt leforditva az asztal kézepére. Ezek azok a gyanusitottak, akiket

‘azonositanotok kell!

5. A megmaradt kértydkbél képezz egyvlefelé forditott paklit — ez lesz a f8hadiszdllds.
6.Vedd ki a dobozbél a betétet, és helyezd ré a kartonpisztolyt. Tedd ezeket az asztal
kézepére, minden Gigynsk szamdra kénnyen elérhetd helyre.

7. Helyezz 5 |6vedékijelz8t a F8hadiszallas mellé.

A t8bbi igynsknek a késbbi kérskben kapott nyomok alapjan kell kikévetkeztetnie
az arulé szinét és szamat.

A kildetések kozétti elékészilet hasonld, azzal a killénbséggel, hogy ilyenkor a 2-t8l
15-ig teriedé kartydkat kell hasznélni, valamint néhény apré eltérésre is sor keriil — ezek
a szabdlykdnyv végén talélhaté Titkos Aktdban vannak leirva.




2. Nyom atadasa

Jatssz ki egy kartydt a kezedbél felfelé forditva a sajat gyanusitottad mellé, hogy segits
annak azonositdsdban. A nyomokat figgélegesen vagy vizszintesen lehet kijatszani:

Filggileges nyom - a nyom egyezik valamiben a gyanusitottal
Vizszintes nyom - a nyom nem egyezik a gyandsitottal

Egy kartya akkor egyezik a gyanusitottal, ha:
' ugyanaz a szine, mint a gyanisitottnak,

vagy
ugyanaz a szama, mint a gyanisitottnak, \y
vagy il
a szama 0sztoja vagy tabbszérase a gyanisitott szamanak. A specidlis kertydk

csak arra szolgdlnak,
hogy jelezzék
az azonos szint.

Példa:
A gyanusitott szdma 6. Minden kdrtya egyezik.
’i 3 is egyezik, mert 3 osztéja 6-nak.

12 is egyezik, mert 12 t8bbszdrdse 6-nak.

4 viszont nem egyezik, mert sem osztéja, sem t8bbszdrsse 6-nak.

A gyandsitott kartydijdn fel van tintetve a szdménak &sszes osztéja és tobbszérése.

Palda a megeggezn kartyakra

Minden b-os N B/ b iisszes nsztoja
kartua ; és tibhszirise:

Minden /7'kartua

3. Informaciocsere
Jatssz ki egy kartydt a kezedbdl egy maésik iigynik gyanisitottjia mells.
Ezutdn az az Gigyndk elforgatia a kartydt annak megfelel8en, hogy egyezik-e

a gyanusitottidval vagy sem. Ezutdn hizhatsz egy kdrtyat a f8hadiszallés paklibél.

4.Kivaras

Dobj el leforditva egy lapot a f8hadiszdllas pakli tete|ero| majd hizz fel |egfe||ebb
3 kartydt a kezedbe. Kevesebb mint 3 lapot is hizhatsz, ha Ggy szeretnéd.

Fontos: Egy Ggynok legfeliebb 7
kartydt tarthat a kezében. 5 Al‘lllll Kiiktatisa

O oA - Helyezd vissza a piszfolyt az asztal kézepére.
imE’j‘ Ha Ggy gondolod, hogy fel tudod ismerni egy
V.o masik igyndk gyandsitottiat, megprébdlhatod

kitaldlni. Dobj el 1 l6vedékielz8t, vedd el

a pisztolyt, mutass rd arra a gyanusitottra,

akit ki szeretnél iktatni, és mondd meg a szinét

és a szamdat is.

Ezutdn az adott igynsk eldrulia, hogy

a tipped helyes volt-e vagy sem.

Fontos: Amig a pisztolyt nem veszi el valaki,

semmilyen beszéd nem szamit tippnek.

Tedd vissza pisztolyt az asztal kézepére.

* Ha helyesen tippelsz, keverd vissza a gyanusitott kértydijat a f8hadiszallas
pakliba, és minden hozzé tartozé nyomkdrtyat dobj el felfelé forditva.
Jutalomként a helyes tippért visszavehetsz egy kartyat a dobépaklibél
a kezedbe — akdr egy leforditott lapot is. Szép munkal

* Ha rosszul tippelsz, a gyanusitott gazddja megtartja a kartydt titokban.
Elpazaroltal egy [6vedéket!



Nyomielzi tabla

A nyomijelzé tabla segédeszkszként szolgal.
Elhelyezheted a sajét gyanusitottad elé. Valahdnyszor
egy nyomkdrtydt kijdtszanak, haszndld a filctollat,
hogy athizd azt a szint és szdmot, amelyet az adott
nyom kizdr. Ez megkdnnyiti a korabbi kévetkeztetések
nyomon kdvetését. A nyomtdblat nem szabad :

A<
mondatok vagy szavak feliegyzésére hasznalni.

Ugyanakkor j6 méka, ha kihivas elé dllitjatok 9 9 g e o 0 6
magatokat: ha te és a csapattdrsaid készen dlltok Q @ m @ @ @ @

elfogadni a kihivést, egyszerGen tegyétek félre ezeket
a nyomtablékat. Mdsrészt a jGtékossegédet
a jatékosok mindig haszndlhatjdk segitségként.

Kommunikacios szabalyok és nyilvanos informaciok

Az iigynsksk beszélgethetnek egymdssal, amennyiben az adott informdcié mér
nyilvanos. Nem fedheted fel a sajét kezedben évé kartydkat vagy a gyandsitottadat
— még homdlyos utaldsok formdjaban sem, példaul: ,Jé nyomom van a te
gyanusitottadra.” Hacsak egy kiildetés masként nem rendelkezik, barmikor dtnézheted
a dobépaklit, de nem nézhetsz meg egyetlen leforditott lapot sem abbdl.

Segitség lehet a nyomtdbla haszndlata, amellyel régzitheted a mar ismert kdrtydkat,
és lesz(kitheted a lehetéségek krét.

Keézben tarthato kartyak szama

A kézben tarthaté kdrtydk maximdlis szama 7.

Ha a kéréd végén tbb mint 7 lap van a kezedben, felfelé forditva el kell dobnod annyi
kartydt, hogy 7-re csékkentsd a kézben tartott lapok szamdt.

A jatek vege: |
A jaték azonnal véget ér, ha az aldbbiak kézil barmelyik beksvetkezik:

*  Ha helyesen azonositjGtok az &sszes gyanusitottat minden jatékos eldtt, és
a gyandsitott pakli is kivril = GYOZTETEK. Szép munka, igynskak!

*  Ha nem tudjdtok végrehaitani egyik akciét sem VAGY kevesebb
|6vedékjelzétsk maradt, mint amennyi gyandsitott még hétra van —
VESZTETTETEK!

A F8hadiszdllés elpusztult. Menekiilietek, igynsksk!

Példa:
4 gyanusitott maradt hdtra, de csak 3 1l8vedékjelz6ttk van.

VESZTETTETEK, mert nincs elég golyétok, hogy lelsjétek
az 8sszes gyanusitottat!

Tovabbi Kiképzi Kiildetés

Miel8tt részt vennél az éles kiildetésben, még 2 kiképzé kiildetés var rdd, hogy
biztosan ne rontsd el.

#2 Kikepzes

‘2—5 i2—5+ %‘:.

Gyanisitottak:  Livedékjelzik: Hasznalhato jelképek szama:

Az igynsksk Az tigynsksk
szdméval szdma szerint +3 3 (2- ]5)
megegyezd

#3 Kikepzes
‘2—5 ‘2—5+ f‘ ‘-. X

Gyanisitottak: Lovedeékjelzik: Hasznalhata jelképek szama:

Az igynsksk Az igynskok
széméval szdma szerint +3 4 (2- ]5)

megegyezd

Kiilonleges szabalyok:

Teljesitsétek a kiildetést 15 percen belil.



A mivelet neve:

INFILTRAITORS ———
-H KULDETES - 0. Kiildetds




