s

.

s

JATEKSZABALY

N
S
L=
7=

=

(e,
—




Ebben a jatékban...

Bogi meghivta a bardtait a lombhdzdba, és szeretné
megmutatni nekik, hogy a sorrendbe helyezés hogyan segit
abban, hogy mindenki egyitt {6 érezze magdat. Tegyél be
egy bardt-zsetont a lombhdzba, és figyeld, ahogy egy
mdsik barét lecstszik a csiszddan. Ki lesz a kdvetkez&2

A jatékhoz 3 kilonbdzd nehézségi szintl jGtékmdd tartozik.
Kezdjétek az 1. szinttel, majd haladjatok tovdbb a 2. és 3.
szintre, amikor a gyermek készen éll egy Gjabb kihivasra.
Kezd&djon a jaték!

A csomag tartalma

Amikor nagy leszek, TUZOLTO
szeretnék lenni!

12 alakzatpérositd korong

e €
Amiket igazan szeretek:

a TUZOLTOAUTOK, az UJJFESTES 12 szémparosité korong
és a TUROGOMBOC!

3 tarolézsdk a zsetonoknak




jaték célja
Bogi és a bardtai a lombhdzban jatszanak! Segits nekik,
hogy mindenki sorra kerilhessen, felmdsszanak
a lombhdzba, majd lecsisszanak a csiszddn, mikdzben
kéveted az egyes szintek szabdlyait.

MEGJEGYZES:
Mindig a szinthez tartozd korongokat hasznéljatok.

Allatpérosité
Elokészuletek:

Forditsd meg az 8sszes 1. szint( zsetont Ggy,
hogy a zéld szin( szegély legyen
felfelé, és teritsd ki Sket a fahdz

elé, hogy latsd az ésszes bardtot.

A jaték menete

1. Vdlassz ki egy bardtot, aki elséként
jatszhat a fah&zban!

2. Helyezd ezt a barétzsetont zéld szegéllyel
felfelé a fahdz tetején [évé nyilasba.

3. Most a zseton piros szegélyd oldala bukkan
eld, rajta egy Ujabb bardttal, jelezve, hogy ki a
kdvetkez8. Keresd meg a hozz4 ill§ zald szegélyl
zsetonon ugyanazt az dllatot. O a kévetkezd bardt!

}gya 5&34
u) u)

A z8ld szegély( A piros szegély( vizilé A z8ld szegély( vizilé
teknés megy be elészér  el8bujik. Keresd meg a hozzé kovetkezik.
a fahézba. tartozé zdld szegély( vizilovat.

4.  Amikor megtaldltad a hozzd ill§ z6ld szegély( bardtzsetont, helyezd

be a fahdz tetején 1évé nyilasba.

5. Ismételd addig, amig az 8sszes bardtzseton piros szegélye nem keril

felilre — és NYERTEL

Szin- és formaparosito
Elokészuletek:

A 2. szint hasonléan jatszédik, mint az 1. szint, azzal
a kildnbséggel, hogy most a zsetonok szinét és formdjét
is parositanod kell. Most a 2. szinthez tartozé zsetonokat
vedd el8, majd az éllatos oldalukkal felfelé forditsd.

A jaték menete:

1. Helyezz be egy tetsz8leges bardtzsetont a fahazba, az éllatos
oldalaval felfelé. Nézd meg, melyik zseton j5n ki a csiszddn,
és keresd meg a hozz4 ill8 bardtzsetont, amelynek ugyanolyan
a szine és az alakja. Minden zsetonnak csak egy megfelel
pdrja van.

2. Ismételd, amig az &sszes zseton szin/alak oldala nem keriil felilre
— és NYERTEL!

Keresd meg a fekete

A csillagos kacsa megy Egy fekete gyémant
be a lombhézba. alak j6n ki. gyémantos baratot, és &t
tedd be kévetkez8nek

a lombhézba!



Szamparosito

Elokeszuletek:

A 3. szint ugyanuigy atszédik, mint a 2. szint, de ezittal

a zsetonokon lathaté szdmokat kell pdrositanod. Most

a 3. szinthez tartozé zsetonokat vedd el8, majd az dllatos

oldalukkal felfelé forditsd.

A jaték menete:

1.

Helyezz be egy tetsz8leges bardtzsetont a lombhdzba, az éllatos
oldaldval felfelé. Nézd meg, melyik zseton j6n ki a csiszdén. Keresd
meg a hozzd tartozé bardtzsetont, amin ugyanaz a szédm szerepel,
és tedd be a fahdzba.

2. Ismételd, amig az &sszes zseton szin/szédm oldala nem keril feliilre —
és NYERTEL!

»

/ &
Az 1-es szdmd malac A 10-es szdm bukkan elé, A 10-es szdm0
megy be el8szér keresd meg a bardtot, akinél elefant megy be
a lombhézba azonos szdm van. kévetkezének
a fahdzba.

jaték alkotoirol:

Kim Vandenbrouche dijnyertes tarsasjaték-feltalals, aki srommel &tletel,

gondolkodés sétdkat tesz imadnivald irodai kiskutydjdval, és 0j dtleteit fériével
és lanydval teszteli. Az 8 vildgdban minden este jatékest!

Tovébbi fejlesztés: Creative Fold, LLC

Utmutaté felnétteknek

Bogi Béka szuperképessége a sorba rendezés. A jatékok
remek lehetéséget nydjtanak arra, hogy a gyerekek jatékos
formdaban tanuljgk meg a sorba rendezés szabdlyait,
mikézben killénb6z8 készségeiket is fejlesztik. Hasznald
az aldbbi tippeket, hogy segits gyermekednek fejlédni

az alébbi terileteken:

Finommotoros készségek:

A gyerekek gyakoroljdk a frusztracié lekizdését, mikézben egyre
igyesebben bénnak a kis térgyakkal.

* Hivd fel a figyelmiiket fejl6d6 készségeikre példaul igy: ,Ugye
mar Ggyesebben be tudod tenni a zsetonokat a fahdzba, most
hogy gyakoroltal egy kicsite”

* Prébdligtok meg a zsetonokat haszndlni arra, hogy sorba
rendezzétek az 1-t8l 12-ig terjedé szamokat az asztalon!
Ez szérakoztatd médja a szémok gyakorldsanak és a
sorrendiség megértésének.

Parositas:

* A jatékosok kitartast tanulnak, mikézben varnak vagy keresik
a megfelel8 part!

* Segits gyermekednek tudatosabbd vélni azdltal, hogy felhivod
a figyelmét egy olyan pillanatra, amikor nem adta fel,
és tovdabb prébalkozott.




A ThinkFun® kiildetése: Izzitsd az elméd!

A ThinkFun a vildg egyik vezet jatékgyarté markdja, mely
szérakoztaté és gondolkodésra 6szténzd jatékokat készit,
amelyek fejlesztik és élesitik az elmét. Legyen szé a gyerekek
kivancsisaganak felkeltésérdl vagy a csaladi szérakozasrél,
innovativ jatékaik egyszerre gondolkodtatnak és mosolyt
csalnak az arcodra.

www.ThinkFun.com

Figyelem! Harom éven aluli gyermekek
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