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A csomag tartalma

Ebben a játékban…
Marcinak segítségre van szüksége, hogy minden 
barátjának találjon helyet a medencében. 
Szerencsére Marcinak elég türelme van.  
Ez a szuperképesség jól jön majd, amikor 
a medencés buliból medencés kirakójáték 
lesz. Hogyan férnek el egyszerre a barátok 
a medencében úszógumijaikkal? Legyél Te is 
türelmes, kitartó és használd a problémamegoldó 
képességedet, hogy megoldd a medencés 
feladványokat és a barátok együtt tudjanak úszni!

1 medence

5 kártya 10 kihívással

5 barát

Amikor nagy leszek, 
TENGERBIOLÓGUS szeretnék lenni.

Amiket igazán szeretek: 
GUMIKACSÁK, HABFÜRDŐ  

és az ANANÁSZ!

A szupererőm a TÜRELEM.  
A türelem azt jelenti, hogy 
nyugodtan várakozunk.

Szia!

Marci Malac 

vagyok.

Easy - Kezdő    Medium - Haladó    Hard - Nehéz
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A játék menete

A játék célja

Marci malac medencés bulit tart! Kövesd a nyomokat, 
hogy mindegyik barátot bele tudd tenni a medencébe.

Előkészületek:
1.	 Helyezd a medencét magad elé, a barátokat  

és a kihíváskártyákat pedig tedd félre.

2.	 Válassz egy kihíváskártyát, és helyezd  
be a medencébe, képes oldalával felfelé.

A játék menete:
1. 	 Minden egyes kihívásnál helyezd el a kártyán látható 

barátot vagy barátokat a megfelelő pozícióba  
a medencébe.

Ügyelj arra, hogy 
minden barát  
a kártyán jelölt 
irányba nézzen.

Példa:  
Ez a kihíváskártya megmutatja  
a kacsa helyzetét, és a nyilak  
jelzik, hogy a többi barát  
milyen irányba néz.

2.	 Találd ki, hova kell 
helyezni a többi 
barátot! Ha mindenki  
a medencében van,  
és nem marad üres  
hely – NYERTÉL!

MEGJEGYZÉS:  
Ha egy üres mezőn 
nyilakat látsz, az 
odahelyezett barátnak 
ebbe az irányba  
kell néznie.

3.	 Vedd ki az állatokat a medencéből, és próbáld  
ki a következő kihívást. Meg tudod oldani mind  
a tíz feladványt?

MEGJEGYZÉS: 
Az első játék 
alkalmával kezdd 
az 1-es számú 
kihíváskártyával.
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Útmutató felnőtteknek 
Marci malac szuperképessége a türelem.  
Használd ezeket a tippeket gyermeked 
képességeinek fejlesztéséhez:

Kitartás:

Amikor a gyermekednek nem sikerül elsőre megoldani egy 
feladványt, segíts neki az újragondolásban vagy mutass neki egy 
másik módszert arra, hogy hogyan oldja meg a problémát!

•	 Keress egy példát a gyermeked napi rutinjában, amikor  
egy feladatot nem tudott megoldani, és új módszerrel  
kellett próbálkoznia.

Koncentráció/Fókusz:

Minél jobban odafigyelnek a kihíváskártya utasításaira, annál 
nagyobb valószínűséggel járnak sikerrel.

•	 Amikor teljesen belemerül a kihíváskártyába, dicsérd meg az 
összpontosításáért!

Kezdődhet  

a játék!

Fejlesztés: Creative Fold, LLC.

Megoldások

105

94

83

2

61

MEGJEGYZÉS:  
Használd a nyilakat arra,  
hogy leellenőrizd magadat.
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A ThinkFun® küldetése: Izzítsd az elméd!

A ThinkFun a világ egyik vezető játékgyártó márkája, mely 
szórakoztató és gondolkodásra ösztönző játékokat készít, 

amelyek fejlesztik és élesítik az elmét. Legyen szó a gyerekek 
kíváncsiságának felkeltéséről vagy a családi szórakozásról, 

innovatív játékaik egyszerre gondolkodtatnak és mosolyt 
csalnak az arcodra.


