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Ebben a jatékban...

Tia éthivta a bardtait magéhoz, hogy egyitt
jdtszanak. Minden bardtja hozott magéval
valami érdekes dolgot. Figyelmesen nézd meg
Tiat és barétait a kartydkon! Prébdlj meg a lehetd
legjobban fékuszdlni és fejleszteni a parositd
készségeidet.

A jéték mind a 3 szintjéhez tartozik egy Gtmutatd.
Kezdd az 1. szinttel, majd ha készen dllsz egy
Ujabb kihivésra, haladj tovabb a 2. és 3. szintre.
Nyomds jatszanil

A csomag tartalma

28 db kis kartya

Amiket igazan szeretek:
a PALACSINTA, a TRICIKLIK
és a TULIPANOK! 35 db nagy

kartya




jaték menete

A jaték célja

Minden kérben dobd el az 8sszes nagy kartyat

a kezedbdl, amely megegyezik a kihdzott kis kartydaval.

Az a jatékos, aki elészdr megszabadul az dsszes nagy
kdrtydijétdl, NYER!

1. szint: Alap parosito jatéek

Elokeszuletek:

1. Tedd félre az dsszes kis kartydt, amin piros 0
szerepel. Ezeket majd a 2. és 3. szinten fogjatok
haszndlni.

2. Keverd meg a kis kartydkat, majd rakd
ket LEFORDITVA az asztal kézepére, hogy
hozépaklit alkossanak.

3. Keverd meg a nagy kartydkat, és ossz minden
iGtékos elé 5 nagy kartyat, FELFORDITVA.
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A ia'-l-ék menete: 3. Minden jatékos eldobja az 6sszes nagy kartydt,
amelyen mindkét éllat szerepel, és FELFORDITVA

memériajatékkal. O hiz egy kis kartydt a hizépakli A jatékosok egyszerre t6bb megegyezé
tetejérd|, felforditva az asztal kézepére helyezi, majd nagy kdrtyét is eldobhatnak.

kimondja a két dllat nevét, amelyeket I4t. o ) o
4. A kévetkezd jatékos (az dramutaté jérdséval

megegyez& irdnyban) hiz egy Uj kis kartydt,

,, Latok
egy fokat

és egy
pandat!”

felforditja az asztal kézepén, és kimondja a rajta
lévé éllatok nevét.

»Latok egy
vizilovat és

2. Minden jatékos megnézi a nagy kartyait, és megkeresi egy mqimo‘l‘!”
azokat, amelyeken MINDKET éllat szerepel.

5. Ajaték addig folytatédik, amig valamelyik jatékos
el nem dobja az 8sszes nagy kértyéjat. O lesz
a gyéztes!

Ezen a nagy kartyéan van féka ES
a panda is, ezért TALALATOD VAN!



2. szint: Halado parosito jatéek

Elokeszuletek:

A 2. szint egy pozitiv és negativ pérositd jaték, amely
az 1. szinthez hasonléan zaijlik, de minden kis kartyét
haszndlni kell. Keverd bele az 6sszes @ kartydt a kis

kartyapakliba, majd alaposan keverd meg. Minden
jatékos elé tegyél 5 nagy kartydt, felforditva.

A jaték menete:

1. Ajétékosok felvdltiva hiznak a kis kértydkbél.

A @ kartydk egy Gjabb csavart visznek a
jatékmenetbel!

2. Minden jatékos megnézi a nagy kartydit, és
megkeresi azokat, amelyek megegyeznek a kihizott
kis kartydval. Az egyezd kartydkat el kell dobni.

(A haladé szint szabélyai a kévetkezé oldalon
talélhatéak.)

3. Ajaték addig folytatddik, amig valamelyik jatékos
el nem dobja az 8sszes nagy kértyéjat. O lesz
a gydztes!
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Az lesz a megfelel§ nagy kartya,
amin szerepel a vizilé, de nem
szerepel a tigris!

Ez a megfelel8 nagy kértyal!
@ Vizils
© Tigris

£

‘:.

p

Az lesz a megfeleld nagy

kartya, amin nem szerepel
sem a tigris, sem a tekngsl!

Ez a megfelel8 nagy kértyal!
© Tigris
© Teknds




Profi, csak “Nagyoknak”

Elokeszuletek:

1. A 3. szint el6késziletei megegyeznek a 2. szinttel.
Haszndlj minden kis kartydt itt is!

2. Miutén minden jGtékos kapott maga elé 5 nagy
kartyat FELFORDITVA, a tébbit helyezd az asztal
kézepére LEFORDITVA.

A jaték menete:

1. A 3. szint ugyanigy zajlik, mint a 2. szint, azzal
a kildnbséggel, hogy ha egy jatékos nem tud
megfelel nagy kértydt eldobni, akkor fel kell hiznia
egy Uj nagy kértyét a LEFELE forditott hizépaklibél,
és hozzé kell adnia a FELFELE forditott kértyédihoz.

2. Aj4ték addig tart, amig egy jGtékos minden nagy
kdrtydijét el nem dob. Ez a jgtékos nyer!
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A jaték alkotéirol:
A Theora Concept Ltd., amely Tel-Avivban, Izraelben talélhatd, egy gazdag csalddi
drokséget apolé vdllalat, amelyet Ora és Theo Coster alapitottak 1964-ben. Az rokséget
fiaik, Boaz és Gideon Coster (partnerek), valamint Aliza Coster (pénziigyi igazgatd,
Boaz felesége) viszik tovabb. A cég jatékok és kreativ termékek megalkotdsaval,
tervezésével, fejlesztésével és licencelésével foglalkozik, és szorosan egyittmiksdik izraeli
és nemzetkdzi jatéktervezdkkel.

Gilit Metuki és Ronnie Manor, a MATAN (Izrael) munkatdrsai 1997 6ta készitenek
jatékokat és oktatasi anyagokat. Jatékaikat vilagszerte bemutatiak kilénbdzé jaték- és
oktatdsi anyagokat gydrté cégeknek.

A MATAN egyiittm(kadik |zrael vezetd jatékkészitsivel,
kéztitk a THEORA CONCEPT LTD.-vel.

Creative Fold, LLC. Weboldal: www.TheCreativeFold.com

Utmutaté felnétteknek

Tia Tigris szuperereje a fékuszdalds. A jatékok
kivaléan fejlesztik a koncentraciét és a figyelmet.
Haszndld ezeket a tippeket gyermeked
képességeinek fejlesztéséhez:

Problémamegoldas:

Gyermeked megtanulja, hogyan koncentréljon és
helyezze a figyelmét az alakzatok hasonlésdgainak és
kilénbségeinek felismerésére.

* A jaték kdzben vagy utan felteheted gyermekednek
ezt a kérdést: “Hogyan sikerilt megjegyezned a képen
|tott dllatokate”

Logikus gondolkodas:

A jatékosok kitaldliak, hogy milyen [épéseket kell tenniik, amikor
minden kérben 0j kihivas elé keriilnek.

* Erésitsd ezt a készséget a kérok kézétt vagy a jaték utdn
a kévetkezd kérdéssel: “Mire gondoltdl el8szér, amikor
egy Uj kartya érkezette”




A ThinkFun® kiildetése: Izzitsd az elméd!

A ThinkFun a vildg egyik vezet jatékgyarté markdja, mely
szérakoztaté és gondolkodésra 6szténzd jatékokat készit,
amelyek fejlesztik és élesitik az elmét. Legyen szé a gyerekek
kivancsisaganak felkeltésérdl vagy a csaladi szérakozasrél,
innovativ jatékaik egyszerre gondolkodtatnak és mosolyt
csalnak az arcodra.

www.ThinkFun.com

Figyelem! Harom éven aluli gyermekek

RE G I o részére nem alkalmas.Fulladasveszély!
Szarmazasi hely: Kina
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1119 Budapest Nandorfejérvar ut 23-25
www.regiojatek.hu

JATEK

© 2024 THINKFUN and the ThinkFun logo are registered trademarks of Ravensburger North America, Inc.
MADE IN CHINA. #76 572. InstructionsO].




