Megjegyzés: Ha Vili a fa kézépsé szakasza alatt talalhats,
minden kér elején emeld fel a 6. vonalkézre.

Ha folotte van, hagyd ott, ahol van. A jaték az éramutaté
jarasaval megegyezé iranyban halad tovabb.

A JATEK VEGE:

Dobj a kockaval, hizz kartyat, massz felfelé (és néha cstssz is
vissza)! Ha egyiittmiikédve fel tudjatok juttatni Vilit a fa tetejére,
egészen a kedvenc euKaliptuszleveleihez (a ragépalcikgjanak el
Kkell érnie a cstcsdiszt), mielstt dsszegyiilne 3 ,BANG” Korong,
akkor mindannyian nyertetek! Vili szdja most épp tele van, de
halasan készoni a segitségeteket!

SZABALY IDOSEBB JATEKOSOKNAK:
Ennél a jatékmédnal nem Kell visszaallitanod Vilit a fa

kozepére minden kér elején, csak hagyd ott, ahol az el6z6 kor
végén megallt. Ha mar a fa aljan van, és "BANG -et dobsz,

akkor tjabb "BANG" Korongot kell felvennetek.

EMLEKEZTETO:

- Gy6z48dj meg rdla, - Ha Vili nehezen csuszik, hasznald a
hogy a fa csiszolépapirt, hogy finoman
megfeleléen van megcsiszold a talplemezének belsé

bsszerakva, és hogy
az illesztése siman

feliiletét. Ez segit abban, hogy
simabban cstisszon le a fin.

miksdik. Igy . Hizd hatra teljesen Vilit,
biztosithatod, hogy * hogy lendiiletesen tudjon
ne akadjon el Vili elindulni lefelé. ~

mozgas kézben.
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Méssz fel a csucsral
Ne engedd, hogy leesen!



A JATEK CELJA:

Vili, a koala szeretne feljutni a fa tetejére, hogy megehesse
kedvenc eledelét, az eukaliptusz leveleket. Minden jatékosnak
6ssze kell dolgoznia, hogy seditsen Vilinek felmaszni a fara.
De vigyazzatok — néha Vili megijed és csuszni kezd lefelé!
TlyenKor a jatékosoknak gyorsan kell teljesiteniiik egy
feladatot, hogy elkapjak Vilit, miel6tt leér a foldre.

Ha a csapat harom ,BANG" el6tt fel tudja juttatni

Vilit a fa tetejére, megnyertétek a jatékot! Y
ELOKESZULETEK: facsties
12 ElSszér csavard ssze a két eukaliptuszfa L
rudat. Ezutan csavard be az 6sszeillesztett
rudakat az alapba. Cstsztasd Vilit a rudra, o
majd helyezd az egész szerkezetet egy asztal _ Tipp:
= z o o — Billentsd hatra
kézepére vagy sik feliiletre. Végiil helyezd fel Vilit, hogy
a fa csucsdiszét, az eukaliptuszlevelet a rid i i
tetejére. )
2 ¢ Gyakorold egy Kicsit, hogyan lehet i
Jegijeszteni” Vilit. Finoman nyomd le Tldfelvii = 7 s g8
a fejét fentrél gy, hogy hatrafelé e ;:pgﬁ) . < <>mm s
billenjen a fatol, majd engedd el. . ,?tékh =
Ahogy a feje elkezd visszabillenni a fa e
felé, Vili megindul lefelé a csuszdan. 7 |
€3 2 Emeld fel Vilit a fa kézepére gy, —
hogy a 6. vonalkézén KapaszKkodjon u
(ahol a rudak 6sszeilleszkednek).
4. Keverd meg a i
¢ kartyakorongokat, i
és helyezd 8ket E

leforditva a fa kézelébe. =

A JATEK MENETE: (

l' A legfiatalabb jatékos kezd, és dob a dobdkockaval. ”
® Hal-est vagy 2-est dobtal, Vili felmészhat a fan 1
vagy 2 vonalnyit. Finoman csusztasd feljebb a fan, és —
tigyelj ra, hogy jol kapaszkodjon, miel6it elengeded.
2: Ha a "BANG" szét dobtad, Vili megijed, ekkor
3 dolognak kell térténnie:
e A jatékos, aki dobott, hiiz egy Kartyakorongot, és H
hangosan felolvassa a feladatot a tébbieknek
(a kisebb jatékosoknak ehhez lehet, hogy egy .
Kis segitségre lesz sziikségiik). =
ifis Miutan a Kartyat felolvastak, egy mésik ey
jétékosnak meq kell "jjesztenie” Vilit, hogy ~ o
elinduljon lefelé a fan. -
iids Amint Vili elindul lefelé, a kartyat hiizé
jatékosnak a lehet6 leggyorsabban végre
kell hgjtania a feladatot. A feladatot ugy
kell elvégeznie, hogy kézben kézben tartja
a kartyat, mert amint sikeril teljesitenie,
a kartyan szerepl6 feladatot, gyorsan Vili
hatsé része ala Kkell helyeznie, hogy
megallitsa a csuszast — ahogy ez itt lathato.
Ha tigyes vagy, akkor sikeriil idében a kartyat Vili ala tenni, 7 |
és megallitani 6t még joval a fold elétt. Eléfordulhat az is,
hogy éppen csak sikeriil a kartyat alacsusztatni,
miel6tt a popsija elérné a talajt. Az is remek!
De torténhet olyan, hogy nem sikeriil idében,
és Vili nagy puffanassal leérkezik a foldre.
Ha ez térténik, fel kell vennetek egy fa ,BANG"
korongot. Figyelem! Ha a csapat harom ,BANG"

Korongot 6sszegyiijt, mielstt Vili feljutna
a fa tetejére, akkor elveszititek a jatékot!
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