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Tanitsd a cicadat

Utasitasok végrehajtasa, problémamegoldas,
és forma felismerés

Készitsd el a sajat interaktiv
cicajatékaidat, és a kihivasokkal
teli intelligencia teszteket
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Megjegyzés a sziiloknek

Hasznalati atmutato

A sziil6k olvassak végig a jaték leirasat a gyermekiikkel egyutt.
A szoveget 10 éves kortdl ajanlott elolvasni, de szll6i
segitséggel, a képek és illusztraciok atnézésével mar 6 éves
kortdl érthetd lesz a gyermekek szamara.

Tanulasi idészak

Néhany ember szerint a cicdkat lehetetlen kiképzeni.

Valéban nem olyan egyszer(, mint a kutyak esetében, viszont

a cicak sem butak. A sajat tempdjukban csinaljdk a dolgokat.

A gyermekeknek emiatt sok tiirelemre és fegyelemre lesz
szlikséguk a cicak tanitasahoz. Amikor a cica elsétél, onnantdl mar
nincs kedve folytatni a képzést. Nem lesz egyszer( a cicanak és

a gyermeknek sem, de ugyanakkor nagyon sok moékaval is jarhat.
Soha nem biintetjik a cicakat. A legtébbjik 6rommel fog tanulni,
ha a j6 viselkedésért jutalmazzuk 6ket, a rossz viselkedés esetén
pedig nem kap jutalomfalatot, sem figyelmet. A jutalomfalatok kis
méretliek legyenek!

Jutalomfalat és a cicak kapcsolata

A jutalom falat jol m(ikodik a tanitas folyamataban az éhes és a fiatal cicak
esetében. Az id6sebb cicdkat viszont altaldban nem motivalja az étel.
Ok csak akkor tanulnak uj dolgokat, ha kedviik van hozza.

Az apré falatok jél
miikodnek jutalomként

Készits apro falatokat. Ha tul nagyok, a cica hamar tele lesz

téluk, és elveszti az érdekl6dését. A falatokat tartsd egy zacskéban
a zsebedben a képzés alatt. Amikor épp nem hasznalod 6ket,
akkor pedig a htitében tarold.

Ha a tabla koszos lesz, egy nedves ruhaval, vagy szivaccsal kell
let6rolni. A mosogatégépbe nem szabad betenni.

NE meritsd bele vizbe sem. A tablat szét is szedheted, hogyha
alaposan szeretnéd attorolni minden részét.

@ Az aldbbi részekbdl fog 6sszeallni:

Test m Fonal

@3 Hajtsd félbe a testet, és gy6z6dj
meg réla, hogy a fiilek befelé
allnak. Ezutdn flizd be a
lyukakba a fonalat,
az A ponttél a B-ig.

Koss ra egy
csomotitt

@3 I Sziiloi segitség sziikséges I

Hajtsd be a megmaradt részeket is,
és fejezd be a fonal bef(izését.
Gy6z6dj meg rdla, hogy a kis
lyukak passzoljanak egymashoz,
hogy atmenjen rajtuk a fonal.

@3 Gratulalok,

kész van a sajat készités( kisegered!
Légy kreativ, rajzolj ra szemeket, orrot,
bajuszt.

@3 Hajtsd be a flileket és szurd at a felsé
két nagyobb lyukon, a képen lathaté

Amikor eléred a B pontot, forditsd ki az

egeret, és nyomd bele a kitolté anyagot.

Koss egy csomot a végére, és tgy vagd el

a fonalat, hogy megmaradjon egy rész az
egér farkincajanak. B

Nyomd le az egeret,
hogy eligazitsd a benne
1évé tolté anyagot, és
szép formaja legyen.

rSzagla’usi érzék teszt o2 S )
El6szor nézd meg, hogy jatszik a ‘s
cica az egérrel. Ezutan tegyél az 3 i

egérre macskagyokeret, és nézd ':5,3 @4@;
7

meg mi fog torténni. \
, F Y
Mozgas teszt ;

Mit tesz a cica, hogyha egy hosszii  Macskagyokeér

fonalat hozzékotsz az egérhez és $ oy
meghuzod? 7, ,JJ
Hang teszt LL

Mi torténik, ha egy csengét teszel az w ’

egér belsejébe?
*A macskagyokeret barmelyik kiséllatkereskedésben

Lbeszerezheted‘ J




5-0s Szint: Szellemikészség-fejleszto

Tegyél egy haromszog alaku matricat az @
egyik kupakra. Rejts el egy jutalomfalatot

alatta, amikor a cica nem latja. Ha sikerdl

eltaldlnia mehetsz tovabb a 6-0s pontra.

Ez egy nehezebb feladat.

Tegyél egy négyzet alaku matricat az
utolsoé kupakra. A négyzet hasonlit egy
kicsit a kor alaku matricara.

Ez médr sokkal nehezebb feladat.
Ismételd meg a tesztet.

A tabla elkészitése

Hasznalj egy narancssarga szivészalat,
hogy a kis lyukakat kitritsd. Ami kijon
beldle papir, kidobhatod.

Nyomd ki és dobd el ezeket
a dugaszokat is.

Sikerul a cicanak felismernie?

Szinfelismerés

A szakértok szerint a cicdk nem latjék a piros szint.
A piros nekik sziirkének latszik. A kéket és a zoldet
viszont latjak. Te mit gondolsz? Szedd le a fekete

formas matricikat és tedd vissza ket a papirra,
hogy késébb is meglegyenek. Hasznald ugyanazt
a modszert, mint a 9-es oldalon. Mit fedeztél fel?

Zseni cica szint

Haladé formafelismerés.
Ez nagyon triikkos. Mi a
tapasztalatod?

—
555 Tudtad D
@)

12 fiubdl 1 piros
és zold szinvak.
Viszont 200 lanybél
csak 1 érintett
ugyanebben.

BEFEJEZO
ALLAPOT

@3 2 db szivoszalat tolj at a lyukakon
a képen lathaté médon.

Majd forditsd meg Ujra a lapot, és

a 2 db narancssarga szivészalat nyomd
at a lyukakon, hogy a lentebbi papiron
is atmenjen.

@ Forditsd meg a lapot, és szedd le réla
a papirt a képen lathaté moédon.

Huzd
vissza

@ Ovatosan, egy kanal segitségével szedd ki
a képen lathato részeket.

~§oo)

Tartsd meg ezeket késébbre.




@3 Vedd le a barna papirt a tetejérol. Nyomkodd ki a fehér mianyag részeket 4-es szint: Forma- és szinfelismerés

Zzlzekr;etr:slathato médon, és tartsd meg é Ez egy nagyon nehéz kihl'va's ami tesztelni fogja

~

a formafelismerését

4 :
@ . . . Az a legjobb, ha a cica éhes, amikor elkezditek
° (N, .
D

a tesztelést, mert elég sok Iépése van.

A matricdkat tobbszor fel lehet hasznalni, ha épp
nem hasznalod 6ket, akkor pedig a papiron tudod
tarolni. Prébald meg tisztan tartani 6ket, hogy

o o \ biztosan ragadjanak )
o (©) @)
(@) S (©)
A cica szeme lattara csinald a kovetkez6 Ezutdn varj, és figyeld meg, mennyi idébe
|épést. Helyezz egy jutalomfalatot az egyik telik a cicanak, mig lel6ki a kupakot
kiallo kor fellletre, majd tedd ra a kupakot, a jutalomért.

Ezeket az apro részeket

nem kell megtartani. o o

o
< o o

amire pedig egy kor alaku matricat ragassz

S

Gvatosan helyezd ré a tabléra ra. Ezutan |6kd le a kupakot. Ez segit abban,
fehér mi laoot hogy a cica 6sszekdsse fejben a kort és
atenermtanyag fapot. ) A fodros részek talnydlnak a jutalmat. A masik két kupakot is tedd ra
a széleken. a kiallé korokre.

Ismételd meg parszor a tesztet ugy, hogy a cica
nem latja mit csinalsz. Addig ismételjétek,
ameddig a cica magabiztosan taldlja meg

a jutalom falatot.

@ Ovatosan ragaszd le a képen Ovatosan nyomd bele a tébbi miianyag L Lo
lathaté kiroket. format a lyukakba. Ezeket nem kell Amlkor nem latja mit csinalsz, egy masik Csinald meg a tesztet egy masik korrel

leragasztani, igy ki tudod majd venni 6ket
barmikor és megtisztitani.

klaIIo korre tedd a jutalmat, igy biztosra megint. Mi torténik? A fekete kor

mehetsz, hogy nem csak a kor helyét matricahoz nyul a jutalomért?
jegyezte meg. Mi torténik?




3-as szint: Az alligator ut kihivas

Ez a nehéz kihivas tesztelni fogja

a mozgaskoordinaciojukat (milyen
Ugyesek a mancsukkal) és

a turelmuket.

Elész6r nyomd be a mlianyag fogat

az ut végén.
Ha j6 iranyban all, akkor ez segiteni
\ fog a talkat felforditani a cicanak, és

alatta pedig ott lesz a jutalom.

fgy a cica latja a
jutalmat.

Helyezz egy jutalom
falatot a képen
lathaté helyre,

majd tegyél ra egy
talkat fejjel lefelé.

Arra viszont
nekik kell
rajonnie, hogy
hogyan tolja at
atalkataz ut
masik végére.

A cikkcakkos széle
segiteni fog, hogy
a talka ne boruljon
fel.

Mennyi id6be telik amig
el6szor végig csindlja a
feladatot, és megszerzi
a jutalmat? Masodjara
mennyi id6be telik?

Hogyan fog
regalni, ha 3 db
jutalmat lat

a talkaban?
Gyorsabban fog
dolgozni?

Mi torténik ha a talka tetejére
raragasztod a kor alaku
matricét, és csak egy jutalmat
hagysz benne, vagy ha
egyaltaldn nem teszel bele
jutalmat? Meglesi, hogy van-e
jutalom a talka alatt, miel6tt
elkezdi? Vagy ignordlja az egész
feladatot? A kor alaki matricat
mindenképp 6rizd meg.

1-es szint: A jaték zona

VIGYAZAT!
Kizardlag sziil6i
feliigyelettel hasznald!

% i

Az iiveggoly6 verseny " 1

\*

Sokan azt mondjak, hogy a cicakat
vonzza minden ami mozog és
hangot ad ki. Néhanyan azt
mondjdk, csak a mozgas vonzza
Oket. Te mit gondolsz?

Jaték a szonyegen
Vagd 4 részre a tépbzaras
szalagot, és ragaszd
a tabla négy sarkara.

Kezd el guritani az
Uiveggolydt, és a cseng6t

a két korben, és figyeld meg,
melyikkel kezd el jatszani.

A puha labda *

Milyen gyakran jatszik gombolyaggal magatél?
Milyen mozdulatokat tesz?

K&ss ra egy zsindrt a labdara, és hizd meg
elétte.

Ez alkalommal milyen mozdulatokat tesz?
Kergeti, vagy jatszik vele, vagy esetleg
mindkett&?

A rugés meglepetés g

Taldn a gombolyag a rugdsoszlop végén az egérre,
vagy madarra emlékezteti a cicat, ahogy éppen
vaddssza 6ket?

Epitsd meg a Rugés Meglepetést a kovetkezo
oldalon talalhato lépéseket kovetve.

Szurd bele a kor kbzepébe a képen lathaté moédon.
Melyik tetszik jobban a cicanak, ha te rangatod a
zsindrt, vagy a Rugds Meglepetés?




1-es szint: A rugés meglepetés

Nyomd at a rugot a halés

Flzd be a zsinort
a rugéba, majd hajtsd
at.

@ Fogd a zsinér végét, és

hagyd hogy a cs6
kirdgja magat.

N
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\ X

Kosd me
itt a zsinort.

csovon.

Z

i
h 4
3 Nyomd Gssze

a végeit a csének,
és nagyobb lesz

B - hely benne.

Huzd meg a zsinort, hogy

a gombolyag szorosan

a végén legyen, majd koss
csomot a zsindr kilégé végére.

¢

A végén huzd ki
a zsinort.

@ Ezutan csavard be a rugét

a kozépso lyukba.
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2-es szint: A forgo tégely kihivas

@D Ez a kihivas a probléma

megoldé képességét
fogja tesztelni a cicanak.

El6szor is dobj egy
jutalom falatot a teszt
tégelybe. Figyeld meg,
hogyan tudja kiszedni
onnan.

Ne segits neki!

@) Nyomd bele a botot |
a lyukak kézepébe.

(b
~i

@3 Dobj egy pici jutalomfalatot az egyik
tégelybe. Figyeld meg, hogy a cica ki
tudja-e szedni onnan.

Ne segits neki!
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Két-harom alkalommal
segithetsz neki, hogy
Osszekosse a tégelyt

a jutalomfalattal, és
egy modszert lasson
is, hogy juthat
hozza.

Ez elsére nehezebb lehet.
A gumiszalagot flizd be

két gyongybe, majd huzd J
ra két tégelyre. Valaszd
szét a két gyongyot,

|

majd csavard meg

a gumiszlagot ugy, hogy
a bot a két gyongy kozé
szoruljon.

A tégelyek ne legyenek U U
nagyon szorosan, \ } )

tudjanak mozogni.

a tégelyt, hogy
kiszedje
a jutalmat.

A legtébb cica megtanulja
Probaljatok meg
parszor, majd

megutni, vagy [
ha mar jol megy, /.

megforditani
épits egy Utvesztot

alatta, hogy |

ottis ki kelljen D e
vezetnie > He .

a mancsaval

a jutalomfalatot.
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