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A JATEK &SSZEALLITASA f Qm

o Pattintsd a kakas farktollat a testébe az 1. képen lathaté mdédon.

@ Huzd ra a Iufi nyildsat kb. 1,3 cm mélyen a kakas fején 1évé
csére, majd engedd el, ahogy a 2. képen lathato.

9 Helyezd a kakast a jatéktér kdzepére, majd teritsd szét
koruldtte a korongokat a sotétkék oldalukkal felfelé
(az alvo allatokkal felfelé).
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A szabvanyos kb. 20 cm-es lufik haszndlhaték ehhez a jatékhoz.
Egy tartalék Iufit is mellékeltlink arra az esetre, ha szlUkség lenne ra.

Gotath Jatékszabaly




Itt a reggel, de az dllatok még mindig mélyen alszanak.
Prébald meg felébreszteni dket, mielstt a kakas megteszi!

KUKURIKUUUU!

A DOBOZ TARTALMA ;%ki)lﬁlfﬁas, 18 db allatkorong,
A JATEK CELJA

Ebressz fel minél tébb allatot, és gydjtsd éssze
a legtdbb pontot, mieldtt a kakas kukorékolni kezd!

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki a leghangosabban
tud kukorékolni!

A kakas minden szarnynyomasnal
hangot ad ki - csak készUl a nagy
kukorékolasra! A kdérédd végén tartsd
meg a korongot.

Ha olyan allatkorongot forditasz fel,

amelyen X van, abban a kérben nem

kell megnyomnod a kakas szarnyat,
de a korongot megtarthatod.

Valassz egy alvo dllatot, akit
felébresztesz, majd forditsd meg a
korongot. A szam azt mutatja,
hanyszor kell lenyomnod a kakas
szarnyat. A csillagok jelzik, hany
pontot gyljthetsz ebben a kérben.

Nyomd le a csért, amig zarva nem
marad (csak a jaték elején).

(2-4. 1épés), amig a kakas el nem kezd kukorékolni.
A kakas fején 1évé lufi minden szarnynyomasnal egyre nagyobb lesz.

A jaték akkor ér véget, amikor a kakas
elkezd kukorékolni. Ha ez a te
korddben torténik, huzz még egy
allatkorongot, és tedd a kupacodhoz.

Ezutdn add 6ssze az 6sszegyljtott
allatkorongokon lathato csillagok
szadmat. Ez lesz a pontszamod.

Az a jatékos nyer, akinek a legtébb pontja van!




