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lrany Hawalkl, ahol a falud sorsa és dicsdsége
a te kezedben van! Jard be a polinéz
sz|geteket alapits telepiiléseket, terjeszked;j
okosan, és épitsd fel a leger6sebb falut a7
egesz vidéken. A végen csak egyetlen neéy
marad meg a torténelemben,
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A DOBOZ TARTALMA
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1 kétoldalas 50 szines kunyhd 5 szines csdnak a szerzett
jatéktabla (minden szinbél 10) pontok nyilvantartasahoz
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Tenger Istennéjének kartyai

Nyersanyagkészlet és dobdpakli teriilete
Nyersanyagpiac

Pontozosav

ZANIA
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A sziget és a benépesitéséhez
sziikséges nyersanyagok

Szigetek kozotti utvonalak

N

Pontot ér6 lakéhelymezék

Arnyékmez6k a Tenger
Istennéjének elhelyezéséhez
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Helyezziik a HAWAIKI szigetvilag jatéktablat az
asztal kozepére. A 12 szigetes oldalt hasznaljuk
4-5 jatékosnal, a masik oldalt 2-3 jatékosnal.

Minden jatékos valaszt egy szint, megkapja
a hozza tartoz6 10 kunyhot, és a csonakjat
a pontozdsav kezddmez6jére helyezi.

Keverjiik meg az 6sszes nyersanyagkartyat.
Osszunk Ki 4-et véletlenszerlien minden
jatékosnak, majd tegyiink 1-et felforditva

a tablan 1évé 4 piaci zéna mindegyikébe.

A maradékot hagyjuk leforditva egy pakliban
mellettiik.

A totemet helyezziik a jatéktablan a tenyér
ikonnal + 5-6s szdmmal jel6lt mezére (a képen
3-as teriilet).

Keverjiik meg a Tenger Istennéjének kartyait,
osszunk ki 2-t minden jatékosnak,
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1 Tenger Istenndje figura 90 nyersanyagkartya 20 Tenger Istenndjének
és 1 totem a piachoz (nyersanyagonként 15 db) ajanlata kartya

a maradékot pedig tegyiik leforditva a tablan
kijel6lt zonaba (a képen 1-es teriilet).

Véletlenszertien dontsiik el, ki kezdi a
jatékot. A korok az dramutato jarasaval
megegyez0 iranyban kovetik egymast.

A jaték megkezdése el6tt az utolso jatékos
elhelyezi a Tenger Istenndjét egy altala
valasztott arnyékmezére.
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A JATEK MENETE

A jaték soran minden jatékos egy torzset iranyit,
amelynek be kell népesitenie a szigetvilag
kiilonboz6 szigeteit. Ehhez kunyhdkat helyez

el rajtuk. A benépesitéshez a jatékosok
nyersanyagokat gyiijtenek, majd a sziget altal
megadott nyersanyagokat el kell dobniuk.

A nyersanyagok a piaci zonakbol szerezhet6k
meg. Bonuszpontok jarnak a Tenger Istenndjének
kartyaiért, valamint azért is, hogy a Tenger
Istenndje éppen melyik arnyékmezo6n all.
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ZALNS

A sajat koriinkben az alabbi harom akcié
koziil egyet hajtunk végre:

1. Nyersanyaggyiijtés a piacon

A telepiilések a piacra latogatnak
nyersanyagokért. A kivant nyersanyag
kivalasztasahoz a totemet a 4 piaci
z6na egyikébe kell mozgatni. Ezutan

a kivalasztott nyersanyagot kézbe kell
venni, majd végre kell hajtani az adott
z6nan jelzett akciot:

]
4
Dobj el 1 nyersanyagot
a kezedbdl, majd hazz

2 kartyat a paklib6l.

Nézz meg 3 kartyat
a nyersanyagpakli tetejérdl,
valassz ki 1-et, a tobbit
pedig dobd el.
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Vegyél el 1 felforditott
nyersanyagkartyat
barmelyik masik
piaci z6nabél.

AN

Huzz nyersanyagkartyakat
a nyersanyagpaklibél,
amig 5 kartya nem
lesz a kezedben.
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Az akci6 végrehajtasa utan a piac

zonaban maradt iires helyeket uj
nyersanyagkartyakkal kell felt6lteni

a paklibél. Ha a nyersanyagpakli elfogyott,
az eldobott nyersanyagkartyakat meg kell
keverni, és ezekbdl Uj nyersanyagpaklit
kell képezni.
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Megjegyzés: A totemet minden korben
at kell helyezni. Emiatt két egymas utan
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kovetkez6 jatékos nem hajthatja végre
ugyanazt a piaci akciot.
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2. Sziget benépesitése (kunyho épitése)

“A szigetek benépesitéséhez nyersanyagokat kell
felhasznalni, cserébe a telepiilésiink gyarapodik.”

Valasszunk egy szigetet, majd dobjuk el a
keziinkbdl a sziget benépesitéséhez sziikséges
nyersanyagokat. Ezutan épitsiink 1 kunyhot:
helyezziik le az egyik kunyhdonkat a szigeten
elérhet6 legértékesebb mezore.

Végiil 1épjiink a csénakunkkal a pontozésavon
annyit, amennyit az elfoglalt mezd ér.

Ha a Tenger Istenndje a sziget mellett all,
tovabbi 1 bonuszpont jar.

Példa: A sziget benépesitéséhez Tamas
eldob 1 koékusz kartyat és 2 fa kartyat.
Ha § érkezik elsdként, a kunyhoéjat

a 4 pontot ér6 mezore helyezheti.

Ha masodikként érkezik, mar csak

a 3 pontot éré mezd marad szamara.

Fontos: Amikor egy jatékos el6szor
valasztja a Sziget benépesitése akciot,
barmelyik szigetet valaszthatja. Ezutan ezt

az akciét mar csak olyan szigeten hajthatja
végre, ahol mar van legalabb 1 kunyhdja,
vagy egy ahhoz kapcsolédo szigeten.

A JATEK MENETE
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Példa: Ebben a helyzetben a sarga jatékos
épithet egy masodik kunyhét ugyanarra a
szigetre, vagy egy Uj kunyhot a vulkanos
szigetre, mert a két sziget 6ssze van kotve.
A szobros szigetet viszont nem népesitheti
be, mert nincs osszekottetés.

Megjegyzés: Ha egy jatékos nem tud egy
Uj szigetet benépesiteni, mert az mar tele

van (nincs t6bb mezé a kunyhdk szamara),
akkor atugorhatja, és benépesitheti
a kovetkez0 szigetet.

3. Felajanlas a Tenger Istennéjének

“A telepiilés felajanlast tesz, hogy aldast és
utmutatast kapjon a Tenger Istennéjétol.”

A Tenger Istenndjének kartyai pontokat
adnak, ha a jatékos teljesiti a rajtuk szerepld
feltételt. Ezeket a pontokat jaték kozben
vagy a jaték végi pontosszesitéskor lehet
megszerezni.

A korében a jatékos eldob 1 kartyat a kezéb6l
a Tenger Istenndjének kartyai koziil. Ha az
eldobott kartyan szerepld célt teljesitette,
megkapja a kartyan feltiintetett pontokat.

Ezutan a jatékos huz egy 0j kartyat, akkor

is, ha a célt nem teljesitette. Ha elfogytak a
huzhaté kartyak, az eldobott kartyakat ossze
kell keverni, és ezekbdl uj paklit kell képezni.

Végiil a jatékos a Tenger Istenndjét balna
alakban egy masik arnyékmezore helyezi.

" FTEEXNEESE - I FEEEEI TERN FEENRESES - PRI FEEEFEFER " TN FEENRIESVETIRTY FRE N W\

A balna arnyékmezok azok a mezok, ahova
a Tenger Istenndje keriilhet.

{

Ezek a mezo6k fontosak, mert a jaték soran
a Tenger Istenndje mellett fekvd szigetek
aldast kapnak. Amikor egy jatékos ott
kunyhét épit, minden egyes felépitett
kunyhd utan +1 bénuszpontot szerez.
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Példa: A 4-5 jatékos jatéktablan a Tenger
Istenndje a koriilotte 1éve 4 szigetet

aldja meg. Ezeken a szigeteken minden
megépitett kunyhé utan +1 bédnuszpont jar.
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Példa: A 2-3 jatékos jatéktablan a Tenger
Istenndje a koriilotte 1éve 3 szigetet

aldja meg. Ezeken a szigeteken minden
megépitett kunyho utan +1 bénuszpont jar.
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TENGER ISTENNOJENEK KARTYAI

20e s

Néhany példa a Tenger Istennéjének kartyai koziil:

y

< Ha a jatékosnak sikeriil . I:Ia a kore elején a A j%'\tékos 1 pontot szerez
> 3 kiilénbézs vulkanos ]atek(’)fnz?k 3,a Teflger mln'den egyes kun¥h0]a
szigeten is 1-1 kunyhét Istenl.rm]e alt‘al megaldott ’ uta'n, 'arr'l'e'lyet a ta'bla :
épitenie, 5 pontot szerez. szigeten is van 1-1 eszakl' zona]aba'n ’talalhato
, < kunyhéja, 5 pontot szerez. szigeteken épitett.

A Tenger Istennéjének kartyai pontszerzéséhez az alabbiakat érdemes észben tartani:

A. A tablan minden szigetnek sajat jellemzdje van:

Erdos teriilet Moai-szobor

Megjegyzés: A 2-3 jatékos jatéktablan egy szigetnek tobb jellemzdje is lehet.
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B. A tablan lévé iranytiik jelzik, hogy
a szigetek melyik foldrajzi tajrészhez
tartoznak.

A tabla felosztasa észak-dél és kelet—nyugat
iranyban (4-5 jatékosnal).

NYUGAT

A tabla felosztasa észak—dél és kelet—nyugat
iranyban (2-3 jatékosnal).
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CSERE

A koriinkben szabadon cserélhetiink

nyersanyagkartyakat a tobbi jatékossal.
A megallapodast be kell tartani. A Tenger
Istenndjének kartyait nem lehet cserélni.
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A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, amint az alabbi két
helyzet egyike bekovetkezik:

Egy jatékos leteszi az utolsé kunyhéjat, vagy
Osszesen 6 sziget teljesen benépesiil (2-3
jatékosnal 4 sziget). Ezutan kovetkezik

a pontosszesités:
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5 bonuszpont jar annak a jatékosnak, akinek
a legtobb szigeten van legalabb 1 kunyhoja.

- Minden tobbségi sziget annyi pontot ér,
ahany nyersanyag sziikséges azon a szigeten
egy kunyho felépitéséhez. Egy sziget akkor
szamit tobbségi szigetnek, ha azon a legtobb
kunyhd a miénk. Dontetlen esetén a pontokat
egyenlden kell szétosztani, lefelé kerekitve.
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Ebben az esetben

a piros jatékos 5
pontot kap, mert ové

a legtobb kunyho

a szigeten, és egy
kunyho felépitéséhez 5
nyersanyag sziikséges.
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- A jaték végén a keziinkben maradt osszes
Tenger Istenndjének kartyait eldobhatjuk,

és megkapjuk értiik a pontokat, ha teljesitettiik
a kartyakon szerepld célt.

A pontozdsavon legtovabb juté csénak
tulajdonosa nyer. Dontetlen esetén az nyer,
aki a legtobb kunyhot épitette. Ha ez is
dontetlen, a gy6zelem megoszlik.
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Minden korben a jatékosok a kovetkez6
3 akcid koziil csak egyet hajthatnak végre.

A totemet a 4 piaci zéna egyikébe kell mozgatni. Ezutan
a kivalasztott nyersanyagkartyat kézbe kell venni, majd
végre kell hajtani az adott zéna altal jelzett akcidt.
Nyersanyaggyiijtéskor a totemet minden alkalommal masik
piaci zdnaba kell mozgatni, ismétlés nem megengedett.

Valasszunk egy érvényes szigetet, majd dobjuk el a
keziinkb6l a benépesitéshez sziikséges nyersanyagokat.
Ezutan épitsiink 1 kunyhot ugy, hogy a szigeten elérhetd
legnagyobb értékli mezére helyezziik. Végiil lépjiink a
hajénkkal annyit a pontozésavon, amennyit az a mezé ér,
ahova a kunyhod keriilt. +1 pont jar, ha Tenger Istenndje a
sziget mellett all.

A Tenger Istenndjének kartyai bonuszpontokat adnak, ha a
jatékos teljesiti a rajtuk szerepld célt.

Dobjunk el 1 kartyat a keziinkbdl. Ha az eldobott kartyan
szerepl6 célt teljesitettiik, a csénakunkkal annyit kell
eldrelépni a pontozésavon, ahany pontot szereztiink. Ezutan
huzhatunk egy uj kartyat, fiiggetleniil attdl, hogy a célt
teljesitettiik-e vagy sem.

Végiil a Tenger Istenndjét balna alakban egy masik mezdre
kell athelyezni. Ezek a mez6k fontosak, mert a jaték soran
a Tenger Istenndje melletti szigetek aldast kapnak: amikor
ott kunyhét épitiink, minden felépitett kunyhé utan +1
bénuszpont jar.

Termék megnevezése: Hawaiki tarsasjaték
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