Kezdetét veszi a hazikedvencek kozotti csata!
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Egy pihenteté napon, a nappali kényelmes sarkdban, a macskak és a kutyak készen allnak arra, hogy harcba szalljanak | ‘.‘ |

az egyetlen kanapéért, amin kinyujtoztathatjak a testiket és mancsukat, hogy kényelmesen pihenhessenek.
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Jatékszabaly 25 db tappancsos pontijelzd 24 db jatékijelold 1db atlatszé boritd
(8 db fajtanként)

Az elso jaték elott a macska- és kutyafarkakat hozza kell illeszteni a megfeleld szamokhoz.
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1. Valasszatok ki az 6sszes macskaszamot és a 2. llesszétek a farkakat a szamok aljan lévé 3. Ismételiétek meg ezeket
hozzajuk tartozo farkakat. lyukakba (igy életre is keltek a macskak!). a lépéseket a kutyaszamokkal is.

Fontos: A helyes régzités utan a farkak a szamok allatmintés oldalai felé kell, hogy kanyarodjanak.



Alapjaték szabalyai
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A jol lathatdsag
érdekében a farkak
nem latszanak

az illusztracidkon.
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1. Az a jatékos kezd, akinek macskdja van. Ha mindkét jatékosnak van macskdja, vagy egyikik sem tart macskat, véletlenszeren doéntsuk el,
ki lesz az els6 jatékos.

2. Az els6 jatékos magadhoz veszi az 6sszes macskaszamot, mig a masik jatékos a 9 db kutyaszamot.
3. Ebben a jatékmodban a jatékjeldlokre és a 3 db pdrndra nem lesz szUkségetek, helyezzétek vissza a dobozba 6ket.

4. Helyezzétek a jaték dobozanak alapjat az asztalra. Tegyétek bele a jatéktablat az alapba, Ggy, hogy az "A" oldal felfelé nézzen, majd
helyezzétek ra az atlatszo fedelet. Ezzel kialakult a kanapé, amelyért a macskak és kutyak csatéznak.

5. Tegyétek a mancsijelzoket és a tappancsos pontjelzéket a kanapé mellé.



A jatek célja

Mind a macskak, mind a kutydk arra vagynak, hogy kényelmesen pihenjenek a puha kanapén. Ezért minél tobb helyet kell elfoglalniuk, hogy
sajat terUletUkként jelliek meg a kanapét! Az a jatékos nyer, aki a jaték végén a nagyobb részt birtokolja a kanapébdl.

A jaték menete

A jaték korokben zaijlik. Elséként a macska jatékos (kezdd jatékos) letesz egy szamot a kanapéra. A szamok 1-t6l 9-ig érhetbek el.

A kezd6 jatékos elsd leépése sordn kotelezd egy 1-t6l 4-ig
terjedd szamot valasztani, és azt az indulé terileten (a
jobb oldali képen lathaté modon) kell elhelyeznie.

A kovetkezo korokben a jatékosok szabadon valaszthatiak és helyezhetik el szamaikat, egyet-egyet, barmelyik szabad helyen a kanapén.
Ime a szamok elhelyezésének szabalyai:

o A szamokat telies egészében e A szamok dllatmintas oldalanak e Ajatékosoknak kotelezé szamot
az agyon kell elhelyezni; felfelé kell néznie, miutan a lerakni addig, amig van szabad
jatéktablara helyezték oket; hely.

Amikor egy jatékos a sajat korében nem talal helyet a szamainak, akkor a jatékos passzolhat.
Amikor mindkét jatékos passzolt, tehdat nincs szabad hely egyetlen szamnak sem, a jaték véget ér (lasd a 'Jaték vége és pontozas' részt).

Megjegyzés: A jatékosok passzolds utdn nem helyezhetnek el szamot, amennyiben késébb
rajonnek, hogy mégis tudtak volna szamot a jatéktablara helyezni, meg kell varniuk, amig
ismét az 6 koruk kovetkezik.



Jaték vége és pontozas

Keressétek meg azokat a terileteket, amelyeket teliesen hatarol szam és/vagy az agy kilsé szélei. Nézzétek meg, hogy a teriletet milyen
macska- és kutyaszamok hataroljak, majd kilon-kilon 6sszegezzétek a szamok értékét a macska- és kutyatabor szamara.
Az nyeri el az adott terUletet, akinek nagyobb az 6sszértéke. Dontetlen esetén a terilet egyik fél szamara sem kerUl elfoglaldsra.

Megjegyzés: Azokat a terUleteket, amelyekben csak egyetlen négyzet

talalhato, figyelmen kivil kell hagyni, az a tertlet nem elfoglalhat6.

Az egyes négyzetekre még
az egér is azt mondja, hogy pici...
Miutan egy terUlet elfoglalasardl dontés sziletett,

az elfoglald megszamolja az adott terllet négyzeteit,
és a szamuknak megfeleld tappancsos pontjelzét
vesz magdhoz, melyek dsszeadott gyézelmi pontjai
megegyeznek a négyzetek szamaval. Ezutan

az elfoglaldé egy mancsjel6l6t helyez el az adoft
terileten, 0gy, hogy a jel6lé a sajat hazidllata
taboranak oldalaval felfelé legyen, jelezve,

hogy a terUlet elfoglalasa befejez6dott.

Miutan az ésszes terilet elfoglalasa befejezddott,
a jatékosok 6sszeadjak a megszerzett tappancsos : '
pontielzén feltintetett gy6zelmi pontjaikat. Az nyeri '
a jatékot, akinek tobb pontja van. Ha dontetlen alakul y & DGD
ki, a macskak és kutyak végul békét kotnek, . The (1)
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Az D-es teriileten: A macskaszamok értéke (4 + 5)

és a kutyaszamok értéke (3 + 6) ugyanakkora, azaz 9.
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(azaz 6 + 9), mig a macskaszamoké 16 (9 + 7). @' ’

lgy a macskak foglaljék el a teriiletet. Az 6sszesités utan
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a macska jatékos elveszi a 4 gyézelmi pontot tappancsos

pontjelzéket, majd elhelyez eqy macskas mancsjelz6t a teriileten.

A (3 -as teriileten, mivel a kanapé kiilsé szélei érvényes hatérvonalat képeznek a jaték végi pontszamitasnal, a kutyajatékos ésszes szamértéke 17 (azaz 9 + 8),
ami magasabb, mint a macskaszamok 16-os 6sszértéke (9 + 7). Igy a kutyak foglaljak el a négy négyzetet ezen a teriileten, és a jatékos elhelyez egy kutyés

mancsjelzét és magahoz vesz 4 pontot éré tappancsos pontjelzét.




Haladé jaték - Edes almok!

A macskak és kutyak azért vagynak a kanapé elfoglalasara, hogy biztositsak a pihentetébb alvast, ami az édes almok alapfeltétele!
A haladé szabadly szerint a jatékosok altal dhitott &és almodott jatékok a kényelmes kanapén szérodnak szét.

Ezen terUletet elfoglald jatékos 6sszegyUiti a jatékokat, és bonuszpontokat szerez.

Elokészuletek !

Készitsétek el6 a jatékot a megszokott
maodon az alabbi modositasokkal:

1. Ebben a jatékban a jatéktabla
"B" oldala nézzen felfelé.

2. Helyezzétek el a jatékjeloloket
a kanapé mellett. A terUletek
0sszegzésénél innen fogjatok
a pontokat éré jeldloket magatokhoz
venni.

3. Helyezzétek el a 3 db parnat
a jatéktablan jelolt helyekre.

Micdl dlmodjak
ma éjjel?




A jateék menete

Jatsszatok a jatékot a szokasos médon (lasd a 4.
oldalon), de az aldbbi kiegészité szabdly |ép életbe
a szamok elhelyezésével kapcsolatban:

*A szamok nem helyezhetdk el a parndk teriletén.

Jaték vége és pontozas

A jaték vége megegyezik az alap jaték szabdlyaival. Ugyandgy, mint a kanapé kilsé szélei, a parndk is érvényes hatarvonalnak
szamitanak a jaték végén. A kanapé teriletén elfoglalt szakaszok pontjain kivil (lasd az 5. oldalon), bonuszpontokat is lehet gyGiteni:

A mancsielzék elhelyezésekor, ha a frissen elfoglalt terileten talalhaté valamilyen jaték ikon, a terUletet elfoglalé jatékosnak el kell vennie
annyi megfeleld jatékjelolét a készletbdl.

Miutan dsszeszamoltatok a terlletekért jaré gyézelmi pontokat, ellendrizzétek, hogy a jatékokbdl mennyit gyUijtdttetek 6ssze. Az a jatékos,
aki az egyes jatékokbdl t6bbet gydijtdtt, 5 bonuszpontot kap. igy a maximalis bénuszpont, amit egy jatékos szerezhet, 15. Ha déntetlen
alakul ki, akkor egyik jatékos sem kap bonuszpontot az adott jatékeért.
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A macska jatékos 3 csontot gydjtétt, mig a kutya jatékos 4 darabot. Ezért a kutya jatékos nyeri a csontokért jaré 5 bonuszpontot. Ezzel parhuzamosan mindkét

Példa:

Jjatékos ugyanannyi, 4 darab gombolyagot gydjtétt, igy egyikiik sem kap bénuszpontot ebbdl a fajta jatékbol.
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A jaték készitsi:
Gary Kim

Hope S. Hwang
Yohan Goh

Termék megnevezése:

Allati kanapécsata tarsasjaték
A csomagolast és jatékszabadlyt 6rizze meg, mert
fontos informacidkat tartalmaz.

A szinek és a doboz tartalma eltéréek lehetnek
a csomagolason szerepl6 képektdl.
Figyelmeztetés: Fulladasveszély! 3 éven aluli
gyermekek szamara nem alkalmas

az apro alkatrészek miatt. Anyaga: mdanyag,
papir, fa. Tisztitdsa: szaraz ruhaval.

Szarmazasi orszag: Kina
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