3. A Jeti kiszolgalasa:

Az a jatékos, aki ugy gondolja, hogy teljesitette a Jeti
kértya feladatat, a kezét a Mintas kartyara teszi,

és felkialt: ,J6 étvagyat!”

A jaték ekkor megall.

Jo etvagyat!
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“legfell szabad lennie. = -
A tobbi korongnak
tetsz6leges sorrendben,
" de alatta kell lennie.
; FAN

190 mm

Ennek a két korongnak
- csak legfeliil szabad lennie,
A tobbi korongnak ezen
‘korongok alatt kell lennie.
(Lasd a 3-as pontnal Iévo
képen.)

. Ennek a harom korongnak
csak legfeliil szabad lennie
A maradék egy korongnak
| ezenkorongok valamelyike
alatt kell lennie.

A jatékosok ezutan ellendrzik, hody a Jeti kértya feltételei teljesiltek-e.
Ha hiba tortént, akkor az a jatékos, aki megallitotta a jatékot, mar nem vehet
részt ebben a kérben, és a jaték folytatodik.

Ha a jatékosnak sikeriilt, vagy ha mér csak egy jatékos maradt a kérben, a kor
azonnal véget ér. A gybztes jatékos megnyeri a kort, és jutalmul megkapja

a Jeti kértyat és a Mintas kartyat, amelyeket ebben a kdrben hasznaltak.

Ezt a két kartyat egy készletként maga elé helyezi.

KOR ES JATEK VEGE

Ha egyik jatékosnak sincs még 6 készlete (12 kartyaja), akkor az a jatékos,
aki a kort megnyerte, kezdd jatékossa valik, és Uj kdr kezd6dik.

Amint egy jatékos megszerzi a hatodik készletét, azonnal megnyeri a jtékot!
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" Ennek a korongnak valamelyik

~ masik korong alatt kell lennie.
) A tobbi korongnak Iétsz()dqia kell..
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Ezeknek a korongoknak valamelyik  a meghatarozott sorrendben kell lennitik,
masik korongok alatt kell lenniik.  de*barmilyen irdnyba nézhetnek!
| A tobbi korongnak latszédnia kell. ,

- Halmozd fel az dsszes
i3 s\  korongot egy toronyba,
® /3791 || gy, hogy a képen
Ezeknek a korongoknak a képen Qi J({ 'dtnawokorongok
nem lathato korong alatt kell  keriljenek a két vegére.

' lenniiik tetszoleges sorrendben. Nem szamit, melyik
korong van feliil vagy

alul, és akozéps6 két korong sorrendje sem

lényeges. «
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) Termék meg ése: Jeti Snack! ta

A csomagolést és jatékszabalyt érizze meg, mert fontos informéciokat tartalmaz. A szinek és a doboz
tartalma eltérdek lehetnek a csomagolason szerepld képektdl. Figyelmeztetés: Fulladasveszély! 3 éven
aluli gyermekek szémara nem alkalmas az apré é miatt. Anyaga: , szilikon, papir.
Tisztitasa: szaraz ruhaval.

Szérmazasi orszag: Kina

Gyarto: Instaplay SARL, 15 rue Jean Baptiste Ducrocq 'é
59700 Marcq en Baroeul, France

F REGIO i Kift.,

1119 Budapest, Nandorfejérvari it 23-25.

regiojatek.hu | info@regiojatek.hu

Ezek a formék a jatékhoz készilltek, és nem ajanlott valddi jégkészitésre
haszndlni 6ket.

*52 db kartya

Mintés oldal

*1db Jetee lapka
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ELOKESZULETEK
© Minden jatékos kap edy jégformat és egy-egdy korongot mindegyik szinbél.
O Helyezzétek a Jetee lapkat az asztal kozepére.

© Keverjétek meg a kartyakat, majd tegyétek le a paklit az asztal
kdzepére, mintas oldalukkal felfelé. Hagyjatok helyet

egy kartyanak a pakli mellett.

Megjegyzés: A Mintas kartya és
. az igy felfedett Jeti kartya
i~ 1 kombin&citja biztositja, hogy
ev a kihivas véletlenszer(i legyen!
igy 2652 variaciot
probalhattok kil

2. Jeti felfedése és kihivas:

A kezd® jatékos felforditja a pakli legfelsd lapjat, hogdy megmutassa
annak Jeti oldalat, Uigyelve arra, hogy a kartyat mindenki egyszerre
lassa meg. (Ezt a lapot mostantdl Jeti kartyanak nevezziik.)

Ezutan a jatékosok egyszerre kezdenek el jatszani, hogdy
a Jeti igényeinek megfeleléen elkészitsék a harapnivalokat.

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki legutdbb nyitotta ki a hiit6t.

A jatékosok a jégformajukat ugy hajtogatjak, hogy a nasikorongokat mozgassak vagy egymasra helyezzék.
A korongokat ujjal megfogni tilos!

A JATEK CELJA

Egy kihivas egy kartya Mintas oldalanak és egy masik kértya Jeti oldalanak
kombinaci6jabol jon létre.

A Mintés oldal alapjan helyezd el a nasikorongokat a jégformaban, majd a Jeti
oldalon talalhat6 utasitasok szerint alakitsd ki a mintat a jégformaddall
Amint egy jatékos megnyer egy kort, 2 kartyat kap jutalmul.

Az a jatékos nyer, aki els6ként megnyer 6 kort, azaz 6sszegydijt 12 kartyat!

- A jégformadon 1 vagy fa. - Atlés vagy részleges
2 sort hajthatsz meg egyszerre. hajtas nem megengedett.
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A JATEK MENETE

1. Kor elokeészitése: T
Minden jatékos elhelyezi a nasikorongjait a jégformajaban Miutan mindenki elkészillt, a kezd6jatékos tegye félre g
- apakli legfels6 kartyajan lathaté médon. a Mintas kartyat a pakli mellé. Ezt a kartyat ott kell hagyni sad.
- (Ezt a kartyat Mintas kartyanak nevezzik.) Mindenki Ugy helyezze az asztalon, hogy a jaték soran barmikor lathatd legyen. i
el a korongokat, hogy a sajat nézépontjabél a jégforma elren- e Amikor igy hajtod meg a jégformat,
dezése megegyezzen a Mintas kartyan lathaté mintaval. o, Y a sérgaval jelolt oszlopban nem lehetnek
B % korongok, kiilénben azok kiesnének
a formabol.
Mintas kartya Mintas kartya
=) | - Haakorongok egyszer egymasra keriiltek, nem valaszthatok szét ujra.

Ha elakadsz, vagy véletleniil kiloksz egy korongot a jégformabol, és emiatt hozza kell
érned barmelyikhez, a kdvetkezdket kell tenned:
Vedd fel a Jetee lapkat, majd nyugtasd meg magad - idyal edy kis teat képzeletben, mikdzben

" visszaszamolsz 3-t6l 1-ig. Ezutén tedd vissza a Jetee lapkat a helyére.
Ezt kévetben helyezd el Ujra az 6sszes nasikorongodat dgy, hody megfeleljenek a Mintés kartyanak.
Csak ezutan folytathatod a kihivast.
Ha egy masik jatékos éppen hasznélja a Jetee lapkat, varnod kell, amig az Ujra elérhetdvé valik.
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