A doboz tartalma: 48 darab kartya, 2 darab fejpant, 12 darab érme,
1 darab idéméré

A jaték célja: Légy te az elsd, aki megszabadul az 6sszes zsetonjatol.

El6késziiletek:

e Helyezd a kartyakat képpel lefelé az asztal kozepére.

e Minden jatékos vegyen fel egy fejpantot és rogzitse a fejére ugy, hogy
a szemoldoke folé a homlokahoz keruljon. « Minden jatékosnak osszunk
ki egy-egy kartyat, képpel lefelé.

e Anélkul, hogy megnéznénk, helyezzik kartyankat a fejpant tartojaba
ugy, hogy a tébbiek lathassak.

e Minden jatékos harom zsetont kap. A maradék zsetonokat helyezzik
talonba.

A jaték menete:

e A ledfiatalabb jatékos kezd.

e Ha te kdvetkezel, forditsd fel az id6meérét és tedd fel a kérdéseidet,
melyek segitségével kitalalhatod, mi van a kartyadon. A kérdésekre
csak IGEN vagy NEM szavakkal lehet valaszolni.

e Ha feltetted a kérdéseidet és lejart az id6, a masik jatékos kdvetkezik.
e Egy valamit nem szabad kérdezni: ,Ki vagyok én?”, kivéve, ha mar
rakérdezel a személyiségedre, pl. ,En egy elefant vagyok?”

e Barmikor megkérdezheted: "En egy ... vagyok?"

e Ha kitalalod, mi van a kartyadon, miel6tt az idéméré lejar, huzz egy
masik kartyat és helyezd a fejpantodra (Vigyazz, ne nézd meg mi az!)
Folytasd a kérdezést addig, amig le nem jar a jatékidé az idémérén.

e Minden helyesen kitalalt kartyaért egy zsetont teszel a talonba, majd
a kovetkezd jatékos kovetkezik.

e A jaték folyaman barmikor feladhatod a talalgatast. Ha igy teszel, fel
kell huznod egy zsetont a talonbdl, és Uj kartyat is kell huznod a
kdvetkezd forduléra.

A jaték vége: Az a jatékos nyer, aki leghamarabb megszabadul
az 6sszes zsetonjatol.




