
Az óceán az otthona halak ezreinek, akik szabadon úszkálnak 
erre-arra. A tengeri lények békében és harmóniában élnek ebben  
a víz alatti világban… Egészen addig, amíg baljós árny közeleg 
 
„Kalózok! Méghozzá MacsKalózok!”  
Hajóik közelednek, félelmet és felfordulást hozva magukkal! 
Akár saját hálóval halásznak, akár másoktól rabolnak,  
minden kalózkapitány fejében ugyanaz jár: kihozni a legtöbb  
halat az óceánból, és ravasz trükkökkel megelozni a többieket!
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 1 db zsák

 játékszabály

 óceánlapkák

A doboz tartalma
 

        

	    	  6 db karakterlapka:

  Cirmos Hullámlovas (zöld)        

  Herceg Mancsúr (kék)

  Halharapó Kandúr (piros)

  Macseidon (narancssárga)             

  Dr. Cirmogó (fekete)   

  Kampó Mancs (lila)
Előkészületek
 

 Karakterlapkák kiosztása
Minden játékos választ egy karakterlapkát, és maga elé helyezi a háromcicás 
oldalával felfelé. Ha kevesebb mint 6 játékos vesz részt a játékban, a megmaradt 
karakterlapkákat vissza kell tenni a dobozba.

 Óceánlapkák elhelyezése 
 Ezután az óceánlapkákat az alábbi táblázat szerint kell az asztal közepére helyezni:

A játék célja
 
Szerezd meg a legtöbb pontot halak gyűjtésével.

 A halak kiosztása 
Az összes hal a zsákba kerül. Válasszatok egy játékost, aki a halak kiosztásáért 
felel majd. Ha valaki szívesen vállalja a „bankár” szerepét, övé a feladat.  
Ha nem, akkor az lesz a kijelölt játékos, aki a legjobban szereti a halas ételeket.  
Ez a játékos véletlenszerűen kihúz halakat a zsákból, és minden óceánlapkára  
2 halat helyez. Ezután kezdődhet is a játék!

3 játékos
4 játékos
5 játékos
6 játékos    
*Lásd a 7. oldalon a 2 játékosra 
vonatkozó változatot.

2 óceánlapka
3 óceánlapka
4 óceánlapka
5 óceánlapka

 60 db hal az alábbiak szerint:

18 db piros	                

18 db kék

18 db narancssárga               

 6 db fehér
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 6 db karakterlapka:

  Cirmos Hullámlovas (zöld)        

  Herceg Mancsúr (kék)

  Halharapó Kandúr (piros)

  Macseidon (narancssárga)             

  Dr. Cirmogó (fekete)   

  Kampó Mancs (lila)

Az első kör

Egyetlen játékos 
mutat egy 

óceánlapkára

Több játékos 
mutat ugyanarra 

az óceánra

A kör véget ér.

Ha csak egy játékos mutat egy adott óceánlapkára,  
akkor ő begyűjti az ott lévő összes halat, és a saját 
karakterlapkájára helyezi őket.

Ha két (vagy több) játékos ugyanarra az óceánlapkára 
mutat, nem történik semmi, és a halak a helyükön  
maradnak.

A kék kalóz (Herceg Mancsúr) begyűjti a halakat az 
óceánról.

Itt viszont senki sem kap halat, mivel  
több játékos is ugyanarra az óceánlapkára 
mutatott!

Példa:

Példa:

Visszaszámlálás A játékosok együtt elszámolnak háromig.  
Háromra egyszerre rámutatnak egy általuk választott 
óceánlapkára az ujjukkal (vagy inkább mancsukkal).
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Halak pótlása az óceánlapkákon

A második körtől kezdve

Halak
kiosztása

Egy játékos rámutat 
egy másik játékos 
karakterlapkájára

Több játékos 
rámutat egy 

karakterlapkára

A kiosztásért felelős játékos véletlenszerűen húz  
halakat a zsákból.

  Azokra az óceánlapkákra, ahol maradt legalább  
1 hal, 1 új hal kerül.

  Az üres óceánlapkákra viszont 2 halat kell helyezni.

Ha egy karakterlapkára csak egy játékos mutat,  
akkor az a játékos ellopja róla az összes halat,  
és a saját karakterlapkájára helyezi őket.

Ha két (vagy több) játékos mutat ugyanarra  
a karakterlapkára, akkor egyikük sem viheti  
el a halakat, azok a lapkán maradnak.

Minden új kör ugyanúgy zajlik, ahogy korábban, de a játékosoknak most két új 
lehetőségük is van.

Az óceánlapka helyett egy játékos rámutathat egy másik játékos  
karakterlapkájára is.

Emlékeztető: – Nincs meghatározott játék sorrend!
– A játékosok egyszerre hajtják végre a lépéseiket.

MEGJEGYZÉS: Ez a művelet minden kör között megtörténik, egészen addig , 
amíg a zsákban lévő összes hal elfogy — ez jelzi a játék végét.

Ha már nincs elég hal ahhoz, hogy minden óceánlapkára jusson, akkor a 
kiosztásért felelős játékos szabadon oszthatja el a megmaradt halakat a fenti 
szabályokat figyelembe véve. (Így előfordulhat, hogy egyes óceánlapkák üresen 
maradnak.)

 HALLOPÁS1
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A kék kalóz (Herceg Mancsúr)  
ellopja a halakat a sárga kalóztól 
(Macseidon).

A sárga kalóz (Macseidon)  
ellopja a halakat a kék kalóztól 
(Herceg Mancsúr).

A kék kalóz (Herceg Mancsúr)  
ellopja a halakat a zöld kalóztól  
(Cirmos Hullámlovas).

A sárga kalóz (Macseidon) 
ellopja a halakat a kék kalóztól 
(Herceg Mancsúr).

A zöld kalóz (Cirmos Hullámlovas) 
az óceánból gyűjti be a halakat.

– Nincs meghatározott játék sorrend!
– A játékosok egyszerre hajtják végre a lépéseiket.

Példa:

Példa:
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A sárga kalóz (Macseidon) 
megvédi a halakat, és 
azonnal magához veszi őket.

A sárga kalóz (Macseidon) 
ebből a körből kimarad.

A kék kalóz (Herceg Mancsúr)  
semmit sem szerez!

A kék kalóz (Herceg Mancsúr)  
begyűjti a halakat.

Védd és 
szerezd meg!

Kényszerített 
szünet

Védett lapkára 
mutatás

Az óceánlapka vagy egy másik játékos karakterlapkája helyett 
a játékosok megvédhetik a halaikat, és azonnal magukhoz 
vehetik azokat. Ehhez le kell takarniuk a karakterlapkájukat  
a kezükkel (vagyis a mancsukkal).

Fontos: Ha egy játékos rámutat egy így védett  
karakterlapkára, az neki bizony pech!

 HALVÉDELEM

Azok a játékosok, akik védelemmel begyűjtötték  
a halaikat, megfordítják a karakterlapkájukat a hajót 
ábrázoló oldalára. Így kimaradnak a következő körből.
Amikor az a kör véget ér, és új kör kezdődik,  
visszafordíthatják a karakterlapkájukat a macskás  
oldalára, és folytathatják a játékot.

A védett halak eltávolításra kerülnek a lapkáról, és a játékos mellé kerülnek. 
Ezeket már megszerezte, és többé nem lehet őket ellopni.

Példa:

Példa:
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Csak egy tipp:
A játékosok beszélgethetnek egymással a háromig számolás előtt vagy közben, 
és megegyezhetnek, melyik óceánra mutassanak.
Viszont, ha valaki megszegi a szavát, annak a játékon belül nem lesz  
semmilyen következménye. Szóval, legyetek ravaszak, és szórakozzatok jól!

A játék vége

2 játékos esetén

Pontozás

A győztes

Amikor a zsákból kihúzzák az utolsó halat, az jelzi,  
hogy a játék az adott kör végén véget ér.
Ezután következik a győzelmi pontok összesítése. Minden 
játékos összegyűjti a megszerzett halakat és azokat is, 
amelyek a karakterlapkáján vannak.

A legtöbb győzelmi pontot szerző játékos nyer. Döntetlen 
esetén az nyer, akinek több fehér hala van. Ha a döntetlen 
továbbra is fennáll, érdemes még egy partit játszani!

Minden játékos két külön karakterlapkát kap: a bal mancsa az egyiket, a jobb mancsa 
a másikat képviseli. Az alapjátékszabályok érvényesek, egyetlen eltéréssel: a játékos 
bal vagy jobb mancsa által irányított karakter ellophat zsetonokat a másik mancsa által 
irányított karaktertől, de a másik karakter védelmében nem végezhet védekezést.
A játék végén a játékos külön-külön összesíti a győzelmi pontokat a bal és a jobb mancs 
halai után, és a kisebbik pontszám számít a játékos végső eredményének.

MEGJEGYZÉS: Az óceánlapkákon maradt halak nem számítanak bele a pontszámításba.

Tartozék

Tartozék száma

Karakter-
lapka

4
Narancssárga

Halak

12 mindegyik színből
Fehér

6

Óceánlapka

3
Piros Kék

vagy

Minden három 
különböző színű halból 
álló hármas 5 győzelmi 

pontot ér.

A fehér halak  
darabonként 2 győzelmi 

pontot érnek.

Minden színes hal, amely 
nem része egy három 
különböző színből álló 

hármas készletnek, 
1 győzelmi pontot ér.
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