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A JATEK CELJA b e s

Szerezd meg a legtdbb pontot halak gy(ijtésével. *Macseidon (narancssarga)

Elokésziiletek

B D Cimogo el

*Kampo Mancs (lila)

‘& Karakterlapkak kiosztasa

Minden jatékos vélaszt egy karakterlapkat, és maga elé helyezi a haromcicas
oldaléval felfelé. Ha kevesebb mint 6 jatékos vesz részt a jatékban, a megmaradt
karakterlapkakat vissza kell tenni a dobozba.

& oceanlapkak elhelyezése

Ezutan az 6cednlapkakat az alabbi tdblazat szerint kell az asztal kozepére helyezni:
EEY 3latékos 2dceinlapka G
PEY 4jatékos 3éceanlapka GPw

! 9 jatékos 4 dceanlapka PSS

¥ 6jatékos 5 dceanlapka GSSSS

#Lasd a 7. oldalon a 2 jatékosra
vonatkozd valtozatot.

‘® A halak kiosztasa

Az dsszes hal a zsakba kertiil. Valasszatok egy jatékost, aki a halak kiosztasaért
felel majd. Ha valaki szivesen véllalja a ,bankdr” szerepét, ové a feladat.

Ha nem, akkor az lesz a kijelolt jatékos, aki a legjobban szereti a halas ételeket.
Ez a jatékos véletlenszer(ien kihtz halakat a zsdkbol, és minden 6cednlapkara
2 halat helyez. Ezutan kezd6dhet is a jaték!
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Az ELSH KoR

Visszaszamlalas

Példa:

Egyetlen jatékos
mutat egy
oceanlapkara

Tobb jatékos
mutat ugyanarra
az dceanra

A kor véget ér.

Példa:

A jatékosok egyiitt elszdmolnak haromig.
Haromra egyszerre ramutatnak egy altaluk valasztott
6ceanlapkara az ujjukkal (vagy inkdbb mancsukkal).

Ha csak egy jatékos mutat egy adott 6cednlapkara,
akkor 6 begyiijti az ott 1év6 6sszes halat, és a sajat
karakterlapkajara helyezi 6ket.

Ha két (vagy tobb) jatékos ugyanarra az 6ceanlapkara
mutat, nem torténik semmi, és a halak a helyiikon

maradnak.

oceanrol.

@ « A kék kaloz (Herceg Mancstir) begyfijti a halakat az

B Itt viszont senki sem kap halat, mivel
‘V/ tobb jatékos is ugyanarra az 6cednlapkara

;*‘: mutatott!
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HALAK POTLASA AZ GCEANLAPKAKON

Halak A kiosztasért felelGs jatékos véletlenszertien huz

kiosztasa halakat a zsékbol.

X Azokra az 6ceanlapkakra, ahol maradt legalabb
1 hal, 1 4j hal keriil.

XX Az iiires 6ceanlapkakra viszont 2 halat kell helyezni.

MEGJEGYZES: Ez a miivelet minden kor kizitt megtorténik, egészen addia,
amig a zsakban lévd dsszes hal elfogy — ez jelzi a jaték végét.

Ha mar nines elég hal ahhoz, hogy wminden dceanlapkdra jusson, akkor a
kiosztasért felelds jatékos szabadon oszthatja el a megmaradt halakat a fenti
szahalyokat figyelembe véve. (igy elofordulhat, hogy egyes dceanlapkak iresen

waradnak.)

A MASODIK K6RToL KEZDVE

Minden uj kdr ugyanugy zajlik, ahogy korabban, de a jatékosoknak most két uj

lehetdségiik is van.

n HALLOPAS

Az 6cednlapka helyett egy jatékos ramutathat egy masik jatékos

karakterlapkéjéra is.

Egy jatékos ramutat
egy masik jatékos
karakterlapkajara

Tabb jatékos
ramutat egy
karakterlapkara

Ha egy karakterlapkara csak egy jatékos mutat,
akkor az a jatékos ellopja réla az 6sszes halat,
és a sajat karakterlapkdjéara helyezi 6ket.

Ha két (vagy tobb) jatékos mutat ugyanarra
a karakterlapkara, akkor egyikiik sem viheti
el a halakat, azok a lapkdn maradnak.

Emlékezteto: - Nines meghatarozott jaték sorrend!
- A jatékosok egyszerre hajtjak végre a [épéseiket.
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A kék kaléz (Herceg Mancstr)
ellopja a halakat a sarga kaloztol
(Macseidon).

A sarga kal6z (Macseidon)
ellopja a halakat a kék kaloztol
(Herceg Mancstir).

A kék kaléz (Herceg Mancstir)
ellopja a halakat a zold kaloztol
(Cirmos Hullamlovas).

A sarga kal6z (Macseidon)
ellopja a halakat a kék kaloztol
(Herceg Mancstir).

A z61d kaléz (Cirmos Hullamlovas)
az 6ceanbdl gylijti be a halakat.
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8 HALVEDELEM

Védd és Az 6cednlapka vagy egy mésik jatékos karakterlapkaja helyett
szerezd meg! a jatékosok megvédhetik a halaikat, és azonnal magukhoz
vehetik azokat. Ehhez le kell takarniuk a karakterlapkajukat
a keziikkel (vagyis a mancsukkal).

Védett lapkdra Fontos: Ha egy jatékos ramutat egy igy védett
wmutatds karakterlapkara, az neki bizony pech!

Példa:

; / A sarga kaléz (Macseidon)
i'f/ megvédi a halakat, és

azonnal magéhoz veszi 6ket.

AR A keék kaloz (Herceg Mancstr)
~ . J semmit sem szerez!

A védett halak eltévolitasra kertilnek a lapkardl, és a jatékos mellé keriilnek.
Ezeket mar megszerezte, és tobbé nem lehet 6ket ellopni.

Kényszeritett Azok a jatékosok, akik védelemmel begyijtotték
sziinet a halaikat, megfor@itjék a karakterlapkajukat a hajot
&brazol6 oldaléra. Igy kimaradnak a kovetkez6 korbdl.
Amikor az a kor véget ér, és 0j kor kezdddik,
visszafordithatjék a karakterlapkajukat a macskas
oldalara, és folytathatjdk a jatékot.

Példa:

ﬁ k e Fokd) A sarga kaléz (Macseidon)
a5 - 4

S %+ ebbdl a korbdl kimarad.

7

AR A kék kaloz (Herceg Mancstir)
./ begyiijti a halakat.
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A JATEK VEGE

Pontozas Amikor a zsakbél kihuizzak az utolsé halat, az jelzi,
hogy a jaték az adott kor végén véget ér.
Ezutén kovetkezik a gy6zelmi pontok dsszesitése. Minden
jatékos Osszegyijti a megszerzett halakat és azokat is,
amelyek a karakterlapkajan vannak.

o «va
e é@

Minden hdrom A fehér halak Minden szines hal, amely
killonboz6 szinti halbol darabonként 2 gy6zelmi nem része egy harom
allé harmas 5 gy6zelmi pontot érnek. killonboz6 szinbdl 4llo

pontot ér. harmas készletnek,

1 gy6zelmi pontot ér.

MEGJEGYZES; Az deeanlapkakon maradt halak newm szdwitanak bele a pontszamitasha.
A gyoztes

A legtobb gy6zelmi pontot szerz6 jatékos nyer. Dontetlen
esetén az nyer, akinek tobb fehér hala van. Ha a dontetlen

tovébbra is fenndll, érdemes még egy partit jatszani!

Csak egy tipp:

A jatékosok beszélgethetnek eqywmassal a haromig szamolas elot vagy kizben,
\ ¢s wmegegyezhetnek, welyik dcednra mutassanak.

Viszont, ha valaki megszegi a szavat, annak a jatékon belil nem lesz

sewmilyen kivetkezmeénye. Szival, legyetek ravaszak, és szorakozzatok jol!

2 JATEKOS ESETEN

Tarfozék | Oceanlapka | Karakter- Halak
lapka | Piros | Narancssirga | Kik Fehér
Tartozék szawa 3 4 12 windegyik szinbdl 6

Minden jatékos két kiilon karakterlapkat kap: a bal mancsa az egyiket, a jobb mancsa
amésikat képviseli. Az alapjatékszabélyok érvényesek, egyetlen eltéréssel: a jatékos

bal vagy jobb mancsa éltal irdnyitott karakter ellophat zsetonokat a masik mancsa dltal
irdnyitott karaktert6l, de a mésik karakter védelmében nem végezhet védekezést.

A jaték végén a jatékos kiilon-kiilon dsszesiti a gyézelmi pontokat a bal és a jobb mancs
halai utan, és a kisebbik pontszam szamit a jatékos végs6 eredményének.
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A jatek keszitoi
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