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"2 JATEKSZABALY "

Bevezeto

A legenda szerint a machu picchu-i inkak sokféle névényt termesztettek

a kozeli folyo melletti teraszaikon. A csaladod sikeresen specializaléodott

egyféle novényre, de most szeretnétek boviteni az lizletet, specialistakat
alkalmazni, és Gj novénytipusokkal Ujabb foldeket birtokba venni.




A dohoz tartalma

1f6 jatéktabla
(2 darabbél all)

60 novény 48 spercialista
(10 minden fajtabol (16-16 darab az |., Il. és Ill.
+ 10 sz4l6) korszakhoz)

Oldd fel a 2. szintet!

@ Vilassz egy segitit! @

a 2. szintl teraszhoz

Oldd fel a 3. szintet!
wammwqu

a 3. szintl teraszhoz

2 teraszengedély

L o e S

LG

3 részes 3D terasz

20 munkasbabu
(4-4 darab piros, sarga,
barna, zéld és lila szinben)

5 jatékostabla

20 technologiakocka
(4-4 darab piros, sarga,
barna, zoéld és lila szinben)

E,% : ‘/{LLL: \

80 érme
($1x 20, $2 x 15, $5 x 15,
$10 x 30)
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1 zsak

4 alpaka
(2 fehér, 2 sziirke)

5 jatékosparavan
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A jatek celja
Legyél te a leggazdagabb a jaték végen!

Elokesziiletek
Jatékosok elokeszitése

1. Minden jatékos kap egy, a szinével megegyez6 jatékosparavant és jatékostablat.
2. Minden jatékos kap 3$-t. A jatékosok ezeket az érméket a paravanjuk magé helyezik.

3. Minden jatékos kap egy darab ndvényt a sajat tabla szinének megfeleléen. A jatékosok ezt a novényt
a sajat raktarukba helyezik a jatékostablan. Minden novényhez tartozik egy szin:

Kukorica Burgonya // ’ Zoldbab
(sarga) (barna) (zold)

Levendula
(lila)

Példa:

Jatékosparavan

Technoldgia

raktar
Raktar

i s
= '-nﬂaann

‘ Jatékostabla

D |—e Specialistak helye




Jatekter elokesziiletek

1. Helyezzétek a G jatéktablat a jatéktér

kozepére, és a 3D teraszokat halmozzatok
a fo jatéktabla kozepére. A f6 jatéktabla
nyolc kiilénb6z6 részre van osztva:

a novénypiacokra (f6 névénypiac és
sz6lGpiac), a ndvénypiac dobdpakli
terliletére, a specialista piacra, a specialista
piac tartalékteriletére, a specialista

piac dobdpakli terliletére, a teraszra, a
tartalékteriletre, valamint a folyora.

. Helyezzetek egy, a jatékosok szineinek

megfelelé munkasbabdt a betakaritasi sav
,0"-as mezéjére.

. Helyezzétek az 6sszes megmaradt

munkasbabut a f6 jatéktablan talalhato
tartalékterdletre.

. Helyezzétek a 2. szint(i teraszengedélyt a

3., a 3. szint{ teraszengedélyt pedig az 5.
sorra a 3D teraszon.

. Helyezzetek 1-1fehér alpakat a megjelolt

mezbkre. A fennmaradd 2 szlirke alpakat
tegyétek a tartalékterdiletre.

. Keverjétek meg kiilon-kiilon az egyes

korszakok specialistalapkait. Helyezzétek
a 3 paklit a f6 jatéktablan kijeldlt helyre,
hogy kialakuljon a specialistapiac
tartalékterdlete.

. Vegyétek le az |. korszak specialistalapkaibdl

az elsd b lapkat egyesével, és helyezzétek
Oket felforditva a specialistapiacra, alulrél
kezdve felfelé haladva.

szolopiac

fé
novénypiac

novénypiac

novények
dobdpakli
terulete

terasz

tartaléktertlet




1L af 3. szintet!
| -rmm@

specialistak
dobopakli teriilete

specialistapiac

tartalékterilete

.
specialistapiac

8. Vegyetek 1 novényt mind az 5 kiilénb6z6
terménybdl, majd keverjétek meg ezeket.
Ezutan helyezzétek Gket véletlenszer(
sorrendben, egyesével a f6 ndvénypiacra,
alulrél felfelé haladva.

9. Tegyetek minden megmaradt novényt
a zsakba. HUzzatok ki bel6le 1 ndvényt,
és toltsétek fel vele a f6 ndvénypiac még
lires mezdjét. Megjegyzés: amikor a fo
novénypiacot toltitek fel, ha szolot haztok,

P, azt a szoldpiacra kell helyezni (a fo
<& é’ @t oo ’ . ’ ’ ’ xy
%;ég@@ novenypiac melle). Ezutan huzzatok ujabb

Fegud

noévényt a zsakbal, amig a fo névénypiac
teljesen fel nem toltadik.

10.Rendezzétek az Gsszes érmét cimlet
szerint, és helyezzétek Gket a f6 jatéktabla
aljan talalhato folydra, hogy kialakuljon a
kozos készlet.

11. Vegyetek annyi technoldgiakockat minden
szinbdl, ahany jatékos van minusz egy, és
helyezzétek ezeket a f6 jatéktablan talalhato
tartalékteriletre. Ezutan minden jatékos
vegyen magahoz 1 technoldgiakockat a sajat
szinébdl a tartalékteriletrdl, és helyezze azt
a technoldgiatéroléjaba, a [ jellel megjelolt
mezdre.

12. A legfiatalabb jatékos lesz a kezddjatékos.

Kiegészito elokesziilet 3 és 4 fos jaték esetén

3 jatékos esetén: Helyezzétek el véletlenszer(en a
jatékosok altal nem valasztott 2 megmaradt ndvényt azokra
a mezdGkre, ahol az alpakak allnak (mezdnként 1 névény).

L jatékos esetén: Helyezzétek a jatékosok altal nem
valasztott megmaradt névényt arra a mezore, ahol az
alpaka talalhato a terasz alsé szintjén.



A jaték menete

Minden jatékos egymas utan hajt végre egy-egy kort,
amig a jaték véget nem ér.
A soron kovetkezd jatékosnak EGY akciot kell valasztania
és végrehajtania az alabbiak kozil:

1. Ultetés (6-8. oldal)

2. Aratas (9. oldal)

3. Vasarlas (9-10. oldal)

4. Munka (11. oldal)
Miutan egy jatékos befejezte a korét, a kdvetkez6 jatékos az 6ramutatd jarasanak megfelelé sorrendben
kovetkezik.

1. Ultetés

Helyezz el egy novényt a raktaradbél egy tetszdleges (szabalyos)* mezdre, ezzel azt termdéfolddé alakitod.
Arataspontokat kapsz a létrejovo term6fold mérete alapjan: a munkasbabudat ennek megfeleléen mozgatod
a betakaritasi savon. Egy novény egy 1-es méretl terméfdldet hoz létre. Ha ugyanabbdl a terménybdl egy
szomszédos mezdre is helyezel, akkor az adott termdfold mérete 2 lesz.

Minden, azonos névénybdl allo, sszefliggd termofold minden egyes mezdje 1 arataspontot ér. Az 6sszesen
megszerezhetd aratdspontok maximuma 7 - fliggetlenil attél, hogy honnan szarmaznak. Az ezen feldli
pontokat elveszited, kivéve, ha egyedi specialistat alkalmazol, példaul a felligyelét.

*Szabalyos mezd: az elso ndvényt az elso sorba kell Giltetni, a folyd mellé. A késobbi névényeket vagy egy
mar meglévo névény mellé, vagy szintén az elso sorba lehet iiltetni. Novényt olyan mezare lehet liltetni,
amely lires, vagy amelyen alpaka all. Nem lehet iiltetni olyan mezdre, amelyen mar van névény vagy
munkasbabu, kivéve, ha egy specialista ezt kifejezetten megengedi. Egy mezo akkor szamit foglaltnak,
ha azon ndvény, alpaka vagy munkasbabu talalhato.

Termofild: - LER WS

Amikor egy novényt lltetsz a teraszra, az lires mez6 termdfolddé alakul. Minden azonos terménybdl allo
novény, amely vizszintesen vagy fliggdlegesen szomszédos masik ilyen ndvénnyel, egy nagyobb méretd,
6sszefiiggd termdféldnek szamit. Barmelyik jatékos, aki az adott terménybdl  fesg) a) ‘

egy szomszédos mezére Ultet, boviti ezt a termofdldet, és ezért plusz 1
arataspontot kap.

Példa:

Ez a burgonyaterméfold 8 arataspontot ér, ha burgonyat iltetsz az A vagy (3 mezére.
Ha viszont a burgonyat a C mezdre llteted, 4 arataspontot kapsz.




Novény iiltetesekor az alabbi feltételeknek kell teljesiilniik: #x #&
y—

=

- Rendelkezned kell megvasarolt ndvénnyel. (Lasd: ,Vasarlas”.)

- Rendelkezned kell a megfeleld technoldgiaval @, hogy egy adott terményt elliltethess - a sz4lo
kivételével . Minden jatékos olyan technoldgidval kezdi a jatékot, amely lehet6vé teszi a sajat
csaladi szinének megfeleld névény Ultetését. Mas terményekhez sziikséges technoldgidk késdbb
a jaték soran megvasarolhatdk. (Lasd: ,Vasarlas”)

- Az Ujonnan ellltetett novénynek vizszintesen

vagy fligg6legesen szomszédosnak kell lennie

egy masik termdfolddel (nem sziikséges, hogy

ugyanaz a termény legyen), vagy kapcsolatban kell . : .
allnia a folyéval, azaz a terasz elsd soraval. 3 vagy (39N SOX 758 0N THN 135X 155
4 fos jatékban nem lehet novényt Gltetni a jaték

elokészilete soran a teraszra helyezett novények

kozvetlen szomszédsagaba - egészen addig, amig

ezeket mas termdfoldek bdovilése sordan el nem

X
éritek. 83 2:3 u v

3-4 jatékos esetén

\ | f 4

Az Urubamba vélgye egy hatékonysagra épilé jaték. Néha jo dtletnek tlinhet nagy termdofoldet
kialakitani, hogy tobb arataspontot szerezz. Azonban ezzel mas jatékosok szamara is bovited
a termofoldet, igy Ok is tobb arataspontot szerezhetnek. Ezért jél gondold meg, hova helyezed
a novényeidet!
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Egy alpaka allhat névényen is.

Ha olyan termdéfdldre Ultetsz novényt, ahol alpakak allnak, minden ott [évo alpaka utan 1 extra
arataspontot kapsz - fliggetlenil az alpakak szinétol.
Egy mezdén csak egy alpaka lehet.

A fehér és a szlirke alpaka egyarant plusz aratdspontot ér.
A kettd kozott csak bizonyos specialistak esetén van kiilonbség.

Példa:

Ez a csiliterméfold & arataspontot ér, ha csilinovényt (ltetsz
az A vagy (3 mezbre - a pluszpont a sziirke alpakanak kdszénhetd.
Ha viszont a C mezdre lltetsz csilit, 5 arataspontot kapsz, mivel
ebben a termdéfoldben fehér alpaka is all.

;A_ 2. 6s 3. szinti teraszok feloldasa: . B EER %g

Miutan egy felsd terasz feloldasra kerdl,
a kovetkezo elemek keriilnek eldobasra:
1. A6 ndvénypiac soranak elsd

novénye (az elsg, legalul lévd
novény).

A jaték kezdetén a 2. és 3. szint{ teraszok zarolva
vannak. A feloldasukhoz a jatékosoknak feloldasi dijat
kell fizetnilik. Ha te vagy az elsd, aki novényt lltet
a 2. vagy 3. szintre, akkor még az Ultetés eldtt 15-t (2.
szint) vagy 25-t (3. szint) kell befizetned a készletbe.
Ezutan valassz ki egy masik jatékost, aki ugyanezt az
Osszeget segitoként szintén befizeti. A dij kifizetése
utan tavolitsatok el a teraszengedélyt az adott szintrél.

2. A specialistapiac alsé 3
specialistaja (az alsé harom
specialistalapka a sor elejérol).

3. A tartalékban lévd specialistak
kozil a 2. szint feloldasakor
el kell dobni az dsszes |.
korszakbeli specialistalapkat,

Ha a kivalasztott segiténél nincs elég péngz,
a teraszengedélyt akkor is el kell venni, és a jatékos

elé kell helyezni. Amint elegend6 pénze lesz, az elso
teendGje az lesz, hogy ezt az 0sszeget befizesse -
még barmely mas akcio el6tt.

Amint a teraszengedély lekerilt a teraszrdl, onnantél
kezdve barmelyik jatékos szabadon (ltethet azon
a szinten.

mig a 3. szint feloldasakor
az osszes ll. korszakbeli
specialistalapka eldobasra kerdil.

Helyezzétek az
eldobott lapkakat
a megfeleld
dobédpakli
teruleteikre.




2. Aratas

Arataskor pénzt szerzel. Ehhez az akciohoz vedd fel a készletbdl
azt az osszeget, amely megegyezik a munkasbabud aktualis
pozicidjaval a betakaritasi sdvon. Ezutan allitsd vissza a babudat
a,0"-as mezGre a betakaritasi savon.

Példa:
Ha a babud a ,4"-es mezdn allt, és azt ,0"-ra allitod vissza, 95-t kapsz.

3. Vasarlas
Ezzel az akcidval novényeket vasarolhatsz, specialistakat alkalmazhatsz és technoldgiat fejleszthetsz.

Amig meg tudod fizetni, barmennyi ndvényt, technoldgiakockat és specialistalapkat megszerezhetsz
egyetlen akcid keretében, tetszdleges sorrendben.

Nivények: - AN 7]

A novények ara a novénypiacokon van feltlintetve.
Az els6 két novény (sor elején) 15-ba, a kdzépsd kettd 25-ba, az utolsd kettd pedig 3S-ba kerdil.

Szolo

A sz0l6 is novényként vasarolhatd a novénypiacrol a vasarlas akcié soran. Nem tartozik egyik
jatékos csaladi szinéhez sem, és mindig 2$-ba keril. A sz6l6 Ultetéséhez nem sziikséges
technoldgia, viszont barmilyen méretii szolotermofdld utan mindig csak 2 arataspontot kapsz.

A megvasarolt novényeket egyesével helyezd be a raktaradba a jatékostabladon. Alapesetben
legfeljebb 3 ndvényt tarolhatsz, kivéve, ha van olyan specialistad, aki bdviti a raktarkapacitast. Ha Uj
novényt vasarolsz, mikdzben a raktarad mar tele van, eldobhatsz egy ott lév6t, hogy helyet csinalj az
Ujnak.

Fontos: vasarolhatsz olyan novényt is, amelyhez még nem rendelkezel a megfeleld technoldgiaval.
A =l

Tipp:
Ugy tlinhet, hogy olyan novény megvasarlasa, amelyhez még nem rendelkezel a megfeleld
technoldgiaval, pénzkidobas. Azonban fontos el6re tervezni, hiszen a legjobb novények nem mindig
lesznek elérhetbk a piacon. Raadasul az is j6 épés lehet, ha megelézdd a tobbi jatékost, és elviszel
el6liik egy-egy kulcsfontossagu névényt.




Specialistak: — L
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Helyezd a frissen felbérelt specialistat a jatékostabladon talalhatd specialistak helyére. Egyszerre legfeljebb
3 specialistad lehet. Ha Uj specialistat szeretnél felbérelni, de mar nincs szabad helyed, elébb el kell dobnod
egy meglévo specialistat. Az eldobott specialistaért nem kapod vissza sem a kifizetett pénzt, sem az altala
adott jutalmat. A lapkat tedd a f6 jatéktablan talalhatd dobdpakli teriiletre. Ha egy specialista munkasbabut
igényel, vegyél eld egy sajat szinl babut a tartalékodbol.

Koltség:

Minden specialista koltsége magan a lapkan
van feltlintetve. A specialistapiacon elérhetd
utolsé 2 lapka megvasarlasa +1 dollarba
kerll, amit a jatéktabla is jelez.

Szerepkor

W : Helyezz eqgy sajat szind munkésbhabut

a terasz egy lires mezdjére.
Csak te iiltethetsz oda novényt.

Képesség:

Egyes specialistak allandé képességet
biztositanak, mig masok egyszer
hasznalhatd hatassal rendelkeznek.

Az Gsszes specialista képességét lasd a
jatékszabaly végén talalhatd fliggelékben.

EZ A KARTYA NEM ELDOBHATO! EZ A KARTYA NEM ELDOBHATO!

Bizonyos specialistak
nem dobhatdk el.

Jaték végi jutalom:
Ez az érték hozzaadodik a jaték végi pontszamodhoz.

Technolégiaknckék:i-

Egy Uj technoldgiakocka megvasarlasaval
lehetdséget szerzel egy Ujfajta novény lltetésére.
A technoldgiafejlesztés koltsége a jatékostabladon
talalhatdé - mindig a bal széls6, még szabad mezd
mutatja a kdvetkez6 kocka arat. A megvasarolt
technoldgiakockat helyezd a technoldgiatarolodba,
a balrdl els6 szabad mezére, ezzel letakarva azt.

Egyszerre legfeljebb 4 kiilonb6z6 technoldgiakockad
lehet, beleértve a kezdéskor meglévot is. Nem
vasarolhatsz 5. technoldgiat, és nem lehet két ugyanolyan
tipusl technoldgiakockad sem.




4. Munka

Eztaz akciot csak akkor hajthatod végre, ha egyaltalan nincs pénzed. Fedd fel a paravanod, hogy megmutasd:
valéban nincs nalad érme. Ezutan vegyél fel 1$-t a készletbdl.

é\ piacok Qjratoltése: -, LEUE

A korod végén - és kizarolag a korod vegén - kerdil
sor a piacok Ujratoltésére, ha barmelyik piacon Ures
hely keletkezett, fliggetlenil attdl, hogy vasarlas,
specialista képesség vagy egy terasz feloldasa miatt
tortént. Mielott Gj lapkakat hdznal, csisztasd le az e
0sszes megmaradt lapkat a piac aljara, és csak ezutan ‘»"" 1
toltsd fel a hidnyzo helyeket. A f6 ndvénypiacot a :
zsakbdl huzott novényekkel kell feltolteni. Fontos! Ha
szolot hazol, azt mindig a szdlopiacra kell helyezni.
Ha a sz6lopiac mar tele van, akkor a frissen hGzott
szolot dobd el a ndvénypiac dobdpakli teriiletére.

A specialistapiacot a specialistapiac tartalékabdl kell feltélteni.

Ha nincs elég novény a zsakban a f6 piac feltoltéséhez, akkor tedd vissza a dobdpakliban
lévo novényeket a zsakba, és toltsd fel Ujra a piacot a szokasos madon.

Ha nincs elegendd specialista az aktudalis korszakbél a specialistapiac feltoltéséhez,
hasznald a kdvetkez6 korszak specialistait.

\ Ha a specialistapiac tartaléka teljesen elfogyott, nem kell feltdlteni a specialistapiacot.

T 4 | 4 | 4
A jatek vege
Amint az 0sszes teraszon az utols6 mezo is foglaltta valik, a jaték véege AZONNAL kezdetét veszi.
Fontos! Egy mezo akkor szamit foglaltnak, ha novény, alpaka vagy munkasbabu talalhato rajta.

A jaték végét kivaltd jatékostol kezdve minden jatékos végrehajt még egy utolsd aratas akciot.

Ezutdn mindenki 6sszeadja a megszerzett pénzét és a specialistaktol kapott jutalmakat. Aki a legtobb
osszértékkel rendelkezik, megnyeri a jatékot. Dontetlen esetén az nyer, akinek tobb névénye van

a raktaraban. Ha tovabbra is dontetlen az allas, a jatékosok megosztjak a gy6zelmet.

Példa a pontozasra:

Tamas 32 dollarral rendelkezik. A jaték soran felbérelte a Nagykereskeddt, a Felligyelét és az
Adodszed6t. Ezek a specialistak dsszesen 14 dollar érték( jaték végi jutalmat biztositanak szamara.
A Nagykereskedd képessége miatt a specialistaktol kapott jaték végi jutalmak megduplazédnak.
Ennek eredményeként Tamas végsd pontszama: 32$ + (14$ x 2) = 60S.




&} |. korszak:

Alpaka munkas

© Koltség: $3
€ Jaték végi jutalom: SO

Képesség: Helyezz egy
szlrke alpakat a tartalék-
bol egy altalad valasztott
mezore a teraszon. Ez a
képesség csak egyszer
hasznalhato, de elrakhatd
késGbbi korre is. A jaték
késbbbi szakaszaban,
valahanyszor olyan ter-
méfoldre Gltetsz novényt,
ahol az alpaka(k)tol extra
arataspontot kapsz, 15
kapsz minden ott lévd
alpakaeért.

Raktaros

© Koltség: S1
@ Jaték végi jutalom: SO

Képesség: Mostantdl
legfeljebb 5 novényt
tarolhatsz a raktaradban a
korabbi 3 helyett.

Specialistak leirasa

Mindenes

© Koltség: $2
€ Jaték végi jutalom: SO

Ikonok a specialistalapkakon:

W Eztaképességet kézvetlendl vasarlds utan kell végrehajtani.

o Ez a képesség csak egyszer hasznalhaté. Vegyél eld egy sajat szinl munkasbabut
atartalékteriletrdl, és helyezd a specialistalapka f6l6tti mezGre, ezzel jelezve, hogy a képesség

még nem lett felhasznalva, ha azt késébbi kdrben szeretnéd aktivalni. Miutan hasznaltad
a képességet, tedd vissza a munkasbablt a tartalékterdiletre.

Képesség: Lehetdvé

teszi, hogy olyan novényt
ultess, amelyhez nem
rendelkezel a megfeleld
technoldgiakockaval.
Ebben az esetben azonban
legfeljebb 2 arataspontot
szerezhetsz, fuggetlenul
attél, mekkora a kialakitott
termdfold.

Pasztor

© Koltség: $2
€ Jaték végi jutalom: $3

Képesség: Miutan
végrehajtottal egy aratas
akciot, legfeljebb 2 alpakat
athelyezhetsz a terasz
tetsz6leges mezdire.

Hazalo

© Koltség: $2
€ Jaték végi jutalom: S3

Képesség: Miutan
végrehajtottal egy Ultetés
vagy aratas akciot,

végrehajthatsz egy vasarlas

akciot is. Ez a képesség
csak egyszer hasznalhato,
de elrakhato egy késobbi
korre.

Novénybeszerzo

@ Koltség: S4
& Jaték végi jutalom: SO

Képesség: A ndvények

- beleértve a sz6l6t is —
mindig 1$-ba kerllnek
szamodra, fliggetlendil attal,
milyen ar van feltintetve a
ndvénypiacon. Figyelmen
kiviil hagyhatod a piacokon
jelzett arakat.

Ontdzémester

@ Koltség: $2

€ Jaték végi jutalom: SO
Képesség: Amikor iltetés
akciot hajtasz végre,

és csak 1arataspontot
szereznél, kapsz még plusz
1 arataspontot.

Teraszmunkas

@ Koltség: S2

€@ Jaték végi jutalom: $1
Képesség: Kozvetlenl
vasarlas utan hajtsd végre
ezt a képességet! Szerezz
egy tovabbi ndvényt a piacrél
fizetés nélkal. Amikor Gj
teraszszintet oldasz fel, vagy
téged valasztanak segitéként
a feloldasi dij kifizetésére,
nem kell fizetned. A
valasztas lehetdsége ettol
fliggetlenil tovabbra is
érvényes.

@} II. korszak:

Csaladtag

© Koltség: $2
€ Jaték végi jutalom: $1

Képesség: Amikor a csala-
di szinednek megfeleld
novényt llteted, kapsz 1
extra arataspontot.

Takarito

@ Koltség: $2
€ Jaték végi jutalom: SO

Képesség: Ultethetsz
egy sz6l6lapkara, majd
azt ezutan eldobod. Ezt
a képességet koronként
egyszer hasznalhatod.

Aratomunkas

© Koltség: $5
€ Jaték végi jutalom: SO

Képesség: Valahanyszor
aratas akciot hajtasz végre,
kapsz plusz 2$-t.

Kereskedd
© Koltség: S4
€ Jaték végi jutalom: $6

Képesség: Nincs
kilonleges képessége.




Paraszt

@ Koltség: $4
€ Jaték végi jutalom: $3

Képesség: Miutan végrehajtottal egy lltetés akcidt,
végrehajthatsz még egy Ultetés akcidt. Ez a képesség csak
egyszer hasznalhato, de elrakhat6 egy késdbbi korre.

Harcos

© Koltség: S4
& Jaték végi jutalom: $3

Képesség: Kozvetlenil vasarlas utan hajtsd végre ezt a
képességet! Helyezz egy sajat szinli munkasbabut egy
szabad mezére a teraszon. A jaték hatralévéd részében csak
te Gltethetsz névényt arra a mezére. Ez a specialista nem

Ndovényarus

@ Koltség: $3
€ Jaték végi jutalom: $3

Képesség: A korodben eldobhatsz két azonos tipusud, nem
sz6l6 novényt a raktaradbdl, hogy 45-t szerezz.

Adoszedo

@ Koltség: S6
@ Jaték végi jutalom: S4

Képesség: Kozvetleniil vasarlas utan hajtsd végre ezt a
képességet! Helyezz egy sajat szinl munkasbabit egy
tetszdleges termdfoldre. Ha a jovoben mas jatékos novényt
Ultet arra a term@foldre, ezzel bdvitve azt, elébb 25-t kell
fizetnie neked. Ha nem tudja megfizetni, nem Ultetheti el a

dobhato el.

novényt. Ez a specialista nem dobhatd el.

@ |11 korszak:

Futar

@ Koltség: $8

€@ Jaték végi jutalom:S5
Képesség: A szokasos
akcidd utan végrehajthatsz
egy tovabbi akciét. Ez a
képesség csak egyszer
hasznalhatd, de elrakhatd
egy késobbi karre.

Idegen

@ Koltség: S6

€ Jaték végi jutalom: S4
Képesség: Amikor
Ultetés akciot hajtasz
végre, elhelyezhetsz egy
novényt akkor is, ha nincs
meg hozza a megfeleld
technolégiad. Ez a
képesség csak egyszer
hasznalhato, de elrakhato
késdbbi korre.

Mivelo

@ Koltség: S5
€ Jaték végi jutalom: SO

Nagykereskedo

@ Koltség: $14
€ Jaték végi jutalom: S6

Aratasi specialista

@ Koltség: $7
€ Jaték végi jutalom: SO

Képesség: Miutan
végrehajtottal egy
Ultetés akciot, nézd meg
a munkasbabud helyét
a betakaritasi savon.

Ha az 5-0s mezdn vagy
magasabban all, ingyen
kapsz 1 novényt

a novénypiacrol.

Szabotor

@ Koltség: $2
€ Jaték végi jutalom: SO

Képesség: Amikor vasarlas
akciot hajtasz végre,

és sz6l6t vasarolsz, azt
azonnal el is Ultetheted.
Az (ltetésre vonatkozo
szabalyokat ebben az
esetben is be kell tartani.
Ez a képesség kdoronként
egyszer hasznalhato.

Képesség: A jaték végén
megdupldzod az dsszes
specialistad jaték végi
jutalmat, beleértve ezt
a specialistat is.

Felligyelo

@ Koltség: $8
€ Jaték végi jutalom: S4

Képesség: Helyezz egy
plusz munkasbabut

a betakaritasi sav ,0"-

as mezéjére. Amikor
arataspontot szerzel
kivalaszthatod, hogy
melyik munkast lépteted
elére. Arataskor mindkét
munkasbabut vissza

kell allitanod ,0"-ra,

és mindkettd alapjan
megkapod a pénzt. Ez a

specialista nem dobhaté el.

Képesség: Amikor aratas
akciot hajtasz végre, és egy

munkasbabud a ,7"-es mezdrél
kerul vissza ,0"-ra, kapsz plusz

4$-t. Ezt a plusz jovedelmet

csak egyszer szerezheted meg

a jaték soran.
Umu

@ Koltség: $5
€ Jaték végi jutalom: S4

Képesség: Amikor Ultetés
akciot hajtasz végre, kapsz

1$-t minden olyan arataspont

utan, amely meghaladja a
7-es maximumot. Példa: Ha
a munkasbabud a ,6"-0s
mezdn all, és Ultetés utan 4
arataspontot kapnal, akkor

csak 1 ponttal tudsz el6relépni
a 7-esre, a fennmaradd 3 pont

3

utan pedig 3$-t kapsz.
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