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TANACSOK:
Hasznaljatok okostelefonos
id6zitét az id6korlatos
kihivdsokhoz, hogy lasséatok, ki a
leggyorsabb jatékos.
Maodositsatok a kihivasokat a
rendelkezésetekre allo
targyakhoz, és igazitsatok 6ket a
kiilonboz6 ligyességi szintekhez.

BIZTONSAGI FIGYELMEZTETES:

Emlékeztetiink, hogy legyetek
o6vatosak a kihivasok teljesitése
soran. Ne fussatok, és ne
végezzetek kockazatos
mozdulatokat, mikozben a

_specialis szemiiveget viselitek.
Ugyeljetek ra, hogy a kihivasokat
biztonsagos kdrnyezetben
hajtsatok végre.

SZKENNELJETEK

BE TOVABBI
RESZLETEKERT

HogWildToys.Store
for more FUN!
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Ausztral és hongkongi

92024 Hog Wild Toys. Minden Jog Fenntartva. Védjegy és szabadalom
folyamatban. Megfelel az ASTM F 963, EN-71 szabvanyoknak. A termék
kivitelezése és szine eltérhet a csomagolason latottaktol. Kérlek, 6rizd meg a
dobozt kés6bbi tajékozodas céljabol.

Ne viseld a szemiiveget 5 percnél tovabb egyhuzamban! A jatékhoz felnétt
felligyelete sziikséges.

Figyelem! 3 év alatti gyerekeknek nem val6. A hosszu zsindr fojtasveszélyt jelent!
Fedd le a jatéktér kornyékét, hogy elkeriild a vizkarokat. Miel6tt elkezdenéd a
jatékot, pakolj el a kornyéken: szlintesd meg a botlasveszélyt, takard le az asztalok
és szekrények éles széleit, vagy tedd dket félre.

P.0.Box 1175
North Plains, OR
97133-1175

www.HogWildtoys.com
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LASS MASKENT,
FUGGOLEG

- JATSSZ MASKENT! VALTOZTASD MEG A LI'\TlASOD
ESEN, ViZSZINTESEN VAGY OLDALIRANYBAN!
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SZINEZD BE A FIGURR HAJAT
S3USZAT UGY, HOGY NE MENJ KI
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A JATEK CELJA:
A specidlis szemiiveget viselve teljesitsétek a merész kihivasokat és
szerezzetek pontokat.

ELOKESZOLETEK:

- Gyljtsétek Ossze a kihivashoz sziikséges eszkozoket (a szlikséges
eszkozoknél felsoroltak alapjan).

- Az Osszes jatékos élljon az asztal koré.

- A sima kihivaskartyakat és a rajzolos kihivaskartyakat tegyétek kilon
paklikba az asztal kozepére.

A JATEK MENETE:

Huzzatok felvaltva kartyakat a kihivaskartya-paklibol. Minden kartya
tartalmaz egy kihivast, amelyet a specidlis szemiiveget viselve kell teljesiteni.
Csapat-kihivas esetén minden jatékos részt vesz a kihivds teljesitésében, de
csak egy jatékos kapja meg érte a pontokat. Minden kihivas prébadra teszi a
fizikai és szellemi képességeiteket. Torjetek ki a keretbdl, és engedjétek
szabadjéra kreativitasotokat a kihivasok teljesitéséhez. A szabélyok betartasa
segit abban, hogy 6szténdzzétek egymast a kreativ megoldasokra.

A KARTVA:
IDOKORLAT
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HALADJ VEGIG (1-TOL 2-IG) A
LABIRINTUSON FOLYAMATOS VONALAT
RAJZOLVA UGY, HOGY NEM ERSZ

HOZZA A FALAKHOZ.

A sima kihivaskartyakra
ugyanazok a szabalyok
vonatkoznak, mint a rajzolos
kihivaskartyakra annyi
kiilonbséggel, hogy magéra a
kartyara lehet rajzolni a

filctollal. 1 |

A jaték végeztével a kdrtydk
letorolhetok, és igy ujra
felhasznalhatok.

PONTOZAS:
A sikeresen teljesitett kihivasok utan kaphaté pontszam attdl fiigg, hogy a
szemiiveget milyen latdsmddra dllitjatok be.
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LATASMODOD MEGVALTOZTATASAHOZ
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FUGGOLEGESEN MEGFORDITOTT LATAS ~ VIZSZINTESEN MEGFORDITOTT,

KETTOS LATAS
1 PONT 2PONT

OLDALIRANYBAN MEGFORDITOTT
KETTOS LATAS

3PONT y

Hasznaljatok a nehezebb bedllitast, hogy tébb pontot szerezzetek. A nagyobb
kockézat nagyobb jutalmat jelent. A bedllitas szabadon vélaszthaté még a
csapatfeladatok alkalmaval is.

A JATEK VEGE:

Az 6sszes kihivés teljesitése utén az a jétékos nyer, akinek a legtobb pontja
veszi kezdetét. Ehhez véletlenszerlen valasszatok ki egy csapat-kihivas
kartyat. Mindkét dontetlenben &ll6 jatékos részt vesz a kihivasban. A hirtelen
haldl kihivés gy6ztese nyeri a jatékot.
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