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ELOKESZULETEK

Vagykartyak
hozépakli

o

Akcidkartyak
hozépakli és
kartyakézpont

o

Ikonikus Simek
kartydak és huzépakli

%0

Jatéktabla

Helyszinkartydk

Interakcié
dobdkocka

A JATEK ELOKESZULETE

Allitsatok &ssze a jatéktdablat a fenti Gbra szerint.

Helyezzétek a Helyszinkdrtydkat a tabldra, egyet-egyet a hat kijelélt mezdére!
Haszndljatok azokat az oldalakat, amelyeken a kedvenc helyszineitek vannak!

Keverjétek meg az Akcidkdrtydkat, és tegyetek ki hatot képpel felfelé a tabla mellé,
két sorba, hdrom-hdrom kadrtydval — ez lesz a Kartyakdzpont. A t6bbit rakjatok le
mellé huzépaklinak képpel lefelé.

Keverjétek meg az Ikonikus Simek kdrtydkat, majd rakjatok ki kettét képpel
felfelé a tabla mellé, a Kartyakdzpont ald. A megmaradt kartydkat tegyétek
a kdézelbe huzépakliként képpel lefelé.

Keverjétek meg a Vagykdrtydkat, majd tegyétek le huzépaklinak.

0 6 0 00

Tegyétek az Interakcié dobdkockdt a tabla mellé.




BEKOLTOZEs A

Kivalasztott
Vagykdrtya és
Otthonkartya

AKOROD LEPESEL

MENJ EL OTTHONROL
1 e

MENJ HAZA
1

Szikségletielzd,
"A te kérédben..."
kartya és Plumbob
bdbu

FEJEZZETEK BE AZ ELOKESZULETEKET
A BEKOLTOZESSEL!

o Mindenki vegyen magdhoz egy Szukségletielz6t, egy "A te kérddben..."
kartydt és a hozzd illé szinG Plumbob bdbut. Az sszes szUkséglet
legyen TELI (z6ld) dlidsban a jelzétdbldn.

e Minden jatékos huzzon két Vagykdrtyat és két Otthonkdrtyat, majd
vdlasszon ki egyet-egyet, amit megtart. A fel nem hasznalt
Vdagykdrtyakat dobjatok el. A megmaradt Otthonkdrtydkat vissza
lehet tenni a dobozba, nem lesz szUkség rdjuk.

e Kolt6zzetek be Ugy, hogy az Ofthonkdrtydtokat a tdbla hozzdtok
legkdzelebbi szélére helyezitek (ahogy a fenti kép is mutatja). Tegyétek
a Plumbob bdbutokat és a Vagykadrtyatokat az Otthonkdrtydtokra.
A SzUkségletielzét helyezzétek az Otthonkdrtya ald.

o A jatékot az a jatékos kezdi, aki a legutébb kélt6zott a vald életben. _




A JATEK CELJA ES PONTOZAS
A jaték célia, hogy te legyél az elsé jatékos, aki a kérének
végén eléri a 8 pontot. Pontokat kétféleképpen szerezhetsz:

o MEGJEGYZES: Ha hosszabb jatékot szeretnétek, megdllapodhattok
abban, hogy 10 pontig jatszotok.

MINDEN TELJESITETT 3
VAGYKARTYA UTAN PONT

A kordd veégeén teljesited a Vagykartyddat, ha az Akcidkartydid kézott 6sszesen hdrom
olyan SIMbdlum lathaté, amely megegyezik a Vagykdrtyddon szereplé SIMbolumokkal
(bdrmilyen kombindciéban). Az Otthonkdrtyddon Iévé SIMbdlum is beleszamit

a hdromba.

GyUijts 6ssze 3 ilyen SIMbdélumot... ... példdul igy!

vt”u'rs 3
¢ ES/VAGY
=3

IKONIKUS
SIMEK

lkonikus Simek akkor kéltéznek be hozzdd az otthonodba, amikor olyan Akcidkdrtyat
veszel fel, amely az érdeklédési kérUket mutatia. Mds jdtékosok otthondban lIévé
Ikonikus Simek is atkdltézhetnek hozzdd, amikor az Ikonikus Simek elkdltéznek

(Iasd a 10. oldalt).




A JATEK MENETE

AMIKOR TE KOVETKEZEL

Dénts, hogy hazamész vagy utazol, és kévesd az aldbbi épéseket.
Bdrmelyik utat is valasztod, a kdrdd végén pontokat szerzel (Idsd: Pontszerzés), maijd
a balra 016 jatékos kdvetkezik. A legtébb kdérédben utazni fogsz.

@ Megiegyzés: Miel6tt elkezded a kdrédet, toltsétek fel Ujra az dsszes Akciokdrtydt
és lkonikus Simek kartyat, amit az el6zé kérben elvettek.

MENJHAZA

Menj haza, ha szeretnéd feltlteni a szikségleteidet, vagy Uj vagyat keresel.
Mozgasd a Plumbob bdbut az Otthonkdrtydadra, majd hajtsd végre az aldbbi
Iépéseket:

o Tolts fel két
szUkségletet:
Vdlassz ki két
szUkségletet, és
dllitsd 6ket URES
(piros) dllapotbdl
TELI (z6ld)
dllapotba.

HUzz egy Vagykartyat,
majd dobj el egyet:

HUzds utdn szabadulj meg az egyik
kartyatol: eldobhatod az ujonnan
huzottat, vagy azt, amelyik mar
ndlad volt.

Dobj el

© 1




A JATEK MENETE

AMIKOR TE KOVETKEZEL... FOLYT

UTAZAS

A legtdbb kérédben utazni fogsz: vdlassz egy helyszint, ahova elmész, és vegyél fel
egy Uj Akciokdrtyadt.

FUZFAVOLGYI PIKIY

Lépij:

Mozgasd a Plumbob bdbud egy
olyan helyszinre, amelynek
szUkséglete TELJESEN FEL VAN
TOLTVE a szUkségletielzé tabladon.

Csokkentsd a kivdlasztott
helyszinen Iathatd
szUkségletet TELJES
dllapotrél URESRE.

G Vdlassz egy Akcidkartyat a
kartyakdzpontbdl, amelyen legaldbb egy
olyan SIMbdlum szerepel, ami
megegyezik a helyszined valamelyik
jelképével, és helyezd el ,,otthon”, vagyis
a jatékostdbldad jobb oldaldn, képpel felfelé.
Egyes Akciokdrtydk lehetéveé teszik, hogy egy szUkségletet
URESROL TELJESRE emelj, mig mdsok specidlis akciot
kindlnak, amelyet azonnal végre kell hajtani, amikor
megszerzed 6ket. Az ,Ikonikus Simek kéltéznek” akcid
részletes leirasat a jatékszabdly 10. oldaldan taldlod.

Toltsd fel ezt a szilkségletet! |

I Luau-Rlotyé
HUZZ 2-T, TARTS MEG 1-ET!
Ha szeretéd, csokkenthetsz egy fefszoleges
saikséglefet. Cserebe megnézheted az

Haijtsd végre ezt az akciét! |

et lopiet: egyet
siat o kll dobnod.

megfarthatsz,

A ely,ahol eimey
arra figyelsz, omi lgozn szor

- TIPP: Az Akciokdrtydnak, amit valasztasz, legaldbb egy olyan SIMbolummal kell rendelkeznie,
amely megegyezik az aktudlis helyszined valamelyik jelképével, de ezen kivUl barmelyik kartydt
elveheted, amelyet a legjobbnak taldlsz. Erdemes olyan kartydt vdlasztani, amely sszhangban
van a vdagyaddal, illik valamelyik Ikonikus Sim érdeklédéséhez, vagy kuldnleges akciot kindl, amit
szivesen végrehajtandl.

Rakd le az Akciékartyaidat Ugy;,
hogy a SIMbdélumok 6l Iathatéak
maradjanak - igy kénnyen
nyomon kévetheted, melyeket
gy(Ujtétted mar dssze!

o Megjegyzés: Szabadon mozoghatsz bdarmelyik helyszinre, és elveheted bdrmelyik olyan
Akciokartyat, amely illik az adott helyszinhez — nem kell, hogy a vdlasztdsod 6sszhangban
legyen a vagyaddal.




A JATEK MEENETE

e Baratkozz Ikonikus Simekkel

Vedd magadhoz
bdrmelyik Ikonikus
Simet, akinek az
érdeklédési SIMboluma
megegyezik egy olyan
Akcidkdrtydn szereplé
jellel, amit ebben a
koérédben szereztél meg.

Interakcio

®©

Nahat...
érdeklédés
a lathatdron!

Ha mads jatékos(ok) is tartézkodnak ugyanazon a helyszinen, ahol te vagy, ki

kell valasztanod k6ézU0IUk egyet, akivel interakcidba Iépsz. A te dobdsoddal
kezdve mindketten dobjatok az Interakcio kockdval, majd hajtsdtok végre

a dobds eredményét:

Kellemes

interakcié I ' 1

Kinos

interakcié |—> :
L2

Uj dolgot I I gwﬁ’

tanultal >

n 2@

Tolts fel egyet a
szikségleteid kozil.

Csokkents egyet
a szikségleteid
kozil.

Vegyél el
véletlenszergen |
egy Akciokartyat

a masik

jatékostol.




PONTOZAS

A JATEK MEENETE

VAGYAK PONTOZASA

Miutdn utazol vagy hazamész,
ellenérizd, hogy teljesitetted-e
a vagyadat. Ha igen, csusztasd
be a Vagykartyadt az
Otthonkdrtydd ald ugy, hogy
csak a neve és a pontértéke
Iatszédjon, majd huzz egy Uj
Vagykartyat.

=

BRI Cre ) Sl lelels Ofthonkdrtya alg! HUzz egy Uj
- ezek a j6vébeni vagyaid Vdagykdrtyat!
teliesitéséhez is

felhaszndlhatok.

© FONTOS:

» Vagyat csak a kérod végén és kordnként legfeliebb egyszer teljesithetsz.
» Ha az uj vagyadhoz mdr most megvan hdrom hozzdillé SIMbélumod,
akkor is meg kell varnod a kévetkezé kéréd végét, hogy teljesithesd.

AKADEMIKUS

Az utolso Iépés, hogy ellendrizd, van-e legaldbb 8 pontod. Ha igen, azonnal
megnyered a jatékot! A teljesitett vagyak 3 pontot, mig az otthonodban Iévé
Ikonikus Simek 1 pontot érnek fejenként.

Masik jatékos kérében nem nyerhetsz, még akkor sem, ha kézben
eléred a 8 pontot.




A JATEK MENETE
IKONIKUS SIMEK KOLTOZNEK

0 MEGJEGYZES: Ezt a részt nem muszdij elolvasni a jéték elején — térietek
vissza ide, amikor valaki olyan kdrtydt vesz fel, amin az szerepel:
»IKONIKUS SIMEK KOLTOZNEK!”

Amikor valaki olyan kdrtydt vesz fel, amelyen az dll: ,,IKONIKUS
SIMEK KOLTOZNEK!”, akkor minden jatékos otthondban Iévé
Ikonikus Sim Ujra mozgdsba lendUl, mds jatékosok utdn kutatva,

‘Kog\K‘és \ akik esetleg jobban érdeklik 6ket.
e KOLTOZNES

MINDEN jatékos felveszi az ®SSZES Ikonikus Simet az
ror navé"yug;nezmk;;g;f,zg;sze"f ofthondbol, maid balra tfovdbbadia 6ket az asztal korul.
,"5"‘:,'3" bekap egY 7
Ha kapsz egy Ikonikus Sim kartydt, megtarthatod, ha van olyan
Akcidkartydd vagy Otthonkadrtydd, amelyen szerepel az
érdeklédési kére. Ha nincs, tovdbb kell adnod.
Ez igy megy tovdbb, amig az ésszes Ikonikus Sim helyet nem
taldl magdnak. Eléfordulhat, hogy egy jatékos ugyanazt a Simet
kapja vissza, aki ndla volt korabban.




1. jatékos felveszi a Tehénndvényt a kdrében, ami elinditia az
Ikonikus Simek kéltézését! Mindenki felveszi az otthondban lévé
lkonikus Simeket, maijd balra tovdbbadja éket az asztal kéril:

Bella Goth: :

Sem a 2., sem a 3. jdtékosnak nincs érdeklédése, igy
Bella Goth kérbemegy, és végul visszakerUl az 1. jdtékoshoz.

Rory Oaklow: =

& =)

A 3. jatékosnak nincs -1 SIMbdéluma, de az 1. jGtékosnak van
a Tehénndveény kartydjan, igy Rory Oaklow hozzd koltézik.

Bob Pancakes: .
A 3. jatékosnak van C,Q SIMbdluma, igy Bob Pancakes hozzd kéltdzik.
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TARSASJUATEK

Termék megnevezése: the SIMS tarsasjaték

A csomagolast és jatékszabalyt 6rizze meg, mert fontos informaciokat tartalmaz. A szinek és a doboz tartalma
eltérgek lehetnek a csomagolason szereplé képektdl. Figyelmeztetés: Fulladasveszély! 3 éven aluli gyermekek
szamara nem alkalmas az apro alkatrészek miatt. Anyaga: méianyag, papir. Tisztitasa: szaraz ruhaval.

Szarmazasi orszag: Kina Gyarté: © 2025 Goliath, Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem, the Netherlands. Vivid Toy Group Ltd,
GU3 1LS, UK. Pressman Toy Corp, 710 Presidential Drive, Richardson TX 75081, U.S.A. Crown & Andrews Pty Ltd, Unit
4,1 Basalt Road, Pemulwuy, NSW 2145, Australia.

Forgalmazza: REGIO Jatékkereskedelmi Kft., 1119 Budapest, Nandorfejérvari at 23-25.

regiojatek.hu | info@regiojatek.hu

© 2025 Electronic Arts Inc. A The Sims, a Plumbob design, a Maxis és az Electronic Arts az Electronic Arts Inc.
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