kizarhatunk bizonyos témakaroket. PI.,Szineket nem lehet mondani’,
,Csak cselekvést kifejezd szavakat hasznlhatunk’,,Semmit nem
mondhatunk, amit ember tesz a képen”, vagy, Csak jelz6k” stb.

Jatékvariacick: | (ﬂ%\«ﬁm)
© Izgalmasabba és nehezebbé téve a jétékot, meghatarozhatunk vagy A Thin kFu n ki‘i d et és e

felpdrgetni az agyadat!

AThinkFun” olyan szérakoztaté logikai jatékok
ik sersi] piacvezetd gyartdja, amelyek rugalmassa teszik

A jatek szerzoir. gondolkodésodat. Nem csak gyermekeknek, hanem

Az Utolso bet(i jaték szerzdi az Indiana allam Batesville varosabol , lsdnak vida k el

szarmaz6 testvérpar, Joe és Dave Herbert. Jatékaik elismerését és dz €gesz (saladnak vidam perce et szereznek. Rdadasu

sikerességét szamtalan jatékdij is bizonyitja. Minden eredményiik kozii a ThinkFun jatékokat mar a mobilodon is megtaldlhatod.
a leghiiszkébbek a gyerekeik felnevelésére.

® Az Utolsd bet(i jaték nagyszer( szorakozést nyjt az idegen nyelv
tanuldsa sordn is. Probéljunk elére meghatérozott idegen nyelv
szavaival jatszani, pl: angol, francia, német, spanyol.

Ha tetszett az Utolsd betd, probald ki a Memériadot! (@)

Thinkfun:

www.ThinkFun.com
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Az Utolsé bet(i a klasszikus, szdlancokat alkotd jatékok dj, frissitett verzidja.
A jatékban 61 kiilonboz6, gydnydrden illusztralt kép teszi lehetévé minden
egyes jaték alkalméval az egyediiléllé élményt. Kreativitdsra, gyors
gondolkoddsra inspirdlja a jatékosokat, akik kdzben garantaltan jél
szérakoznak és nagyokat nevetnek!

A doboz tartalma:

o 61illusztralt kartyalap

® Jitékszabdly

A jaték célja:

Szabadulj meg elsként a lapjaidtol!

El6késziiletek:

Az bsszes kartyat keverjiik ossze, majd képpel lefelé forditva osszunk ki
minden jatékosnak 5 lapot. A paklibél helyezziink a jatéktér kozepére 1kartyat
képpel felfelé forditva, ez lesz a dobépakli. A megmaradt lapokat tegyiik félre
a kovetkez6 jatékhoz.

A jaték menete:
1. Amint mindenki készen all, az oszt6 jatékos megnézi a dobopaklin lathaté

kdrtyét, és megnevez tetsz6legesen egy targyat, él6lényt, cselekvést vagy
fogalmat a kértyardl, pl:, Asit!”

2. Ezutan az dsszes jatékos (beleértve az osztd jatékost is) egyszerre elkezdi
a sajat kartydit nézni, és versengeni, hogy melyikiik talal elébb egy kértyat,
amin felfedez egy olyan tdrgyat, él6lényt, cselekvést vagy fogalmat, amely
az el6z6leg megnevezett szonak az utolsd betjével kezdddik. Ha ez a sz6
példaul, Asit” volt, akkor a kivetkez6 szonak,T"-vel kell kezdgdnie — pl:
,Torony.”

3. Amint valamelyik jatékos taldlt a kartyai koziil olyat, amelyen szerepel egy
megfeleld targy, él6lény, cselekvés vagy fogalom, kimondja a sz6t, majd
a dobdpaklira helyezi a kdrtydjat. Most mér a jatékosoknak az tjonnan
kimondott sz utolsé betdjével kezd6dd szot kell keresniiik a kartydikon.

4. Abban az esetben, ha kettd vagy tobb jétékos mond ki egyszerre szavakat,
az a jatékos szabadulhat meg a lapjatdl, akinek sikeriil elséként a dobopakli
tetejére helyeznie a kdrtydjat. A tobbi jatékosnak meg kell tartania
a kértydjat.

5. Ajaték egészen addig folytatddik, amig valamelyik jatékosnak sikeriil
megszabadulnia a kezében 1év6 dsszes kdrtyalaptol. Természetesen & nyeri
meg a jatékot.

A jaték soran felhasznalhato szavak szabalyai:
o Eqgy sz0 csak egyszer fordulhat el6 egy jatékban!

"

o Targyak megnevezése megengedett — pl. ,nap”,,nyaklanc”vagy,,tojds”.
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o (selekvések és azok megnevezése megengedett — pl. ,futds’, eszik’, ,néz",
de csak abban az esetben, amennyiben a cselekvés tisztan, a tobbi jatékostars
altal is Iathatoan szerepel a kdrtyalapon.

o Jellemz6k, kategéridk megnevezése megengedett — pl. oroszldn esetében

"

mondhatjuk azt is, hogy,ragadoz¢’, ,emlds” vagy ,husevé”

o Frzelmeket kifejez6 szavak megnevezése megengedett (abban az esetben, ha
ez a kartyan egyértelmden latszodik) — pl: az oroszlannak egy tiiske farodott
amancsaba, és az arckifejezése fajdalomra utal. Ennél a kdrtyanal a jétékos
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mondhatja a kdvetkezd szavakat is:,sériilés’,, faj’;, kinlodds” vagy ,szenvedés”.

o Olyan sz6 hasznélata nem megengedett és elfogadott, amelyre nincs
akértydn egyértelmd utalds. PI. abban az esetben, ha a kartydn nem
ltsz6dik semmilyen érzelemre utald arckifejezés, a jatékos nem mondhatja
azt, hogy,,boldog’, tovabba nem lehet nevet adni a krtyakon szereplé
alakoknak (,J0zsi").

© Minden esetben a jatékosok dontik el, hogy mi elfogadhatd. Kérdéses
esetekben a jaték menetét meg kell dllitani, és a jatékosoknak szavazniuk kell,
hogy elfogadjék-e vagy sem a kimondott, de nem egyértelm sz6t. Dontetlen
esetén a jaték elején az osztd szerepét betdltd jatékos szavazata dont.



