1 =Hen

Te is imadod azokat a jatékokat, amelyekben
probara teheted a gyorsasagodat?

Tologasd ide-oda a szines korongokat, hogy azok
a végén a minta szerint helyezkedjenek el.

Az a jatékos nyer, aki hamarabb 6sszegyduijt 6t
kartyat.

KESZULJ FEL A JATEKRA!

Minden jatékos vegyen magdahoz egy talcat és

nyolc korongot, mindegyik szinbdl kettot-kettdt. A
korongokat ezutan tegyuk véletlenszerien a talcaba.
Valasszatok szét a trikkos kartyakat és a kezdd
kartyakat, majd keverjétek meg mindkét paklit.

TRUKKOS  KEZDO
KARTYA  KARTYA

KEZDODJON A JATEK!

1. Dontsétek el, hogy melyik paklival szeretnétek jatszani. 4 A
Ha a kezdo kartyakat valasztiatok, akkor vegyetek ki 1-1 piros
korongot mindkét talcabdl.

2. Amikor mindkét jatékos készen all, a kivalasztott paklibdl
hUzzatok 1-1 kartyat és mar kezdddhet is a jaték!

3. A talcdban Iévd korongokat az ujjaitok segitségével
csusztassatok ide-oda, amig a kartyan lathatdé mintat nem
kapjatok. Fontos, hogy a korongokat kiemelni nem szabad,
csakis csusztatni!

4. Ha végeztél és minden korong a helyén van, nyomd meg
a csengdt, majd ellendrizze a masik jatékos. Amennyiben
helyes a megfejtés, vedd magadhoz a kartyat, majd régton
i6het a kdvetkezo kartya.

5. Az a jatékos nyer, aki hamarabb 6sszegyUit 6t kartyat.

EGYENI JATEK

Fuss versenyt az idovel! HOzz egy kartydt, inditsd el
a stoppert és figyeld meg, hogy mennyi ido alatt
sikerUlt teljesiteni a feladatot. Ha végeztél, jegyezd
fel az idodet és probald meg a kdvetkezo kdrben
Uberelni azt.




