A j0ték célja:
Helyezd az dsszes formadat a jatéktablara.

Elokészuletek:

Minden jatékos vegyen ki a dobozbdl 4-4 azonos szinutormat

és tegye maga elé.

Indulhat a jaték!

A j0tékosok felvaltva tesznek 1-1 format a jatéktablara, 0gy,
hogy az azonos szinutormak valamelyik oldalai 6sszeérienek

(lasd a lenti abran).

Az a jatékos, aki nem tud format helyezni a tablara, kiesett,

Igy szadmara a jaték véget ért.

A jOték vége:

A j0ték addig tart, amig a jatékosok
Ki nem jatsszak az dsszes format,
majd a gyoztes az lesz, akinek

a formai korul a legtébb Ures

hely maradt.

Dontetlen parba:

Amennyiben dontetlen eredmény szuiletik,
szamoljatok 6ssze, hogy

a formaitok korul mennyi Ures hely talalhatd.
A gyoz tes az lesz, akinek

a legtobb Ures hely maradt a formai korul.
(Vegyétek figyelembe, hogy eqy Ures hely
16bb jatékoshoz is szdmolhatd.)

Ha tovabbra is akadnak olyan jatékosok,
akiknek azonos mennyiséguires hely talalhato
a formai korul, akkor jatsszatok egy parbait. A
|aték maddja legyen ugyanaz, ahogyan az eldo
kort jatszottatok.

A lila és zdld jatékosok
nem léphetnek tobbet.

A narancssarga és a kék jatékosok
mind a négy formajukat felhasznaltak, ami
dontetlent eredményezett.

A kék jatékos korul négy Ures hely maradt,
mig a narancssarga jatékos korul viszont o6f.
Ezzel a narancssarga jatékos megnyerte ezt

a kort.




