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A játék célja: 
Helyezd az összes formádat a játéktáblára.

Elôkészületek:
Minden játékos vegyen ki a dobozból 4-4 azonos színűformát
és tegye maga elé.

Indulhat a játék!
A játékosok felváltva tesznek 1-1 formát a játéktáblára, úgy,
hogy az azonos színűformák valamelyik oldalai összeérjenek
(lásd a lenti ábrán).
Az a játékos, aki nem tud formát helyezni a táblára, kiesett,
így számára a játék véget ért.

A játék vége:
A játék addig tart, amíg a játékosok
ki nem játsszák az összes formát,
majd a győztes az lesz, akinek
a formái körül a legtöbb üres
hely maradt. 

Döntetlen párbaj:
Amennyiben döntetlen eredmény születik, 
számoljátok össze, hogy
a formáitok körül mennyi üres hely található. 
A győz tes az lesz, akinek
a legtöbb üres hely maradt a formái körül. 
(Vegyétek figyelembe, hogy egy üres hely 
több játékoshoz is számolható.)
Ha továbbra is akadnak olyan játékosok, 
akiknek azonos mennyiségú´ üres hely található 
a formái körül, akkor játsszatok egy párbajt. A 
játék módja legyen ugyanaz, ahogyan az elóźó ́
kört játszottátok.

A lila és zöld játékosok
nem léphetnek többet.

A narancssárga és a kék játékosok
mind a négy formájukat felhasználták, ami 

döntetlent eredményezett. 
A kék játékos körül négy üres hely maradt, 

míg a narancssárga játékos körül viszont öt. 
Ezzel a narancssárga játékos megnyerte ezt 

a kört.


