Keszitsetek a csapokat egy polipos
oruletre! Dobjatok a dobokockakkal
(ket kocka van - az egyiken szin van,
a masikon forma) es csapjatok le

A jatek tartalma:
6 db csap, 2 db kocka, 72 db lapka, 1 db jatekszabaly

A jatek celja:
helyezett tapadokoronggal. Ha neked sikerul a legtobb
lapkat 0sszegyujteni, akkor megnyered a jatékot.

Keszulj fel a jatekra!l

1. Mindenki vegyen magahoz egy csapot.

2. Keverjetek o0ssze a lapkakat, majd tegyetek 18
darabot az asztal kozepéere, keppel felfele forditva.

3. A maradék lapkakat tegyéetek félre egy kupacba.

Kezdodjon a jatek!

A legidosebb jatekos kezdi a guritast.

es szinet. A csapok vegen talalhato tapadokorongokkal
vegyél fel egy olyan lapkat, ami a kocka szinével vagy
formajaval megegyezik.

pl.. Ha az egyik kocka keket mutat, a masik kocka
pedig tengeri csillagot, akkor csapj le egy olyan lapka-
ra, amin eqgy tengeri csillag lathatdo vagy barmilyen €lo6-
lenyre, ami kék szindu.

Ha sikerult megszerezni egy lapkat, akkor tedd magad
ele. Minden korben csak egy lapkat vehetsz fel.

Ha a kor veget ert, add at a dobokockat a toled balra
ulonek, dobjon a kockakkal és folytassatok a jatekot.

Nem szabad olyan lapkara csapni, amin mar egy masik
jatekos csapja van. Ha egyszerre csaptok ugyanarra a
lapkara, akkor mindkét jatekosnak jar egy lapka. A plusz
lapkat vegyetek el a felretett kupacbal.

Amennyiben olyan lapkara csapsz, ami nem ervenyes,
hagyd ott, es sajnos abban a korben mar nem is csap-
hatsz tobbet.
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Dupla pont:

Ha sikerul olyan lapkara lecsapni, ami a dobokockakon
lathato szinnel es formaval is megegyezik, akkor dupla
pont jar. Vedd el azt a kartyat, amire lecsaptal es meg
egyet a félretett kupacbal.

Lapkak potlasa:

Ha a dobas utan nem talaltok olyan lapkat, amire le-
csaphatnatok, akkor adjatok a jatekhoz plusz 6 db lap-
kat a félretett kupacbal.

Amikor mar csak egy darab lapka maradt a jatekban,
akkor adjatok a jatekhoz tovabbi 12 darabot.

A jatek vege:

Ha a kupacbdl elfogynak a lapkak, jelezzetek, hogy az
utolso kor indul. Ha az utolso korben valakinek sikerul
dupla pontot szereznie, a masodik lapjat az asztal ko-
zepen levokbal veheti fel.

Akinek a legtobb lapkaja van, az lesz a gyoztes.



