HASZNALATI UTASITAS

Ajanlott 8 éves kortdl, Két jatékos

Szabadulj ki minél gyorsabban a forgalmi dugébol, elézd meg az ellenfeled!
A Rush Hour® Shift a legkeresettebb logikai tologatds jaték kétszemélyes tarsasjaték valtozata. Minden
mozdulat szamit a versenyben ahhoz, hogy gyorsabban kiizdd le a forgalmi dugét, mint az ellenfeled.
Amikor lapot htizol, sziikséged lesz némi szerencsére és a megfeleld stratégiara is a gydzelemhez. Vajon
sajat autddat érdemes el6rébb juttatni, vagy inkdbb az ellenfelet hatréltatni? A lehetséges |épések szama
végtelen, és a mozgathatd jatéktabla egy teljesen (j dimenziét ad a jatékhoz. Amikor mar azt gondolod,
hogy a megtervezett (it célba juttat, a jatéktabla elmozduldsa megvéltoztatja a helyzetet. De ha iigyesen
hasznélod ki a lehetdségeidet, végiil a te autdd jut ki hamarabb a csticsforgalombdl.
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CELOD JARMUVEK MOZGATASANAK SZABALYAI

A sajat autddat elsként tuljuttatni a jatéktabla szemkdzti oldalén 1évé célvonalon. 1. A jatékosok barmelyik jarmdivet mozgathatjék a jatéktablan, KIVEVE az ellenfél autjat.
EL6KESZU LETEK 2. Ajarmiivek csak eldre vagy hatra tolhatdak, oldalra nem.

. 3. Ajarm(vet nem lehet felemelni a jatéktablarol.
1. Allitsatok dssze a jatéktabla 3 killon részét eqy dsszefiiggd jatéktérré, kialakitva igy egy 6x14 . y

mez6s autopalyat! 4. Csak az Arany- és az Eziist szin(i autonak van lehetdsége elhagyni a jatéktablat. Az osszes blokkold

jarmdinek teljes hosszdban a jatéktablan kell maradnia a jaték soran!
2. Vdlasszatok ki az egyik induld (angol jatékszabaly 23. oldal), majd ennek megfelelGen helyezzétek fel a Jarmenek teljes hosszahan a jateictablan el naradnia ajaieicsofan

jarmiveket a jatéktablara!
3. Keverjétek meg a kartyalapokat, és mindkét jatékosnak osszatok négy lapot képpel leforditva! A KARTYAK SZABALYAI
Amegmaradt kartyalapokbol képpel lefelé forditva, alkossatok hiizGpaklit! @RS MOZGATAS: Mozgasd barmelyik blokkold jarmvet vagy a sajat autédat
4. Donsétek el egymas kbzott, melyik jatékos lesz az Arany és melyik jatékos az Eziist szin autévall & kdrtydn léthatd szdmmal megegyezd hellyel elére vagy hatra! Abban az
esethen, ha a kdrtydn nagyobb szam lathaté mint 1, a Iépések tetszélegesen
L. eloszthatéak tobb jarm(i mozgatésa kozott is.
A JATEK MENETE
1. Az elsé jatéknal a legfiatalabh jatékos lesz a kezddjatékos. Az azt kovetd jatékokndl az eldz6 jaték
veszetese kezdheti a jatékot. (TR TR T |

2. Akezddjatékos valaszt a kezében Iévd négy kartyalap kozil egyet, majd képpel felfelé forditva kijatssza
azt és leteszi a hizépakli mellé. Ez lesz majd a dobdpakli. A kijtszott krtyalapon Iévé szimb6lum @RS (SOSZTATAS (jatéktabla eltolasa): Valaszd ki a jatéktabla jobb- vagy bal
szabalyait figyelembe véve (Iasd krtyak szabélyai résznél) vagy elmozditja a sajat autéjat, vagy a [ LR oldali részét, és told lefelé vagy felfelé annyi sorral, amennyivel gondolod! A
jatéktablat tolja el. Ezutan ha akar, eldobhat a kezében évé lapok koziil egyet, amit feleslegesnek tart. harom jatéktablanak legalabb egy sorral mindig csatlakoznia kell egymashoz!
Végiil annyi lapot hiz, hogy ismét négy kartyalap legyen a kezében.

MEGJEGYZES: Amikor az eredeti huz6pkalibol elfogynak a lapok, keverjétek meg az eldobott lapokat, és ebbél

Hel
alkossatok egy tj hizopaklit! o

Helytelen

3. Amasodik jatékos is kijatszik a kezében lévé lapok koziil egyet, aminek végrehajtja a mozgdsi akcidjat.
Ezutén ha akar, eldobhat a kezében évd lapok koziil egyet, amit feleslegesnek tart. Végiil annyi lapot
hiiz, hogy ismét négy kértyalap legyen a kezében.

| S ettt |

4. Ajaték addig folytatddik, amig valamelyik jatékosnak sikeriil az autdjat a teljes jatéktablan keresztiil
kijuttatni a forgalmi dugdbol.

A JATEK NYERTESE

Az a jatékos gydz, akinek elsoként sikeril
teljesen dtjuttatnia autdjat a jatéktabla
masik végén lév célvonalon.

Még nem nyert Most mar nyert! (

eltolni. A jatéktabla lezrasa egészen addig
tart, amig a blokkold jarmd teljesen dt nem
keriil valamelyik jatéktablara.
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PSS PADLOGAZ: Mozgass el egy blokkold jarmiivet, vagy a sajat autédat annyival ELOKESZULETEK

e eldre vagy htra, amennyivel szeretnéd. Ez barmennyi mez6t jelenthet, akar
addig is tolhatod, amig el nem ér egy mésik jarmiig, vagy a jétéktabla végére. o
Abban az esetben, ha a Padldgaz kartya hasznalataval el tudod juttatni
sajat autddat a jatéktabla induldssal ellentétes oldalanak célvonaldn tilra,
megnyered a jatékot!
u-l--_--l

(NSRS MOZGATAS ES CSUSZTATAS: A fentebb leirt szabélyok szerint mozgathatsz
iR SlpT jérmivet, és/vagy sajat autdt, és egyben csisztathatod is a jatéktablét is,
amennyivel akarod! Ezeket az akcidkat teszéleges sorrendben végrehajthatod:
mozgatsz, majd cstisztatsz; cstsztatsz és mozgatsz megint. Ezt egészen addig
folytathatod, amig az dsszes mozgatdsod szima meg nem egyezik a kértyan
feltiintetett szdmmal.
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A SZERZOKROL

A Rush Hour® Shift tarsasjatékot a Chicago-ban taldlhatd Big Monster Toys cégnél taldltak ki. A
“BMT"-hez tartozd emberek tobb szdz jatékot taldltak ki a cég 1988-as nyitdsa 6ta. A jéték eredeti otlete
Alex Siedband-t6l szdrmazik, aki nyari gyakornoki idejét toltotte a cégnél az lllinoisi egyetemrdl. Alex
azota lediplomdzott, és teljes munkaidds allast tolt be a Big Monster csapataban, remélve, hogy a

Rush Hour Shift csak az els6 volt a sok koziil!

Nob Yoshigahara, az egyszemélyes Rush Hour szerzdje, hires jatékszerzd, feltalalo, gydjtd és
a puzzle jatékok népszerdsitdje. Nemzetkozi puzzle rendezvényeken vesz részt rendszeresen szerte a
vildgban és madr tobb mint 70 konyvet irt kiraké jatékokrol.
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PROBALD KI AZ EGYSZEMELYES RUSH HOUR® KIHIVASOKAT!
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PAROSITSD ES JUSS KI

Most mar a 3 évesnél fitalabb gyermekek is felfedezhetik a Rush Hour
oromét! A My First Rush Hour egy egyediilallo kombinativ jaték, a kis
kezeknek is megfeleld nagy jarmiivekkel és kihivas kartyakkal! https://www.regiojatek.hu/marka-Thinkfun.html
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Porgesd fel az agyad!

AThinkFun® olyan szérakoztatd logikai jatékok piacvezetd
gyartdja, amelyek rugalmassa teszik gondolkodasodat.
Nem csak gyermekeknek, hanem az egész csalddnak
vidam perceket szereznek. Rdaddsul a ThinkFun jatékokat
mar a mobilodon is megtaldlhatod.
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