KIVEZET A VEGEN?

Jatékosok szama: 2-4, Ajanlott életkor: 3 éves kortdl, Jatékido: 30 perc
Amire sziikség lesz: 1 jatéktabla, 16 babu 4 szinben, 1 képes dobdkocka

A jdtékszabdlyok megegyeznek a hagyomdnyos ,Kinevet a végén?” jdtékkal, azzal a kiilénbséggel,
hogy a kockdra péttySk helyett képeket tettiink. Igy azok a gyerekek is jdtszhatnak, akik még nem

tudnak szdmolni.

A KOCKA ELOKESZITESE
Ovatosan huzd le a matricdkat a védéféliarol
majd ragaszd a kocka oldalaira.

A JATEK CELJA

A jatékosoknak végig kell vezetnilik babuikat
a jatéktablan lévé képmezékon, majd mind a 4
babujukkal be kell jutniuk a jatéktabla kozepén
1év6, a babuval megegyez6 szinli hazba.

Az gyéz, akinek ez elséként sikerll. A tobbiek
folytatjak a jatékot, amig az Osszes figura célba
nem ér.

ELOKESZULETEK

A jaték kezdetekor minden jitékos négy
egyforma szini babut kap. 1 babu azonnal
a sajat szinl start mezore (szines zaszl6val jeldlt
mez6) kerlil, a mésik 3 pedig a sajat szinnel
jelolt garazsba.

INDULHAT A JATEK

A legfiatalabb jatékos kezd, majd a t6le balra
Ul6 kovetkezik. A jatékosok ezt kdvetéen az
6ramutatd jardsanak irdnydban kovetkeznek
egymads utan.

Az elsé jatékos dob a kockaval, majd béabujat
a legkozelebbi, a dobott képpel megegyezé
mezéze vezeti. Ha a jatékos zaszlét dob,
akkor eldontheti, hogy a mar palyan 1évé ba-
bujaval Iép, vagy egy kovetkezé babuval kilép
a start mezdre (Uj babut csak akkor tehet a start
mezdre, ha a start mezén épp nem all babu).
A pélyan versenyz6 babu megelézheti akér
a sajat szin(, akdr az ellenfélhez tartozo6 babukat.

KIUTES

Ha a mozgasban [év6 babu a [épés végén olyan
mezére érkezik, ahol mar all egy babu, akkor
azt a babut kitti, a babu visszakeril a sajat
szin(i gardzsba. A kittott babut tulajdonosa
Ujra jatékba hozhatja, ha sikerul z&szl6t dobnia.
Megjegyzés: kilités helyett a jdtékos dénthet ugy
is, hogy egy mdsik bdbujdval 1ép, vagy inkabb
kimarad.

A JATEK VEGE

Miutédn a babuk korbe autdzték a tablat (vissza-
érkeznek a sajat start mezdjik el6tti mezore),
a jatékos befordulhat a hazba (a sajat szinével
jelolt négy mezére). A hazban megegyez6 sza-
balyok szerint lehet haladni, vagyis csak szabad
mezdre lehet [épni, és csak a megfelel6 kép do-
basaval lehet belépni. Ha nem sikeril megfelelé
képet dobni, akkor a jatékos egy masik babujaval
tud [épni, vagy varnia kell a kovetkez6 korig. A ba-
buk a hdzon belill is mozgathatok. Minden jaté-
kos csak a sajat szinével jellt hazba léphet be, és
a hazban mér nem lehet kilitni a bdbukat.

J6 szorakozdst, sikeres versenyzést kivanunk!




AUTOVERSENY

Jatékosok szama: 2-4, Ajanlott életkor: 5 éves kortdl, Jatékido: 20 perc
Amire sziikség lesz: 1 jatéktdbla, 4 kiilonb6z6 szinl babu, 1 pottyds dobdkocka

Villdm McQeen és bardtai kirdndulni indulnak. Hogy a napjuk érdekesebb legyen, versenyeznek.
Az ut tele van csapddkkal és akaddlyokkal, a bardtoknak segitenitik kell egymadst. A jatékot az nyeri
meg, aki minden nehézség ellenére elséként és a célba.

A JATEK CELJA
A jatékot az nyeri meg, aki az 6sszes akadalyt
legydzve elséként ér a célba.

ELOKESZULETEK

A tablat az autéverseny oldalaval felfelé tegyé-
tek az asztal kdzepére. A jatékosok babujukat
a START mezdre teszik. A legfiatalabb jatékos
kezd, a tobbiek az éramutato jardsanak iranya-
ban kévetkeznek uténa.

INDULHAT A VERSENY!

A soron |évé jatékos dob a kockdaval, majd a do-
bott értéknek megfelel6 szamu mezét 1ép. Egy
mezdén egyszerre tobb babu is édllhat. Ha egy
babu akcidmezére 1ép (piros szinl, szammal
jelolt mezo), akkor az aldbbi feladatokat kell
végrehajtania:

Az akciomez6k jelentése:

1 Villdm McQueen bajba kerdlt, de barétja
Matuka megmenti. Egy kérbdl kimaradsz.

2 Villdim McQueen megmentése sok erdt
kivett Matukdbol. MindkettSjuknek kis
pihendre van sziiksége. Egy korbdl kima-
radsz.

3,6 A frissitd turmixtdl Uj erére kapsz, még

egyszer dobhatsz.

4  Ha mosolyogsz, minden feladat konnyeb-
ben teljesitheté! 5 mez6t 1éphetsz eldre.

5 Bardtaid gondban vannak, nincs meg-
felel6 felszerelésiik, neked kell kisegiteni
Oket. Menj vissza a 2. szdmu akcidmezdre.
A kovetkezd korben errél a mezdrdl foly-
tathatod a jatékot.

7 Az Ut nehéz, és te eltévedtél. Lépj vissza
5 mezét.

A JATEK VEGE
A nyertes az a jatékos, aki elséként ér a ta-

bortlizhoz.

J6 szérakozdst, sikeres versenyzést kivdnunk!
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