Gra o szybkim tempie dla 2 - 4 graczy, wiek 3+
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Projekt gry: Inka i Markus Brand
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Projekt graficzny: DE Ravensburger, KniffDesign (zasady gry)
Redaktor: Anne Lenzen

Bycie matkg to praca na peten etat, szczegdlnie
2 3589 dziecmi, ktdre sq zawsze gtodne!

Mama Karaluch biegnie przez spizarnie, starajqc sie przecisnqc jak najwiecej okruchow
przez otwory w deskach podtogowych.

Poméz Mamie Karaluch nakarmic dzieci! Wygrywa ten gracz, ktorego okruchy jedzenia
zostanq poiarte jako pierwsze!

Zawartosé N
(@ 1 Mama Karaluch

(2) 1 deska podtogowa (w 2 czesciach)
(3) 4 skrzynki na zywnos¢ (w 4 kolorach)
(4) 16 okruch6w jedzenia (w 4 kolorach)
(5) 4 djeciaskrzynekzjedzeniem (tylko dogry dia ekspertow) 0
@ 1 przegroda il przegroda zastepcza (tylko w grze dla ekspertow)



Zanim zaczniesz gre

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000002000

« Ostroznie wyjmij czesci gry z wycietych « Umiesc dtuzszy element z deskg podtogowa we
arkuszy. wktadce pudetka. Wcisnij go, az zablokuje sie

« Ostroznie wycisnij naciete otwory. na swoim miejscu.

« Prosimy usuwac wszystkie odpadow « Umies¢ krétszy element z deskg podtogowa we
w odpowiedzialny sposob. wktadce pudetka. Ten element bedzie podnoszony

wielokrotnie podczas gry.
Przygotowanie
Umiesc¢ gre na $rodku stotu.
Wybierz kolor i wez skrzynke z jedzeniem oraz cztery okruchy jedzenia. Wtz okruchy do skrzynki
z jedzeniem. Wyjmij Mame Karaluch z opakowania i umiesc jg obok pudetka.

Celgry

Rozt6z okruchy jedzenia, aby pomoc Mamie
Karaluch w karmieniu dzieci! Wygrywa ten
gracz, ktorego okruchy zostang pozarte jako
pierwsze!

Zasady gry

Kazdy gracz ktadzie jeden ze swoich
okruchéw na polu startowym
(w katuzy) [N ‘l M
skierowang przodem

w kierunku strzatki.

Mama Karaluch przebiega przez

spizarnie przeciskajac jak najwiecej okruchéw

przez otwory w deskach podtogowych H.
Czasem jej sie udaje, a czasem niel

Najmtodszy gracz wiacza
Mame Karaluch i stawia jg
na polu startowym,



Nie martw sie, Mama Karaluch nie pozwoli, aby
jej dzieci gtodowaty! Przytozy sie i zdobedzie
okruchy w nastepnej rundzie!

Czy twoj okruch zostat przecisniety przez otwor?
Szybko poto kolejne okruchy na polu
startowym B .

Kto wygrywa?

Wygrywa gracz, ktéry pierwszy przecisnie
wszystkie cztery okruchy jedzenia przez deske
podfogowa 4]

A moze zagramy jeszcze raz?
Podnies kr6tszy kawatek deski podtogowej z
pudetka chwytajac go palcem za otwor. Przechyl
pudetko i delikatnie nim potrzasnij, az wypadna
wszystkie okruchy jedzenia. Wez okruchy w wybra-
nym przez siebie kolorze i rozpocznij nowa gre.

Czy na dzisiaj wystarczy?
Podnies krotszy kawatek deski podtogowej z
pudetka chwytajac go palcem za otwor. Pot6z
Mame Karaluch obok swoich dzieci - pasuje

idealnieB.

Wskazéwka: Mamie Karaluch zdarza sie utknac.
Delikatnie puknij ja w plecy, aby pomadc jej is¢
dalej A

Jesli catkiem przestanie sie ruszac popros
dorostego o wymiane baterii!

Jesli Mama Karaluch porusza sie bardzo powoli,
nawet po wymianie baterii, popros osobe
dorosta o dwukrotne sprawdzenie, czy baterie
zostaty wtozone prawidfowo.



Wersja gry dla ekspertéow
Wszystkie okruchy zywnosci nalezy na poczatek umiesci¢ w jednej
skrzynce z jedzeniem. Kazdy gracz bierze obrazek skrzynki z jedzeniem.
Na zdjeciu pokazano jakie okruchy s3 potrzebne Mamie Karaluch
do przecisniecia przez otwory [l . Wioz przegrode w podtoge,
jak pokazano na ilustracji B.

Twéj ruch

Spdjrz na obrazek swojej skrzynki z jedzeniem i wez cztery okruchy w potrzebnych ci kolorach.
Pot6z je na polu startowym. Wigcz Mame Karaluch i postaw jg na polu startowym, skierowang
przodem w kierunku strzatki.

Twoj ruch konczy sie, kiedy Mama Karaluch obejdzie catg spizarnie i zatrzyma sig za przegroda.
Okruchy, ktore nie spadty przez otwory w podtodze, wracajg do skrzynki z jedzeniem. Podnies
krotki kawatek deski podtogowej i potéz zebrane okruchy na swoim obrazku. Teraz gra nastepny
gracz w kolejce. Gra trwa do momentu, az kto$ zbierze swoje wszystkie cztery okruchy.
Wygrywa gracz, ktéry pierwszy zbierze swoje wszystkie cztery okruchy!

Ostrzezenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy.
Zawiera mate czesci. Zawiera mate kulki. Niebezpieczenstwo zadtawienia sie.
Uwaga: Zachowaj instrukcje do wykorzystania w przysztosci.
HEXBUG® i nano® sg licencjonowanymi zarejestrowanymi znakami towarowymi

firmy Innovation First Trading SARL, z siedziba przy 6 Melford Court, Hardwick Grange, Warrington
w Wielkiej Brytanii WAT 4R.

©2020



Rychla hra pro 2-4 hraée ve véku od 3 let
Ravensburger® Hra €. 20 627 8
Autofi: Inka a Markus Brand
Ilustrace: Janos Jantner (Beehive) - Fotografie: Becker Studios
Design: DE Ravensburger, KniffDesign (ndvod)
Redakce: Anne Lenzen

Byt mdmou je prdce na plny tivazek. To plati predevsim
pro mdmu svdbici s 3 589 détmi, které jsou neustdle
hladove!

Mdma Svdbice béhd po spiZiré a snaii se otvory v desce prostrkat co nejvic kulicek jidla.

Pomozte mdmé svdbici nakrmit jeji déti! Hrdc, jehoz kulicky zmizi jako prvni, vyhrdva!

Obsah

(® 1 mama 3vabice

(2) 1 hraci deska (sklddajici se ze dvou ¢asti)

(3) 4 potravinové bedynky (ve 4 barvéch)

(@) 16 kulicek jidla (ve 4 barvéch)

(5) 4 obrazky potravinovych bedynek
(pouze pro hru pro experty) '

(6) 1 zabrana a1 néahradni zibrana (pouze pro hru pro experty)




Pfed prvni hrou

« Jednotlivé asti hry opatrné vyjméte z tabulek.  « DelSi cast hraci desky zasurite do krabice. Zatlacte,

« Opatrné vymacknéte otvory. dokud nezapadne na své misto.

« Nepotfebny odpad odpovédneé zlikviduite. « Vlozte kratsi cast hraci desky. Tato cast se pfi hre
bude pravidelné nadzvedavat.

Nastaveni

Hru umistéte doprostred stolu.

Vyberte si svoji barvu, vezméte si svoji potravinovou bedynku a ctyfi kulicky jidla.
Kulicky vlozte do své bedynky. Rozbalte mamu Svabici a postavte ji vedle krabice.

Jak vyhrat
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Nachystejte své kulicky jidla a pomozte mamé
Svabici nakrmit jeji déti! Hrac, jehoz kulicky
zmizi jako prvni, vyhrava!

Jak hrat

Kazdy hrac umisti jednu ze svych kulicek na

startovni policko (louze) [ .
‘t

Nejmladsi hrac zapne

mamu $vabici a polozi ji na
jeji startovni policko ve
sméru Sipky.

Mama Svabice bézi spizirnou
a snazi se prostrcit co nejvice
kulicek jidla otvory v podlaze (2 §
Nékdy to jde snadno, nékdy se to
nepodafri.



Nebojte se, své déti hladové nenecha! Pokusi se
o to v pfistim kole!

Propadla vase kulicka otvorem? Rychle na
startovni policko dosadte dalSi H.

Konechry
Prvni hrac, jehoz vsechny ctyfi kulicky propadnou
otvorem v podlaze, vyhrava 4]

Chcete hrat dal?

Nadzvednéte kratSi cast hraci desky pomoci
prstu zasunutého do otvoru. Naklonte krabici
a jemné ji zatreste, dokud viechny kulicky
nevypadnou. Najdéte si kulicky své barvy

a mizete zacit hrat znovu.

Pro dnesek uz jste skondili?
Nadzvednéte kratsi cast hraci desky pomoci
prstu zasunutého do otvoru. Mamu Svabici
dejte k jejim détem; krasné se tam vejde 5 i

Tip: Nékdy mamé Svabici v otvoru uvizne noha.
Jemné ji poklepejte po zadech a tim ji pomdzete
zase se rozbéhnout [ . Pokud se tiplné
prestane hybat, poproste dospélého, aby ji
vyménil baterie.

Pokud se mama Svabice pohybuje pomalu
i po vyméné baterii, pozadejte dospélého, aby
zkontroloval, zda jsou baterie vlozeny spravné.



Hra pro experty
Vsechny kulicky jidla jsou v jedné bedynce. Kazdy hrac si vezme obrazek
bedynky na jidlo. Obrazek ukazuje, jaké kulicky musi mama Svabice prostrcit
otvory v podlaze I - Na desku umistéte podle obrazku zabranu B.

Kdyz jste na Fadé

Podivejte se na sviij obrazek bedynky a vyberte si ctyri kulicky v barvach, které potrebuijete. Dejte
je na startovni policko. Zapnéte mamu Svabici a poloite ji na jeji startovni policko ve sméru Sipky.
Vas tah konci, kdyz Svabice probéhne celou spiZirnou a zastavi se u zabrany. Vsechny kulicky, které
nepropadly otvory v podlaze, se vraci zpatky do potravinové bedynky. Nadzvednéte kratkou cast
hraci desky a posbirané kulicky si polozte na sviij obrazek. Na fadé je dalsi hrac. Stridejte se, dokud
jeden z hracti neposbira viechny svoje kulicky. Prvni hrag, kterému se podafi posbirat viechny ctyfi
kulicky, vyhraval

Upozorneni. Nevhodné pro deti do 36 mesicu. Malé casti. Malé kulicky. Nebezpeci uduseni.
Pfi pouziti mamy Svabice prosim postupujte podle upozornéni na originalnim baleni HEXBUG®.

Upozornéni: Navod dobre uschovejte.

HEXBUG® a nano® jsou registrované znacky spolecnosti Innovation
First Trading SARL, 6 Melford Court, Hardwick Grange, Warrington,
Spojené kralovstvi WAT 4RZ




Rychla hra pre 2-4 hracov od 3 rokov

Hra Ravensburger® ¢. 20 627 8

Dizajn hry: Inka a Markus Brand
Ilustracie: Janos Jantner (Beehive) - Fotografie: Becker Studios
Graficky dizajn: DE Ravensburger, KniffDesign (pravid|d)
Editor: Anne Lenzen

Byt' mamickou je prdca na plny uvizok, najmd pre
Svdbiu mamicku s 3 589 detmi, ktoré sti neustdle hladné!
Svdbia mamicka pretekd Spajzou a snazi sa cez otvory
v podlahovyjch doskdch co najrychlejsie pretlacit tolko zeleniny, kolko dokdze.

Pomézte Svibej mamicke nakimit svoje deti! Hrdc, zeleninové quldcky ktorého sti zjedené ako prvé,
vyhrdva!

Obsah
(@ 1 Svabia mamicka
(2) 1 herné doska (pozostavajtica z 2 kusov)
(3) 4 prepravky na zeleninu (v 4 farbéach)
() 16 zeleninovych guldcok (v 4 farbach)
(5) 4 obrazky prepraviek na zeleninu

(pre pokrocilych hracov)
(6) 1 bariéraa 1 posuvnd bariéra (pre pokrocilych hracov)




Pred prvou hrou

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

« Herné casti opatrne vyberte z pripravenych « Vlozte dlhsiu cast hracej dosky do Skatule.

listov. Zatlacte smerom dole, kym nezapadne na miesto.
« Opatrne vytlacte dierovacie otvory. * Na vrch vloite kratSiu cast hracej dosky. Tato cast
« Zodpovedne zlikvidujte vSetok odpad. hracej dosky sa pri hrani opakovane zdviha.

« Nepotrebny odpad zodpovedne zlikvidujte.

Skor ako zacnete hrat’

Umiestnite hru do stredu stola.

Vyberte si farbu a vezmite si prepravku na zeleninu a Styri zeleninové gul6cky s rovnakou farbou.
Vlozte svoje guldcky do prepravky. Vyberte Svabiu mamicku z obalu a umiestnite ju vedla Skatule.

Ciel hry

Vylozte zeleninové guldcky, aby ste pomohli
Svabej mamicke nakimit svoje deti! Hrac,
zeleninové guldcky ktorého su zjedené ako
prvé, vyhrava.

Co robia hraci?
Kazdy hrac umiestni jednu zo
svojich zeleninovych gulocok
na Startovacie pole (kaluz)

Najmladsi hra¢ zapne “i T i .
Svabiu mamicku a postavi oL i ‘ -
ju na start otocenu \ il
smerom k Sipke.

Svébia mamicka bude pretekat
Spajzou a snazit sa pretlacit tol'ko zeleninovych
guldéok cez otvory v podlahe, kolko dokaze [EN.
Niekedy je to [ahké, ale inokedy sa jej to

nemusi podarit!



Nerobte si ale starosti, nenecha svoje deti
hladné! Ked'sa znova rozbehne, pokusi sa
dostat do otvorov dalSie guldcky!

Dostala sa vasa guldcka do otvoru? Rychlo
vlozte dalSiu z vasich gulacok na Startovacie

pole H.

Koniec hry
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Hrac, ktorého guldocky budu ako prvé vietky umiest-
nené v otvoroch, vyhrava (4§

Ste pripraveni na dalSiu hru?
Vlozenim prsta do otvoru zdvihnite kratSiu cast
hracej dosky zo Skatule. Sklopte Skatulu a jemne
nou zatraste, az vypadna vSetky guldcky.

Znovu si rozdelte farebné guldcky a zacnite
novu hru.

Demontaz

Vlozenim prsta do otvoru zdvihnite kratSiu cast
hracej dosky zo 3katule. Polozte Svabiu mamicku
vedIa svojich deti; dokonalo tam pasuje B

Tip: Svébej mamicke niekedy uviaznu nohy v
diere. Jemne jej poklepte na chrbat, aby ste jej
pomohlivon [ .

Ak sa prestane pohybovat tiplne, poziadajte
dospelt osobu o vymenu batérii!

Ak sa aj po vymene batérii Svabia mamicka
pohybuje velmi pomaly, poZiadajte dospelého,
aby skontroloval spravne umiestnenie batérii.

11



Hra pre pokrocilych
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A v

Vetky zeleninové guldcky zacinaju v jednej prepravke. Kazdy hrac odfoti svo-
ju prepravku. Obrézok znézorfiuje, ktoré guldcky potrebujete, aby Svabia
mamicka pretlacila cez otvoryﬂ. Do hry umiestnite bariéru tak, ako je to
znazornené na obrazku [EJ .

Ste na rade

Pozrite sa na obrazok vasej prepravky a vezmite si Styri zeleninové guldcky vo farbach, ktoré v nej najdete.
Dajte ich na Startovacie pole. Zapnite Svabiu mamicku a poloZte ju na start otocent smerom k Sipke. Vas tah
konci, ked'Svabia mamicka prebehla celou 3pajzou a zastavila sa pred bariérou. Akékolvek gulcky, ktoré
nespadli cez otvory v podlahe, sa vracajti spat do prepravky. Zdvihnite vrchny diel hracej dosky a polozte
zhromazdené gul6cky na svoj obrazok. Potom pokracuje dalSi hrac. Pokracujte, kym niekto neziska v3etky

A v

Styri svoje guldcky. Viyhrava prvy hrac, ktory zhromazdil vsetky Styri svoje zeleninové gulocky!
Upozornenie. Hra nie je vhodna pre deti mladsie ako 36 mesiacov.
Obsahuje malé kusky a malé gulocky.
Pokyny na pouzivanie Svabej mamicky najdete v navode na poutitie, ktory je stcastou origindlneho balenia HEXBUG®.

Poznamka: Navod na poutZitie si uschovajte pre pripad potreby.

HEXBUG® a nano® s registrované ochranné znamky spolocnosti Innovation First Trading SARL,
6 Melford Court, Hardwick Grange, Warrington UK WAT 4RZ




Boictpas urpa ansa 2 - 4 urpokos, Bo3pacr 3+

PaBeHcoyprep®. Virpa N2 20 627 8
[ln3aiiH urpbl: MHka 1 Mapkyc bpaxg,
Wnntoctpaumm: FHoww AuTHep (Beehive) - Potorpadum: Becker Studios
Tpadmyeckuii aw3ain: DE Ravensburger, KniffDesign (npasuna)

Penaktop: AHHa JleHueH

boime mamoli — paboma c nosHoli 3aHsmocmeto,
0cobeHHo K020a Mama — mapakaH ¢ NOCMOSHHO
20/100H6IMU 3589 demomu!

Mama-mapakan myumcs uepe3 knadoBky, neimasce
NpoMOsIKHYMb KaK MOHO 6onbuie Kpoulex
6 om6epcmus 6 nonoBuye.

[Momozu Mame-mapakaty Hakopmume ee demok. Uzpok, 4eu Kpowiku edel 6ydym noznoujeHol
nepBoimu, BoluzpeiBaem 6 uzpe!

Bxoaut B KOMNNEKT
(® 1 Mama-TapakaH
(2 1 nonosuua (u3 2 vacteit)
(3) 4 aveiikn ans kpolwek epi (8 4 LBeTax)
(4) 16 kpowek eapi (8 4 upetax)
(5) 4 KapTMHKM C KpOLIKaM¥ efibl

(Tonbko Ans ypoBHsl IKCNEPTHOI Urpbl)
(6) 1 bapbep u 1 cmeHHbili bapbep
(Tonbko ANA ypoBHS IKCNEPTHOI Urpbi)




Mepen nepsou urpon
5 OCTOPO)KHO yAanuTe nrposble YacTtu ¢ « MomecTute bonee LJIMHHYIO YacTb NONI0BULbI BO
Bblpy6ﬂ8HHbIX JINCTOB. BCTaBKY K0p06KVI. HaxmuTe Ha 3Ty YaCTb, MOKa OHa
« OCTOPOXHO BbifaBuTe 0TBEPCTMS CNepdopaLiieil.  He 3aduKCUpyeTcs Ha MecTe.
. ﬂox(anyﬁCTa, minM3Mpy|7|Te OTBETCTBEHHO BCe  * MomecTute bonee KOPOTKYIO 4aCTb MoJI0BULIbI BO
0TX0fpbI. BCTaBKY. 3Ta YacTb byneT HeOAHOKPATHO
NOOHMMATbCS BO BPEMSA UTPbI.

Hauano urpsi

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

lMomectute nrpy B LIEHTp cToNa.
BbibepuTe LiBeT 1 BO3bMUTE C CODOIA fueiiKy ANns enpl v YeTblpe KpoLUKu. [onoxuTe KpoLLKM B S4eiiky
19 efipl. Boibte Mamy-TapakaHa 13 ynakoBKM 11 MOMeCTUTe psHOM C KOpOOKOi.

Kak Beiurparsb

lMomectuTe KpoLLKY efpl, 4T06bl TOMOYb
Mame-TapakaHy HakOpmuTb CBOMX fieToK!
Wrpok, ubn KpoLuku BymyT cbeneHbl nepBbIMM,
BbIUTpbIBaET.

Mpasuna urpsi
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Kaxmblii Mrpok pa3meLLaet ogHy -
13 Kpoluek efpl Ha cTapToByl0 (SN EIN

nnousanky (nyxa [EN ). l

Camblin MnagLwmnin urpok
BK/oYaeT Mamy-TapakaHa

11 CTaBUT ee Ha CTapTOBYI0
MAOLLIAAKY IMLIOM K CTperiKe.
Mama-TapakaH npobexut
Yepes KNnafoBKy, NpoTaNnku1Bas ckBo3b
OTBEPCTUS B NOAY CTONBKO KPOLLUEK, CKOMbKO
CMOXET ﬂ . WHorpa el ato byper coenatb
NErKo, HO MHOTAA OHA MOXET 11 MPOMaXHYTbCS!

ifi
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He BonHyiitecb, Mama-TapakaH He ocTaBuT
CBOMX [eTOK ronoaHbIMu! OHa bypeT cTapaTbes
NPOTONKHYTb ClefyHoLLMe KPOLLKY, KOTAa
nobexuT HoBbIi Kpyr!

Balwa kpoluka npoBanunach Cko3b 0TBEpPCTUE?
bbICTPO MonoxwTe eLLe OfHY KPOLLIKY Ha
craprosyio nnowazky [E1.

Mo6enurtens
[epBblii UTPOK, Y KOTOPOTO BCE YETbIPE KPOLLIKM
NpoBanATCa CKBO3b OTBEPCTUSA B MONOBULIE,

soimrpbisaer L1

lToToBbI K HOBOW Urpe?

MogHumKTE Bonee KOPOTKYHO YACTb NONOBULLbI
13 KopobKu, NPOTAHYB NaneL, Yepe3 oTBepCTye.
HaknoHuTe kopobky 1 0CTOPOXHO BCTPAXHUTE
ee, M10Ka BCe KpOLLKY eibl He BbINayT.
CobepuTe BCe LiBETHbIE KPOLLKM 1 HaYHUTE
HOBBbIii payH[, UTPbl.

JocTatouHo Ha ceropaHa?
MonHuMuTe Bonee KOPOTKYHO YacTb NONOBULbI
13 KOpObKM, NPOTAHYB NaneL, Yepes oTBepCTme.
Momectnte Mamy-TapakaHa psfiom c ee
LeTbMI; OHa ULEaNbHO YMelLLaeTcs B!

Mopckaska: Mama-TapakaH MHOTAA 3aCTpeBaeT
B AbIpke. OCTOPOXXHO MOCTYuMTE €l Mo CriuHe,
uT06bI Nomoub eii gaurathes Brepen .

Ecnv oHa coBcem He iBuraetcs, nonpocure
B3POUTbIX 3aMeHUTb B Heli baTapeiiku!

Ecnn Mama-TapakaH fBuraeTcs oueHb
Me[/IEHHO aXe nocrie cMeHbl baTapeek,
MnorpocuTe B3posiblX MPOBEPUTD, KOPPEKTHO NN
BCTaBNeHbl batapeiiku.



dKCnepTHbIN YPOBEHbD UTPbI
[ina Bo3pacr Bce KpoLuku cTapTyioT U3 0HOI fueiiku ¢ enoil. Kaxaplii urpok beper
4 ro KapTUHKY fueliku ¢ enoil. Ha kapTuHKe NoKasaHo, Kakue KpoLLKu Bam
Heobxoaumbl, 4T06bl Mama-TapakaH NPOTONKHYNa CKBO3b OTBEPCTUS
A . nomecture 6apbep Ha non, kak nokasaro Ha pucyrie [EX .

Bawa ouepensb urpars

MocmoTpuTe Ha CBOHO S4EiKY C e 1 BO3bMMTE YETbIPe KPOLLIKY HYXHOTO Bam LiBeTa. MomectiTe nx Ha
CTapToBYt0 nnoLLaaKy. Bkntounte Mamy-TapakaHa v IOMECTTE ee Ha CTapToBYtO MIOLLAAKY IMLIOM K
cTpenke. Balw xof 3aKkaHuMBaeTCs, KOT[ia OHa COBEpLLAeT NOMHbIii 060y, KNa0BKM 1 OCTaHABNMBAETCS 33
bapbepom. JTrobble KpOLLIKM, KOTOpbIe He yank Yepe3 0TBepCTYS B MO, BO3BPALLAOTCA B A4eiiky ans
efibl. [ogHNMUTE KOPOTKYIO YaCTb MOMOBMLLbI M TOMECTUTE COBpaHHbIe KPOLLKM Ha KapTUHKY. 3aTem
UledyHoLLViA UTpok AenaeT ceoii Xof. [pofonxalite XofuTb, NoKa KTo-H1OYAp He cobepeT Bce YeTbipe
kpoLuku. MepBbIii Urpok, KoTopbiii cobepeT Bce YeTbipe CBOMX KPOLLIKM, BbIMTpbIBaeT!

BHUMaHwWe. He NpenHasHayeHa Ans feteil mnague 36 MecsLies.
ComepXxuT Menkve fieTanin U Meskue Lapuku.

[Ins nonyyeHns MHCTPYKLMIA No cnonb3oBaHnio Mambl-TapakaHa, noxanyicra,
MpoYuTaiiTe MHCTPYKLVIO, MpUNaraemyto k opuriHanbHoil ynakoske HEXBUG®.

BHumaHume: COXPaHUTE NHCTPYKLAKO [NA CpaBKK.

HEXBUG® 1 nano® BnsoTcs NNLEH3MPOBAHHbIMI 3apErMcTpUpOBaHHbIMY TOBaPHBIMM 3HaKaMIA
Innovation First Trading SARL, 6 Melford Court, Hardwick Grange, Warrington, UK WAT 4RZ
It
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Egy szérakoztaté, gyors jaték,
2 - 4 jatékosnak, 3 éves kor felett
Ravensburger® Game no. 20 627 8

Game design: Inka and Markus Brand

llustration: Janos Jantner (Beehive) - Photos: Becker Studios

Graphic Design: DE Ravensburger, KniffDesign (rules)
Editor: Anne Lenzen

Anydnak lenni, bizony egész napos elfoglaltsdgot
jelent, kiilonosképpen akkor, ha nap mint nap 3589
éhes bogdrkat kell elldtni.

Bogdrka Mama szorgosan szaladgdl az éléskamra padléjan, azért, hogy minél tébb morzsa darabot
tudjon a padlon lévé lyukakon keresztiil elcsenni.

Segits te is Bogdrka Mamdnak etetni a kicsinyeit! Az a jdtékos nyer,
akinek a leggyorsabban fogynak el a morzsdi!

Tartalom

_
(1) 1 Bogarka Mama ‘ eSesSS——
(2) 1 Jatéktabla(kétrészes) —
(3) 4 élelmiszer lada (kiilonboz6 szinekben)
(&) 16 ételmorzsa (4 kiilénb6z szinben)
(5) 4 élelmiszer lada kép (csak haladé jaték)

(6) 1 akadaly és 1 csere akadaly (csak halado jaték)
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Ha elészér jatszol
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« Ovatosan pattintsatok ki az elemeket « A hosszabb jatéktablat helyezzétek el a dobozban,
a tablabol! kattanasig!

« Ovatosan nyomjatok be a kivagott lyukakat! « Helyezzétek a rovidebb darabot a helyére! Jaték

« Szelektiven gyiitsétek és dobjatok ki kdzben ez a darab megemelkedik.

a hulladékokat!

Elokésziiletek

Tegyétek a jatékot az asztal kozepére!

Valasszatok egy szint, a szinhez tartozo ladat és a négy ételmorzsat. Helyezzétek be
a morzsakat a ladaba! Csomagoljatok ki Bogarka Mamat és tegyétek a doboz mellé!

A gyoztes

©00000000000000000000000000000000000000 o

Segitsetek Bogarka Mamanak etetni
a kicsinyeit! Akinek eldszor fogynak el
a morzsai, az lesz az els6.

A jaték menete

©00000000000000000000000000000000000000 o

Minden jatékos a start helyre tesz
egy morzsat H.

A legfiatalabb jatékos

bekapcsolja Bogarka ‘ |
Mamét és szintén oda teszi i ;
astart helyre, a nyil o4
iranyaval megegyez0 irany- \
ba. Bogarka Mama szaladgalni
kezd az éléskamra padI6jan és annyi

morzsat [6kdds bele a lyukakba, amennyit csak
tud [ Néha ez egészen egyszerii, de néha bi-
zony elhibazhatja.



Ne aggadj, Bogarka nem hagyja a kicsinyeit
eleség nélkiil! A kovetkezo korben tjra
megprobalja!

Ate morzsadat sikeriilt a lyukba beldknie? Gyorsan
tegyél egy tjabb morzsat a start helyre [EY!
Ajaték vége

Az a jatékos lesz a gyoztes, akinek el6szor fogyott
elamorzsija[[J!

Készen dlltok még egy korre?
Emeled fel a rovidebb tablat, és razd meg,
amig a morzsak ki nem esnek.

Mindenki vegye ki a sajat szinének megfeleld
morzsat , és kezdddhet djra a jaték!

Elég volt mara?

Emeljétek ki a rovidebb jatéktablat az ujjatok
segitségével! Tegyétek Bogarka Mamat

a kicsinyei mellé, pont odaillik B

Otlet: Bogarka Mama laba néha beakad
egy-egy lyukba, segits neki kicsit, hogy
tovabb tudjon menni [ !

Ha esetleg teljesen megallna, akkor szdljatok
egy feln6ttnek, hogy cserélje ki az elemet!

Ha Bogarka Mama az elemcsere utan is lassan
halad, akkor kérjetek meg egy felnéttet, hogy
ellendrizze a behelyezett elem polaritasat.
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Haladé valtozat tapasztalt jatékosok szamara
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3

Hala 9 6 jaték Az Gsszes morzsa egy ladaban van. Minden jatékos vegyen magahoz egy “lada”
4 e képet. A képen lathatjatok, mely morzsat kell, Bogarka Mamanak a lyukba
ko rto juttatnia (78 Tegyetek egy akadalyt a tablaba, a képen lathatd madon B

Te kévetkezel

Nézz ra a lada képre, és vegyél négy olyan szinii morzsat, amelyekre a kép alapjan sziikséged van!
Helyezd dket a start mezdre. Kapcsold be Bogarka Mamat, tedd 6t is a start mezdre, a nyillal
megegyez6 iranyba! A te kdrodnek akkor lesz vége, ha Bogarka megtett egy teljes kort az
éléskamraban, és megakad a felallitott akadalyban. Az 6sszes olyan morzsat, ami nem esett bele
a lyukakba, vissza kell tenni a lddaba. Emeld fel a rovidebb tablat, és vedd ki a lyukakba potyogott
morzsakat, majd helyezd 6ket a képedre! Ezutan a kovetkezd jatékos jon. Akinek a leghamarabb
sikeriil 6sszegyiijtenie mind a négy morzsat, az lesz a nyertes!

Figyelmeztetés. 3 éves kor alatti gyermekek szamara nem ajanlott!
A jaték kis alkatrészeket és labddkat tartalmaz. Fulladasveszély!

For instructions how to use Mama Bug, please read the instruction manual
included in the original HEXBUG® packaging.

Please note: Keep the manual for reference.

HEXBUG® and nano® are licensed registered trademarks
of Innovation First Trading SARL, 6 Melford Court, Hardwick Grange, Warrington, UK WA14RZ




‘Eva ypriyopo matyvidt
Yt 2 - 4 naikreg, nAikiag 3+
Erutparé(lo Ravensburger® no. 20 627 8

Game design: Inka and Markus Brand

llustration: Janos Jantner (Beehive) - Photos: Becker Studios
Graphic Design: DE Ravensburger, KniffDesign (rules)

Editor: Anne Lenzen

To va eioat yovéag eivat Gouleta mArjpoug
anaayoAnors, £6ika av eioat papd Katoapida pe
3.589 uwpa mov mevave ovveyela!

H paa tpéxet péoa ato keAapt Baoviag ta duvard g, wWoTe va piéel 000 meploaotepa Yiyouda
pmopei otig Tpumeg ato ddrmedo.

Borjfnoe t papa va taioet ta pwpd tg! O maikng tov omoiov 1 Yiyovda paywdouv mpwra, kepdifet!

Meprexopsva
(@ 1 papd Katoapida
(2) 1 damedo (o€ 2 koppdria)
(3 4 xpwua (o 4 ypwpara)
(@) 16 Yiyouha (o€ 4 xpwpara)
(5) 4 xapreg pe TpOda
(1ovo yia éumelpoug maikte)
(6) 1 dppdypa & 1 aviaMaktikd Gppdypa
(novo yia épmelpoug maikte)




Nai{ovrag v MNpwm Popa
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* Adatpéote ipooeKTIKA To UAIKA Tou Ttaxvidlou - TomoBetrjote 1o peyahitepo Koppdt cavidag ot

aro Tig HLATPNTEG KAPTEG, €161k} urtodoyr| oto kouti. Miéote To peéypLval

* Miéote TLPOTEKTIKA TIG BLaTpNTEG TPUTIEG OTO aodahioel ot Bon tou.
TOPTTAG. « ‘EmeLta, Tomo0eTiote 10 PIKPOTEPO KOPUATL OTNY

« Napakalw, Tetdge OAa Ta amoppippata pe €101kn umtodoyn ato kouti. Auto To koppdtt Ba
umeuBuvotnTa. avaonKwvetat emavellnppéva kabwg Ba mailgte.

Ztrjowuo
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ToroB€tnoe 1o TatyvibL otn péon Tou tparme(iov.
ErtiAee 1o pwpia oou kat Tidpe 10 KIBWTLo oou Kall T téaaepa avtiotolya Yixoula. TortoBeétnoe ta Yixouha
010 KIwtio gou. BydAe T papd Katoapida amo t cuokevaoia tng kat tomobétnae t dirha oto kouri.

NwgvaKepdiosig

Pi€e ta Wixoua Gou oto Taprmho yia va Bonbrioelg
TN Mopd va toioet o pwpd ! O Taiktng tou
oroiou ta Yixouha paywBolv Tpwra, kepdilel!

Nwg va Naizg

KaBe maiktng tomoBetei éva amo
1a Yixould Tou aTo anpeio
exkivnong (Mpvotha) JEN.
0 vedtepog o€ nAwia l
TLAKTNG EVEPYOTIOLEL TN
popa Katoapida kat v
torobetei ato anpeio
€KKIVNO1G TNG, WOTE va BAEmEL
v katevBuvar tou Bedouc,

H papd Ba tptyupilet oto kehdpy,
piyvovtag 6oa meploaotepa Yixoula pmopei
péaa otig UG Tou damedou H. Méepikég
Popéc Ba eivar ebkoho kat dAeG Ba aotoyei!



Mnv avnouyeic, 6 Ba adrioet ta audLd g
newvaopéva! Oa mpoomadijoel va praoel
Yixouha otav Eavayupioel!

Ermeoe 1o Yixouho oou atnv tpuma; Ipryopa,
Bake dMo oto anpeio exkivnone [E .

Képdios
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0 TipWTOG TAUKTNG TOU OTOIOU Kal Tl TEGEa
Yiyouha egouv atig puTeg, Kepdilel 4 |

Eioat éTopog yia évav akopa yupo;
21KWOE T0 PHIKPOTEPO KOpPATL avidag,
Tpapwviag amo Ty TpuTa e 1o SAyTulo oou.
[€ipe 10 KouTi Kal avakivnaé to amahd wg 0tou
Tiégouv OAa ta YixouAa. Mape ta Piyoula tou
Xpwpatog gou Kat Eekiva va mailelg Eaval

To maxvidt telsiwos;

21KWOE T0 UIKPOTEPO KOPPATL Gavidag,
Tpapwviag amd v tpuma pe 1o ddytulo oou.
Tomobétoe ) papd Katoapida dirha ota
nwpd g, xwpdet akpiBoss B!

Yrodeidn: To modia G papdg puepikég dopeg
koAAve otig TpuTEC. XTUTnoe tv amald oty
m\dtn yia va ) BonBroeig va ouveyiost [ .

Av otapatroet va Kiveitat evieAws, {fjta amo
kamolov evijAika va aMdel Tig pmatapieg!

Av n papa Katoapida kwveitat apyd akopa kat
av aMdxBnkav ol pratapieg, {fjta armo évav
eviAka va dumhoeAéyEet otl ot pmatapieg
KAV owotd.
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MNa épreipoug naikeg
OMa ta Yixoula toroBetouvtal oe éva kifwrio. Kabe maiktng maipvel pia
kapta tpodipwv. H kdpra aretkovilet Tota Yixouha mpémet va piet n popd
Karoapida atig tpumeg gl - Tomobétnoe eva ppaypa oto ddmedo, omwg
otV ElKOVa BH.

Mo TTadLe

ZTn oglp& oou

Kotra v kdpta gou Kat Tidpe téaaepa YPixouha oto ypuwpia Tiou Ypetdleaat. ToroBEmag T ato onieio
ekkivnon. Evepyomoinoe n papd Katoapida kat toroBemae v oto onpieio ekkivinorig g, wore val PAETeL
v kateUBuvan tou Beloug. H oelpd aou Tehelwvel Gtav oAokANpwOEL T YUPa TG KAl OTAUATOEL THOW 0Tto
10 $pdypa. Wixouha mou dev émeoav péoa ol TpUTteg TomoBetodvial Ttiow oto KBWwTo. ZKWOE 10
MkpoTEPO Koppart aavidag, CUAEEE T Yixouha Tiou Katddepeg va paléel kat tomoBemoe 1 dvw otV
kapta oou. Metd, tailgL o emopevog Taiktng. Zuveyiote va ailete peypt kamotog va katadépeL va paléet
kawta eooepa Yiyouha. O Tepwtog aiktng rou Ba T katadépel, kepdilel!

Mpoewdomoinan. Aev ivat kataAnAo yia aidid katw twv 36 pnvwv. Mikpa pépn. Mikpég prdAeg. Kivouvog rviypou.
Ta g 0dnyieg avadopikd pe t xprion tou HEXBUGE, mapakaAw akoAouBriote tig odnyie tng apykrg 10U GUCKEUAOiag,
Inpeiwon: Napakalw Gulare tig odnyiec!

HEXBUG® and nano® are licensed registered trademarks
of Innovation First Trading SARL, 6 Melford Court, Hardwick Grange, Warrington, UK WA1 4RZ
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