Lézersakk
A sugdriranyito stratégiai jaték

8 éves kortol

2 személy részére

BEVEZETES

A kiralyt kititni még soha nem volt ilyen
szérakoztato! A Lézersakk a lézersugarak
tlikrozését és a targyak megvilagitasat
Otvozi a sakkhoz hasonlo stratégiaval.
Ki kell Gtnod (I6n6d) az ellenfeled
kiralyat, mikdzben a sajatodat meg
kell védened a tdmadésoktol!

Az egyszer( szabélyoknak és kis
szamu alaplépéstipusoknak kdszonhetbéen a Lézersakk kdnnyen
megtanulhato, és gyorsan elkezdhettek jatszani.

VIGYAZAT!

A jatékelemek nem rendeltetésszeri haszndélata, allitgatasa a veszélyes
sugarzas negativ hatasaival jarhat. Az eszk6z megfelel a FCC Szabalyzat 15.
fejezetének. A hasznélata a kovetkezd két feltétellel lehetséges: (1) nem
okozhat kdros egymasra hatast és (2) minden behatést be kell fogadnia, az
olyan behatést is, ami nem vart mlkodtetésbdl ered.

LEZERSUGARZAS

A SUGARBA NEZNI TILOS
ELSO OSZTALYU LEZERES TERMEK
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A DOBOZ TARTALMA
Jatékfigurak (6sszesen 26)

x

KIRALY VALTO VEDO
1 mindkét jatékosnak 2/jatékos 2/jatékos
TERELO LEZER
7/jatékos 1/jatékos
Jatéktabla

rIEUFIAH BEMUTATASA:

Lézer: Mindkét jatékosnak van egy Lézere, amely a jatéktabla sarkan
marad a jaték folyaman. Minden kor végén nyomjatok meg

a gombot a Lézer aktivalasahoz! A Lézer nem szamit jatékfiguranak,
igy nem is lehet kititni a jatékbol.

Terel6: A Tereld tiikros oldala a [ézert 90 fokos szogben tori meg.
ATereld kiesik a jatékbol, ha a nem tiikros oldalan éri a lézersugar.

L Védo: A Védd eliilsé oldala megallitja a lézersugarat, és a Védé
— jatékban marad, ha szembdl éri a |ézersugar. Ha azonban valamelyik
oldaldn vagy a hatuljan éri a Iézersugar, akkor kiesik a jatékbol.

Valto: A Valté mindkét oldala 90 fokkal tori meg a lézersugarat.

‘- A VAlto arra is képes, hogy helyet cseréljen egy szomszédos

Terel6vel vagy Véddvel. A Valté soha nem eshet ki a jatékbol.

| Kiraly: A jaték akkor ér véget, amikor a lézersugar eltalalja
— az egyik Kiralyt.
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A JATEW MENETE:
Cél: Usd ki az ellenfél Kiralyat egy lézersugarral.
Elokésziiletek: Az elsd jatszma el6tt huzzatok

ki a cetlit minden lézerfigura aljabdl, hogy ezzel
aktivaljatok az elemeket.

FIGYELEM: A Lézersakkhoz 2 db LR44-es gombelemre van sziikség (AG13).
A szabdlyflizet végén taldlhatok az elemcserével kapcsolatos informaciok.

1. Dontsétek el, melyik jatékos jatszik a szlirke/piros figurakkal és melyik a
kék/fehérekkel.

2. Vélasszatok egyet a jatékszabaly vége felé lathatd alapallasok kozdil, és
készitsétek el6 a tablat a képen lathaté médon. Ha még nem jatszottatok
a jatékkal, valasszatok az ACE (ASZ) alapallast. Amint gyakorlottabbak
lesztek, probalkozhattok a CURIOSITY, GRAIL, MERCURY és SOPHIE palyakkal
is. Ha mdr a jaték mestereinek érzitek magatokat, sajat otleteitek alapjan
kitaldlhattok 0j, sajat kezdé feldllasokat is!

A JATEIS LEPESEI:

1. A kék/fehér jatékos kezdi a jatékot. A jatékosok felvaltva kévetik egymast,
és mindenki csak a sajat figurdival léphet. Minden figura - beleértve a kiralyt
is - [éphet (a Iézer nem, mert az nem szamit jatékfiguranak).

2. Amikor sorra kertdil, a jatékosnak el6szor a kovetkezé cselekvések egyikét
kell végrehajtania:

a, Lép egyet barmelyik figuraval barmelyik
irdnyba (akar atlésan is), a 1épés lejjebb olvashatd
szabdlyainak betartasaval.

b, Elfordit egy figurat 90 fokkal valamelyik irdnyban
anélkil, hogy ellépne a helyérél.

¢, Elforditja a sajat lézerét, hogy az elsé oszlop vagy az
elsé sor felé irdnyuljon. A lézer elforgatasat mindig
az aktivalasa el6tt kell végre hajtani.

3. A kore befejezéseképpen a jatékos aktivalja a lézersu-
garat a sajat lézerének tetején Iévé gomb megnyoma-
saval. Amely figurakba becsapddott a sugar, azokat el
kell tavolitani. A figurdk bemutatasanal részleteztik,
hogy mikor kell levenni egy-egy figurat
a tablarol.

Ha a lézersugar a jatékos sajat figurdjara csapodik be,
a figurat akkor is le kell venni a tablarol A figurak
bemutatasa” fejezetnek megfeleléen.

Fontos! A |ézerrel csak egyszer [0viink a jatékos kore végén, és a kor
mindenképpen véget ér, akar eltalal figurat a l1ézer, akar nem. A kor kdzben
nem I6het6 ki a Iézersugar afféle ,tesztelés” céljabol, amikor a jatékos még
azon gondolkodik, hogy megtegyen-e egy Iépést. Amint viszont egy l1épés
megtortént, mar nem visszavonhato, és a lézert mindenképpen aktivalni kell.

A LEPES 5ZABALYAI:
1. Egy adott korben egy figurat csak Iéptetni vagy forgatni szabad, egyszerre
mindkettére nincs lehetéség.

2. A forgatas egy korben csak 90 fokkal térténhet.

3. KULONLEGES LEPES - ezt csak a valté figura hajthatja végre. A valto
helyet cserélhet egy szomszédos, barmilyen szini terelvel vagy védével.
Az egyik figura sem fordulhat el a csere kdzben. A valté nem cserélhet
helyet a kirallyal vagy egy masik valtoval.
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4. A szlirke/piros figurak sosem Iéphetnek a fehér csavart mintaval jelzett
mez&kre, a fehér/kék figurdk pedig sosem Iéphetnek a piros csavart
mintaval jelzett mez&kre (ezek a tabla szélén taldlhatok).

A JATEW VEGE:

Amikor egy lézersugar eltaldlja az egyik kiralyt, ez a kiraly lekeril a tablarol,
és a jaték véget ér. Ha a te kirdlyod maradt a tablan - GYOZTEL! Ha véletlendil
eltalalod a sajat kirdlyodat - az ellenfeled nyeri meg a jatékot. FIGYELEM!

Ha egyazon jaték soran barmikor mar harmadszor fordul elé ugyanaz a
tablaelrendezés (vagyis ugyanazoknak a szineknek ugyanazok a figurai
foglaljak el ugyanazokat a mezéket ugyanabba az irdnyba forgatva - ilyen
altaldban az oda-vissza lépegetés kdvetkeztében alakulhat ki), a soron
kovetkez6 jatékos dontetlent hirdethet.

A FELTALALOISROL:

A Lézersakkot Luke Hooper, a FACTOR 10 Design alapitéja talélta fel. Luke
még féiskolas koraban almodta meg a jaték koncepcidjat. Azota Luke

olyan interaktiv, Uj termékek létrehozasara épitette fel a karrierjét, amelyek
Ujszerl gondolkodasra inspiralnak. Reméli, hogy a Lézersakk innovativ
jatékmenetének segitségével megvaltoztathatja az emberek gondolkodésat.

Michael Larson a PhD-jét a Massachusettsi MUszaki Egyetem gépészmérnoki
szakan szerezte. Négy olyan cég tarsalapitdja, amelyek sebészeti eszk6zokto!
az emberek alvasat segité fejpantokig mindenféle termékeket készitenek.

25 éve tanit élvezettel masokat az innovacio, tervezés és termékfejlesztés
témakorében egyetemi professzorként. Jelenleg hét szabadalom tulajdonosa,
és hat szabadalmi bejegyzési kérelme van még fliggbében. Vezetett
sugdrhajtasu repulégépet, nuklearis tengeralattjarot, és a flleit is tudja
mozgatni. Egyszerre csak egyet.

TABLAALAPALLASON:

SOPHIE
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AZ ELEMEI5 C5EREJE:

FONTOS INFORMACIO AZ ELEMEKROL

1. Mindig pontosan tartsatok be a hasznalati
utasitast! Csak a megadott tipusu elemeket
hasznaljatok és a + és — polaritasjeleknek
megfeleléen helyezzétek be azokat a helyukre! ‘

2. Ha sokdaig nem jatszotok a jatékkal, vegyétek
ki az elemeket!

3. Ne hasznéljatok egyszerre régi és Uj elemeket,
illetve szén-cink alapu (standard) elemeket
alkali elemekkel!

4, A lemerilt elemeket tavolitsatok el!

5. Ne okozzatok a termékben rovidzarlatot!

6. Ne hasznaljatok ujratolthetd elemeket!

A NEM UJRATOLTHETO ELEMEKET NEM SZABAD UJRATOLTENI!

ATHINKFUN® KULDETESE: PORGESD FEL AZ AGYAD!

A ThinkFun olyan szérakoztaté logikai jatékok piacvezeté gyartoja, amelyek
rugalmassa teszik gondolkodasodat és élesitik az elmédet. Nemcsak
gyermekeknek, hanem az egész csaladnak vidam perceket szereznek. A
ThinkFun jatékok és mobiltelefonos alkalmazasok a szérakozast 6tvozik az
agytornaval. A ThinkFun jatékokban mindenki 6romét leli!

www.thinkfun.com
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