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10. A golyé soha nem eshet

vizszintes fellletre. vizszintes felllet

11. A golyd soha nem gurulhat vizszintesen egynél
tobb mezdnyit (keresztiil a padlon vagy a
sarkokon), mieldtt legurulna a kbvetkezd szintre,
vagy elérné a céltornyot, mert tul sok lendiiletet
veszitene a mozgdasabdl.

BERAGADTAL VALAHOL?

Nézd meg a feladatkartya hatoldalan talalhaté megoldast! Kovesd a pontok mintajat, hogy
megbizonyosod] arrdl, hogy a tornyokat a megfelelé mezére és irdnyban helyezted -e el.
Minden kartya aljan lathato a golyd utja a Starttoronytdl a Célig. Megjegyzés: néhany
feladatnak tobbféle helyes megoldasa is 1étezik.

ALKOSS SAJAT FELADVANYOKAT!

A Gravity Maze®-ben az az egyik legjobb, hogy ha akarod, siman eljatszogathatsz az elemekkel,
mindenféle klasszul kinézé épitményeket hozva létre. Ha épitkezel, sose becsiild ala a sajat
képességeidet - tedd probara magad, tervezz sajat feladvanyokat!

A JATEK FELTALALOJAROL:

Oli Morris: feltalalo és modellkészité nappal, lelkes jatékkutato és rejtvényfejto éjjel. Azért,
hogy foglalkozhasson a szenvedélyével, ritkan hagyja el barlangjat, a Fuse London Kft. iroddjat.
Lelkesen szereli szét a cool cuccokat, hogy aztdn megprébalja Ujra 6szerakni 6ket, és szivesen
kisérletezik a 3D nyomtatoval is. Az ilyen életstilus gyakran fejetlenséghez és rendetlenséghez
vezet, am alkalmanként az eredménye egy-egy olyan agysejtéget6 Uj jaték, mint példaul a
Gravity Maze. A Fuse London Kft. egy neves feltalalo és fejleszté cég, vildgszerte szaznal is tobb
forgalomba hozott taldlmannyal.

PORGESD FEL AZ AGYAD!

A ThinkFun® olyan szérakoztaté logikai jatékok piacvezetd gyartdja, amelyek rugalmassa teszik
gondolkodasodat és élesitik az elmédet. Nemcsak gyermekeknek, hanem az egész csaladnak
vidam perceket szereznek. A ThinkFun jatékok a szérakozast 6tvozik az agytornaval. A
gyerekek szamara a ThinkFun a jaték és a feladvanyok megoldasanak 6romét jelenti, a
feln6tteknek intellektudlis kihivast és kockazatok vallalasat, az idésebbeknek a mentalis
kondicié megérzését és egy kicsit a gyerekkor felidézését. A ThinkFun jatékokban mindenki
oromét leli! Raadasul a ThinkFun jatékokat mar a mobilodon is megtaldlhatod.

© 2014 ThinkFun Inc. All Rights Reserved.
MADE IN CHINA, 104. #76 339 9. Instructions01.

FALLING MARBLE LOGIC GAME

A golyévezetd logikai jaték m %

A gravitacio elvén alapuld golydvezet6 jaték a vizudlis érzékelést és logikus gondolkodast
fejleszti egyre nehezedd feladvanyaival. A feladvanyok soran a szines, atlatszo tornyokat olyan
modon kell felépiteni a jatéktérben, hogy a kis fémgolyé konnyedén eljusson a céltoronyig.
lesz résziink. Miutan az 6sszes feladvanyt megoldottuk, engedjiik szabadjara épitési
fantazidnkat, hozzunk létre sajat toronykombinacidkat!

A DOBOZ TARTALMA:
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A JATEK CELJA:

Minden egyes feladvanyhoz rendezd tgy a tornyokat, hogy a fémgolyé eljusson a start
poziciotdl a célallomasig! A feladatok megoldasédhoz a feladatkartya,ADD TO GRID” (,Ezeket
hasznald!") felirata alatt talalhato tornyokat kell felhasznéalnod.

(o
<< Kiindulopont (fehér ponttal megjeldlve)
Egymasra kertil6 tornyok

Célallomas
{z===== Ezeket hasznald!

Beginner

ADD TO GRID
EEE

ELOKESZULETEK:

1. Vdlassz egy feladatkartyat!

2. Tedd fel a feladatkartyan mutatott médon a tornyokat a tablara! Minden feladvanyhoz
megadtuk minden torony pontos helyét és irdnyat. A tornyokon lathaté pontok
meghatarozzak a lehelyezési irdnyokat. A feladat megoldasa el6tt bizonyosodj meg
arrél, hogy minden pontosan ugy lett a jatéktablara felhelyezve, ahogy a feladat

kartya mutatja. .
Pontjel6lések

3. El6fordulhat, hogy a kezdé pozicio felallitasanal tobb tornyot kell egymasra helyezni,
ahogy az alabbi dbran lathato:

A kiilsé négyzet jeloli minden esetben azt a tornyot, amely a legkdzelebb esik a
jatéktablan Iévé racshoz, tehat a legalsét; a legbelsé négyzet pedig mindig azt a
tornyot jeloli, amely a tablatdl a legmesszebb kerdil. Ebben a példaban a négyzetek kiviilrdl
befelé: lila, narancs és sziirke. Tehat a tornyokat a kdvetkez6 sorrendet tartva kell
egymasra rakni: a lila torony kerdil legalulra, majd a narancs, és a tetejére rakjuk a szlirkét.

4. Valaszd ki a feladatkartyan az,,ADD TO GRID” (,Ezeket haszndld!”) felirat alatt lathato
tornyokat! Azokat a tornyokat, amelyek nem szerepelnek ezen a kartyan, ennél a
feliratnal nem hasznalhatod a feladat megoldasahoz.

5. Helyezz egy fémgolyét a jatéktabla golyotarto részébe!

A JATEK MENETE:

1. Az,ADDTO GRID" (,Ezeket hasznald!”) felirat alatt jel6lt tornyokat helyezd el a
jatéktablan, ezzel megépitve a sajat golydlabirintusodat!

Fontos! A tornyok lehelyezésekor minden esetben be kell tartanod a lentebb leirt

Epitési szabdlyokat.

2. Az,ADDTO GRID” (,Ezeket hasznald!”) felirat alatt megjelolt tornyok elhelyezkedése
nincs megjeldlve a feladatkartyan. Azt viszont, hogy egy adott szin( tornyot vizszitesen
vagy fliggblegesen kell a jatéktablan elhelyezned, a kdvetkezéképpen jeldltiik:

- minden olyan tornyot, amelyet csak fligg6legesen helyezhetsz le, igy jeldltink:
- minden olyan tornyot, amelyet csak vizszintesen helyezhetsz le, igy jeloltink:

Példa egy vizszintesen
elhelyezendd toronyra:

Beginner

3. Amint késznek érzed a megépitett labirintusodat, a megjeldlt start pozicié legfelsé
tornyanak a tetején dobd be a fémgolyddat, és figyelj!
4. Ha a golyo fennakadas nélkiil elért a célhoz — NYERTEL!

EPITESI SZABALYOK
1. Atornyok pontos helye és irdnya meg van adva a feladatkartyakon, amitdl eltérni
nem lehet. [

2. Atornyoknak kapcsolédniuk
kell a széleikkel; a megfelel6
0sszekapcsolast pattand
hang kiséri.

3. Atornyokat lehet halmozni, egymdsra helyezni, de soha nem allhatnak haromnal
tobb toronybdl.

4. Tovabbi tornyok a START és a CEL tornyokon nem halmozhatok.

5. A START és a CEL tornyok f6lé fiiggeszteni sem szabad tovabbi tornyot.

6. Két vizszintes tornyot nem lehet egymdsra helyezni, hiszen nem tudjuk megfelel6en
0sszekapcsolni azokat az oldaluknal.

7. Minden, a jatéktér szintjétél magasabban felfliggesztett
vizszintes tornyot legaldbb ketté masik toronynak kell tartania.

8. Avizszintes tornyok soha nem nyulhatnak tul, vagy I6ghatnak ki
az alapracson tulra.

9. A golyé soha nem eshet egyszerre tdbb mint egy szintet.
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