Ha Ugy gondolod, jol helyezted el a jelzéket a tdblan, nyomd meg a Iézer jelz6 tetején
taldlhaté gombot, hogy utjara inditsd a lézersugarat.

Ha a sugdr a megadott mennyiség( célpontot aktivalta, és (a blokkold kivételével) minden
jelz6t érintett legaldbb egyszer — nyertél!

Ellendrizd a megoldast!
Ne feledd, hogy minden feladvanynak csak egy helyes megoldasa van. Ha megoldottal
egy feladvanyt, forditsd meg a kartyajat, és ellendrizd a hatoldalon, hogy egyezik-e.

A szerzorol:

A Laser Maze™ atyja Luke Hooper, a Tekspire Designvezet6 fejlesztdje. Luke bio- és
gépészmérnok, a stratégiai jatékok fejlesztésébe The Laser Game: Khet cim( jatékaval késtolt
bele elész6r. Munkdjanak kdszonhetéen Luke tovabbra is 6tvozi a legujabb technikai
fejlesztéseket jatékaiban. Reméli, hogy a Laser Maze innovativ jatékmddja segitségével az
emberek masként fognak majd tekinteni a vilagra.

A feladvanyok szerzoi:
Wei-Hwa Huang, Tyler Somer, Luke Hooper és Tanya Thompson

Elemcsere:
Fontos informaciok az elemekrél:
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Mindig koévesd az utasitasokat! Csak a megadott tipusu elemeket hasznald, és figyelj oda,
hogy + és - jelzések figyelembe vételével, j6l helyezd be 6ket.

Ha sokaig nem fogsz jatszani a jatékkal, vedd ki az elemeket.

Ne keverd a régi és az Uj, illete a hagyomanyos (szén-cink) és az alkali elemeket!

A lemeriilt elemeket vedd ki a jatékbol!

Ne zard rovidre a csatlakozdkat!

Ne hasznalj tjratoltheté elemeket. NE TOLTSD UJRA A NEM UJRATOLTHETO ELEMEKET!
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A jaték tartalma
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A jelzok leirasa:
Lézer: innen indul a lézersugar. Nyomd meg a jelz6 tetején lévé
gombot, hogy elinditsd a sugarat!

Célpont/tiikér: hasznédlhaté célpontként, tiikorként vagy
egyszerre mindkettéként. Csak a jelz6 atlatszo piros oldala
érvényes célpont.

Fénytoro: kétfelé valasztja a |ézersugarat. Az egyik sugar 90
fokkal megtorve halad, mig a masik a jelzén keresztll egyenesen
tovébb.

Dupla tiikor: a jelz6 mindkét oldala 90 fokban téri meg a
sugar utjat.
Ellendrzépont: olyan jelz6, amelyen a [ézersugarnak

mindenképpen &t kell haladnia.

Blokkold: foglalja a helyet, ahol a blokkolé van, oda mas jelzé
nem kerilhet. A lézersugdr Utjat nem akadalyozza.

A fény és a tikrok miatt talan varazslatnak tlinhet, dm valéjaban csak némi tudomanyra és
gondolkodasra lesz szlikség, hogy megfejtsd ezeket a feladvanyokat. Késziilj fel az agytornara!

A jaték célja:
Minden egyes feladvanynal rendezd el gy a megadott jelzéket a tablan, hogy aktivald
(vildgitsd meg) a feladvanyban megjeldlt célpontokat.

El6késziiletek:
Megjegyzés: az elsé jdték elétt hiizd ki a Lézerjelzé aljdbdl az elem-leszoritot.

1. Vélassz egy feladvanykartyat és tedd a jatéktablan lévé tartdba, hogy jobban lasd!

2. Tedd fel a feladvanyban megadott jelzéket a tablaral
a. Megjegyzés: néhany jelz6 helye és irdnya elére meg lesz adva. Ha a képen a szimbdélum
ban egy kérdéjelet latsz, akkor a jelzé irdnyét neked kell kitaldlnod.
b. A szimbdélumok jelentését lasd a 2. és a 3. oldalakon.

3. Készitsd el6 a feladvanykartya “EZEKET HASZNALD” felirata alatt megadott jelzéket a
feladvany megoldasahoz! A tobbi jelzére a megoldashoz nem lesz szlikség.

4. Figyeld meg a feladvanykartyan a célpontok szamat!

Jelmagyarazat kartya
A jelmagyarazat kartya egy gyorsan attekintheté segédlet a feladvanykartyakon
talalhaté jellésekhez.

. Ha a szimbdlum egy jelz6 kdrvonalait mutatja, akkor a jelzét a feladvanykartyan
megadott iranyba kell feltenned.

a Ha a szimbdélumban egy kérddjelet latsz, akkor a jelz6 iranyat neked kell kitaldlnod.

Megjegyzés: a Célpont/tiikér jelz6t kétféleképpen is haszndlhatod, és négyféle szimbélummalis
szerepelhet a feladvdnykdrtydn:

a Ha ezeket a szimbdélumokat latod, akkor a jelz6t célpontként kell hasznalnod
(de emellett hasznalhatod tukorként is).
Ha ezeket a szimboélumokat latod, akkor neked kell eldontened, hogy a jelz6t
célpontként, tikorként vagy mindkét médon hasznalod-e.
A jaték menete
1. Minden egyes jelz6nek megvan a meghatdarozott célja. Az elsé jaték el6tt tedd fel a
jelzOket a tablara, és hasznald 6ket, értsd meg, hogyan miikédnek. A masodik oldalon

talalsz egy leirast a jelz6krél, a jelmagyarazat kartya pedig segithet beazonositani az
egyes jelzéket.

2. Tedd fel a megadott jelzOket a tablara! Amikor az egyes jelz6ket felrakod, gondold at, hogy
iranya és tulajdonsdagai segitségével hogyan irdnyithatod majd a lézersugarat. Nem kell
sietned, csak kdvesd ezeket az egyszer(i szabalyokat:

a. Ha egy jelzé a feladvanyban a tablara van rajzolva, akkor azt onnan nem
mozdithatod el. Ha a szimbdlumban egy kérdéjelet latsz, akkor forgathatod a
jelz6t, de mashova at nem teheted.

b. Minden, az“EZEKET HASZNALD" felirat alatt felsorolt jelz6t hasznalnod kell.

¢. Pontosan a feladvanykartyan szereplé mennyiség( célpontot kell aktivalnod.
1. Helytelen: a 3 sziikséges célpontbdl csak 2 lett aktivalva
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d. A lézersugdrnak minden, a feladvanykartyan felsorolt jelz6t érintenie kell legaldbb
egyszer (kivéve a blokkoldt).

Helytelen: 2 jelz6t nem hasznaltal Helyes: minden jelz6t hasznaltal
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