A JATEK CELJA:

Te gydijtsd Gssze a legtobb kartydt a jatékosok koziil.
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FORDITSD, FORGASD ES GYUJTSD! MIAZ ASWISH?

SWISH-ed van, ha sikeriil kettd vagy tobb kartyat
egymasra tenned Ggy, hogy minden kartyan lévé
szines pdtty egy vele megegyezé karikdba keriiljon. A
kértyakat forgathatod vagy fordithatod, csak egy a
[ényeg: végiil nem maradhat iiresen karika és
maganyos potty.

Forditsd, forgasd, és gydjtsd!

A SWISH egy szérakoztatd, porgds jaték, amely még a
térbeli gondolkodast is fejleszti! Forgasd a kartyakat és
talald meg az osszeilléket — mindezt gondolatban —, majd
talald meg a parokat és kész a SWISH!

Jaték kozben ne feledd, minden dsszegydjtott
kértyaért jar a pont, igy minél tohb SWISH-t taldlsz,
annal tobb pontot zsebelhetsz be!

EGY SZABALYOS SWISH: AKECTI A
! - - ELOKESZULETEK:
(o] N o - ® 1. Keressetek egy vizszintes jatékfeliiletet (pl. asztal),

amely minden jatékos szamdra jol Iathato!

2. Vélasszatok a jatékosok koziil ey osztét, aki

ERVENYTELEN SWISH-EK: megkeveri a paklit!

MEGJEGYZES: lehetdleg vilagos szin(i feliiletet
° vélasszatok, amelyen jol Iatszanak az atldtsz6
kdrtyakon taldlhatd szines jelek.

A JATEK MENETE;

1. Az oszt6 kiterit 16 kdrtyat az asztalra (4 sorban 4-4
lapot). Az utolsd kdrtya lerakdsa utén,Mehet!”
felkidltassal jelzi a jaték kezdetét. Ekkor minden
jatékos elkezdheti megkeresni a SWISH-eket a
kértyak kozott.

2. Ajatékosok nem érhetnek a kértyakhoz a
SWISH-ek keresése kozben! A megfeleld lapokat
gondolatban kell forgatgatni/athelyezni!

3. Ha eqy jatékos taldlt dsszeilld lapokat, akkor
,SWISH!" felkidltdssal jelzi ezt a tobbieknek.

4, Akivalasztott lapok megfelel§ egymadsra
helyezésével kell bebizonyitani, hogy a SWISH
valdban érvényes.

5. Ha a SWISH érvényes, az érintett lapokat
megkapja a jatékos, a sajat paklijaba. Az oszt6
pedig Uj kirtyakat hiz az asztalra.

6. Ha a SWISH érvénytelen, a kdrtyak visszakeriilnek
a jatékba. Biintetésként a jatékosnak el kell dobnia
egyet a korabban dsszegydijtott lapjai koziil eqy
dobdpakliba — az ide keriil6 lapok nem vesznek
részt a tovabbi jatékban. Ha a jatékosnak nincs eqy
lapja sem a sajat paklijaban, nem kell eldobnia
lapot, és nem kap biintetést.

7. Ajétékosoknak meg kell varniuk, amig ismét 16
krtya nem lesz az asztalon, mieldtt tjabb
SWISH-t kiéltandnak — kivéve a jaték végéhez
kozeledve, amikor elfogy az osztd pakli, igy mar
nem lehet 16 lapot kirakni.

Porogjon az agy!

A ThinkFun® olyan szérakoztato logikai
jatékok piacvezetd gyartéja, melyek
rugalmassa teszik gondolkodasodat.

Nem csak gyermekeknek, hanem az egész
csaladnak vidam perceket szereznek.
Raadasul a ThinkFun jatékokat mar a

mobilodon is megtalalhatod.
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MEGJEGYZES: Ha minden j4tékos egyetért abban, HASZNOS TANACSOK: o]  Akék karikak és pottyok a lapok KU LONBOZO NEHEZSEG| SZINTEK A HALADO folytasd a jatékot addig, amig mar egyetlen SWISH

hogy nem lehet tobb SWISH-t kirakni az asztalon levé
16 kartyabdl, akkor az oszt6 elvesz az asztalrél 4 lapot,
majd a helyiikre Gjakat hiz. Az elvett lapokat az
osztépakliba kell visszakeverni. Ez egy rendkivil ritka
eset, ezért eldszor nagyon figyelmesen nézzétek meg
az asztalon lathatd kartyakat.

Erdemes megfigyelni a péttydk és karikak
elhelyezkedését a kartyakon! A kartyak tgy késziiltek,
hogy az azonos szin(i pottyok és karikdk minden
lapon ugyanazon a teriileten helyezkednek el.
Minden lap 4 sorra és 3 oszlopra oszthatd fel:

A narancssérga karikak és pottyok

, " mindig a kozéps6 két sor szélén
A JATEK GYOZTESE: g%% % talalhatok.
A jaték véget ér, ha nincs tobb krtya az
osztépakliban, és nem lehet tébb SWISH-t kirakni az
I kartyakbol. R,
asttalon maradt kirtyakb ° A zold karikak és pottyok mindig

A legtobb kdrtyat dsszegy(jt jatékos megnyeri a

nE a kozépsd oszlop tetején és aljan
jatékot!

helyezkednek el.

négy sarkaban lehetnek.

JATEKBAN

KEZDO
A jatékosok csak 2 lapbdl allé SWISH-eket

esetben a lapok kbzepén gy(jthetnek, igy a kezdd jatékosok is
ﬁ fordulhatnak el megismerkedhetnek a jatékkal, és hozzaszokhatnak a

° lapok képzeletbeli forgatasahoz.

Alila karikak és pottyok minden

ESELYKIEGYENLITO

Ha a térsasdgban kiilonbozd gyakorlattal rendelkezd
vagy kiilonbozd koru jatékosok vannak, kdnnyen
kiegyenlithetdek az esélyek: a gyakorlott
jatékosoknak legalabb 3 vagy tbb laphdl 4116
SWISH-eket kell taldlniuk, mig a kezdd jétékosok
barmennyi lapbdl alkothatnak SWISH-t.

Amikor egy SWISH-t keresel, figyelned kell, hogy
minden szinnek megtaldld a parjat. Ha tudod, hogy a
kdrtyak melyik részén keresd a kiilonboz6 szineket,
gyorsabban taldlhatod meg a SWISH-eket!

9] [10)

A gyakorlott jatékosok jétszhatnak akér gy is, hogy
csak a 3, 4 vagy 5 lapbél &ll6 SWISH-eket gy(ijtik.

A hdromlapos valtozattal kezdve érdemes egyre
magasabbra tenni a hatdrt. A tobbi szabaly
valtozatlan marad: a kevesebb lapbdl allo
SWISH-eket egyszer(ien vissza kell keverni az
osztépakliba.

EGYSZEMELYES SWISH

Az egyszemélyes valtozathan akdr egyedil is
gyakorolhat6 a jaték, fejlesztve a koncentracids
képességet. Az eredeti szabdlyoknak megfeleléen
prébald a legrovidebb id¢ alatt a lehetd legtdbb
SWISH-t dsszegydjteni! Haszndlj egy stopperérdt, ésa
kovetkez6 alkalommal dontsd meg a legjobb
eredményedet! Ha Ugy érzed, mar nem lehet tobb
SWISH-t kirakni, cserélj ki 4 lapot a 16 koziil, és

sem marad az asztalon!

Ahogy egyre tobbet jétszol, nehezitheted a jétékot:
keresd eldszor csak a 3, majd a 4 laphél 416
SWISH-eket. Ne feledd: egy SWISH akdr 12 lapbél is
allhat!

A SZERZOKROL:

A jéték alkotdi, Gali Shimoni és Zvi Shalem amellett,
hogy nagyszerii logikai jatékokat terveznek,
kiemelkedd képesséq(i didkok tandraiként egyedi
tananyagokat dolgoznak ki. A jatékotleteik kozil tobb
is az Uj oktatdsi mddszereik kifejlesztése kozhen
sziiletett.
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