JATEKSZABALY

A jaték célja:

Legyél Te az els6, aki befedi a teljes Zingo! 1-2-3 tablat az odaill6 szdmlapocskakkal!

A jaték elGkészitése:
1. Vedd le a Zingo! 1-2-3 adagold tetejét, vedd ki a szdmlapocskakat, és keverd jol 6ssze Gket.
2. Rakd vissza az adagoldba a szamlapocskakat egy egyformdn elosztva, tedd vissza rd a tetejét.
3. A jaték elkezdése el6tt gy6z6djetek meg réla, hogy mindenki jol 1atja, és kdnnyen eléri a Zingo! 1-2-
3 adagolét.
4. Minden jatékos vdlasszon maganak Zingo! 1-2-3 tablat, de fontos, hogy egy jaték sordn mindenki az
azonos szinl oldalat hasznalja a tablaknak.

Minden egyes mez6ben képek egy csoportja taldlhatd, ala pedig betlvel kiirva, hogy hany
darab szerepel a képen az adott targybol.
A Piros oldal: Minden mez6ben ugyanazon tdrgyakat két csoportba bontva lathatjuk, kbzépen egy
Osszeadas jel lel. Ezen az oldalon nem szerepelnek szamok, igy a jatékosoknak sajat kiszamolt
eredményikben kell bizniuk. (Halado szint( jatékosok szamara ajanljuk)
A jaték menete:
1. Dontsétek el, hogy mindig ugyanaz a jatékos fogja-e adagolni a szamlapocskakat, vagy minden
huzdsndl mas és mas, hogy mindenki kiprobalhassa az adagolét. A mi javaslatunk az, hogy el&szor egy
feln6tt vagy egy aki el6 idGsebb gyerek ossza a lapocskakat.
2. Az oszté el6re majd hatra hlzza az adagoldét, megmutatva igy 2 db szamlapocskat.
3. Ha egy jatékos ugyanolyan szamot lat a sdrga lapocskdan, mint amilyen a Zingo! 1-2-3 tablajan van,
hangosan kimondja, a nevét, elveszi a lapocskat, és a Zingo! 1-2-3 tdblajan a megfelelS képre helyezi.
A fel nem hasznalt lapocskdkat az oszté visszahelyezi az adagoldba a nyildson keresztiil.
4. Ha kettd vagy tobb jatékos szeretné ugyanazt a lapocskat megszerezni, azé lesz, aki a leghamarabb
kimondja a nevét. Ha az osztd gy dont, hogy dontetlen, a szamlapocskat visszarakja a Zingo! 1-2-3
adagoléba.
5. Ha egy jatékos ugy mondja ki a lapocskan szereplé szamot, hogy arra nincs sziiksége, a lapocska azé
a jatékosé lesz, akinek valdban szerepel a tablajan és helyesen kimondta a szamot is.
6. A gy6ztes az lesz, akinek az Osszes képet a Zingo! 1 2-3 tablajan szamlapocskak boritanak, és
hangosan kimondja, hogy ZINGO, ezzel megnyerve a jatékot.

7. A kovetkez6 jatékban a gy6ztes lesz az oszto.
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Kiilonboz6 jatékvaltozatok:

Prébaljatok ki a Zingo! 1-2-3 kiilonbdz6 variacidit is!

Mini Zingo! 1-2-3: Az gy6z, akinek 3 szdmlapocskaja lesz egy sorban vizszintesen, fligg6legesen vagy
keresztben, vagy négyszogben.

Bolondos Zingo! 1-2-3: Jel6ljetek ki mintakat, amelyek szerint kell gy(jteni a sarga szdmlapocskakat. Az

nyer, aki el6szor lefedi az adott mintat!
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Tobb tablas Zingo! 1-2-3:

Haszndljatok kett6 vagy tobb Zingo tablat is egyszerre egy jaték soran. A gy6ztes az lesz, aki elsGként
kitolti legaldbb egy kartydjat.

Zingo! 1-2-3 adagol¢ feltoltése:

Mikor mar a felénél is kevesebb szdmlapocska van az adagoléban, vegye le az adagold tetejét, és
toltse fel a sarga lapocskakkal. Ha még tobb mint a szamlapocskdak fele benne van az adagoléban,

csusztassa be a lapocskdkat egyenként az adagoldn taldlhatd nyilasokon keresztiil.



