Sakk
Altalanos szabalyok és a jaték célja.

Mindenek el6tt szeretném megjegyezni, hogy a sakk
nem az a jaték, amelyet a szabalyok elolvasasa utan
egybdl tokéletesen lehet jatszani. Ebben a jatékban
sokkal nagyobb kilonbségek lehetnek egy kezd6 és egy
gyakorlott jatékos kozott, mint az oldalunkon talalhato
tobbi jatékban. Aki most ismerkedik elGszor a sakkal,
prébaljon eleinte hasonldan kezdd ellenfelekkel jatszani.
Ha valamelyik szabaly esetleg nem érthetd tokéletesen
elsére, akkor sincs semmi gond, mert a program mindig
mutatja a lehetséges szabalyos |épéseket, igy még
véletlenil sem lehet hibasat |épni.

A sakkjatszmat két jatékos jatsza egy 8x8-as tablan, a sakktablan, amelyen felvaltott sorrendben
mozgatjak babuikat. A vilagos babukkal rendelkezé fél kezdi a jatékot. Mindkét jatékosnak az a célja,
hogy az ellenfél kiralyat olyan helyzetbe kényszeritse, melyben a kirdlyt legalabb egy babu tamadja
és ez a tamadas semmilyen szabalyos Iépéssel sem harithato el. Az a jatékos, aki ezt eléri,
bemattolja ellenfelét, és ezzel megnyeri a jatszmat.

Ha olyan dllas jon létre, hogy mattolds egyik részrél sem lehetséges, akkor a jatszma dontetlen.

1. A babok lépései

Egyetlen babbal sem Iéphetlink olyan mezé6re, melyen ugyanolyan szini bab all mint amelyikkel
|épni szeretnénk. Ha olyan mezé&re 1éplink, amelyet ellentétes szin( foglal el, akkor azt leutjuk és
ugyanazon lépés részeként eltavolitjuk a sakktablarél. Egy bab akkor tdmad egy mez6t, ha azon
Utést hajthat végre a |épés-szabalyok szerint. (llletve rdléphet azon mezdre ha ott semmi nem all.)

1.1 A tisztek Iépései:

A vezér (kirdlynd) barmely mezdre |éphet azon a vonalon, soron vagy atlén, amelyen all.

A bastya barmely mezére Iéphet azon a vonalon vagy soron, amelyen all.

A futar (futd) barmely mezdre léphet azokon az atlékon, amelyeken all.

A huszar az olyan hozza legkozelebb esé mez6kre l1éphet, melyek kiilonb6z6 vonalon, soron vagy
atlon helyezkednek el attél amelyen a huszar all.

A vezér, a bastya és a futd Iépései soran, atugrani egyetlen kdzbeesd babot sem lehet.

1.2 A gyalog lépései:

A gyalog csak elGre Iéphet, sajat vonalan egy mezével, feltéve, hogy a kdzvetlenil elGtte allé mezé
Ures.

Egy gyalog, sajat elsé |épésében, két mez6t is mozdulhat el6re azon a vonalon amelyen all, feltéve
hogy egyik elGtte levé mez6 sem foglalt.

Ha egy gyalog el6tti atldsan szomszédos mez6n ellentétes szinl bab 4ll, akkor az a gyalog altal
lelithetd.

Egy gyalog - amennyiben tdmadja azt a mezG6t, amelyen egy ellenséges gyalog eredeti helyzetébdl

két mezG6t haladva atlép - Gtheti azt az ellenséges gyalogot, Ugy, mintha az az eredeti helyzetébdl
csak egy mez6t haladt volna el6re. Ezt a |épést, amely csakis egy ilyen gyalogtolast kdzvetlendil
kovetd valaszlépés lehet, en passant (menet-kdzbeni) Utésnek nevezziik.

Amikor egy gyalog eléri az utolso sort, (akar ttéssel, akar [épéssel) azonnal at kell valtoztatni,
ugyanazon |épés részeként, a gyaloggal azonos szin(i vezérré, bastyava, futarra, vagy huszarra, a
|épést tevd vdlasztdsa szerint. A vélasztas nincs ahhoz kotve, hogy a jatszma soran addig milyen
tiszteket itottek le. A gyalog ilyen kicserélését gyalogatvaltozasnak nevezziik. A gyalogatvaltozas
hatasa azonnal érvénybe lép. (pl. rogton adhatunk igy sakkot)

1.3 A kirdly két kiilonb6z6 moédon Iéphet:

Egyrészt Iéphet barmelyik olyan szomszédos mezdre, amelyet nem tamad egyetlen ellenséges bab
sem.

Madsrészt sancolhat. Ez a kirdly és barmelyik azzal azonos szinl bastya egyidejlileg torténd lépése,
mely egyetlen kirdlylépésnek mingsil és a kovetkez6képp kell végrehajtani: a kirdlyt eredeti helyérél
két mez6vel elmozditjuk, valamelyik, a kirdllyal azonos soron elhelyezkedd bastya irdnydba s ezutan
a megfeleld bastyat arra a kiraly melletti mezdre helyezziik, melyet a kiraly ezt megel6z6en atlépett.

A sancolas szabalytalan:
- ha a kiraly mar el6z6leg lépett
- ha olyan bastyaval térténik, amely mar el6zéleg Iépett.

A sancolas ideiglenesen tilos:

- ha a mez6t melyen a kirdly all, amelyen at kell haladnia, vagy amelyre keriilne tamadja egy vagy
tobb ellenséges bab

- ha a kiraly és azon bastya kozott, amellyel sancolni szandékozunk, barmilyen bab all.

Akkor mondjuk hogy a kiraly sakkban van, ha egy vagy tobb ellenséges bab tamadja, még akkor is,
ha ezek a babok nem tudnak Iépni. (PI. le vannak kotve.) A kirallyal olyan 1épést tilos tenni, amellyel
onmagat sakkba helyezi, vagy sakkban hagyja.

2. A jatszma befejezése

2.1 Egy jatékos akkor nyer,

- ha szabdlyos lépéssel bemattolja az ellenfél kirdlyat,
- ha az ellenfele bejelenti, hogy feladja a jatszmat.

2.2 A jatszma dontetlen akkor,

- ha alépésen levé jatékos egyik babjaval sem tud szabalyos lépést tenni, és ugyanakkor a kiralya
nincs sakkban. llyenkor azt mondjuk, hogy patthelyzet allt el

- ha a két mérk&z6 fél ebben allapodik meg.

- ha a tablan harmadszor is elGallt, vagy el6allhat ugyanaz a hadallas

- ha mindkét fél utolsé 50 egymast kovetd Iépése sordn, sem gyaloglépés, sem (ités nem tortént.
Ez utébbi hdrom esetet a program nem vizsgdlja. Ezekben az esetekben a dontetlen a jatékosok
megegyezésén mulik.

Tovabbi informacidk a sakkrdl és a magyarorszagi sakk-rendezvényekrdl a Magyar Sakkszévetség
oldalain.


http://orion.zalaszam.hu/mssz/

