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2-4 jatékos részére
Ajdnlott korosztdly: 3-99 év
Jatékidé: 15 perc

A jarék célja
Prébdld meg az 6sszes dominédat letenni. A dominékat dgy rakhatod egymds mellé, hogy
az azohos szdmok egymds mellé keriiljenek. Az gydz, aki elséként rakja le az osszes

domindjat. A jaték fejleszti a gyermekek figyelem Gsszpontosité képességét és logikus
gondolkoddsdt.

A jaték eldkészitése

Az 6sszes domindt rakd az asztalra a szdmos oldalukkal lefelé és keverd ossze dket.
Minden jdtékos felvesz a jdtékosok szdmdtél fiiggden 5-7 dominét (a tébbieknek nem
szabad megmutatni a dominékat). A tébbi szabad dominé az asztalon marad. A kezdé
jatékos ezek kozil elvesz egyet, és a szdmos felével felfelé az asztalra helyezi. Utdna
sajat domindi kozott olyat keres, melynek egyik felén ugyanaz a szdm van, mint a
megforditott domind egyik oldaldn és azt mellé illeszti.

A jaték menete

Mindenki korénként egy dominét rakhat le, melyet a mdr lerakott domindsor bdrmely
végéhez illeszthet. Ezutdn a mdsik jdtékos jon. Ha valakinek nincs megfelelé domindja, az
asztalon levékbél hiz tovdbbi domindkat mindaddig, amig nem taldl olyat, melyet letehet.
Ha mdr nincs az asztalon szabad doming, a jatékos az osszedllitott sor egyik végérdl vesz
el domindkat addig, mig sajat domindibél nem tudja a sort folytatni.

A jarék vége
Az gy6z, aki elséként szabadul meg 6sszes domingjdtdl és az asztalon mdr sincsenek mdr
szabad domindk.

A jaték tovabbi modozatai
> Ha a jdtékosnak a kezében egy Gsszefiiggé domindsor van, amikor rajta a sor,
t6bb mint egy domindt is letehet.
>  Fiatalabb jdtékosok tgy is jatszhatnak, hogy minden dominé szdmmal folfelé
van forditva.

DOMINO

2-4 jatékos részére
Ajdnlott korosztdly: 3-99 év
- Jatékids: 15 perc

A jaték célja
Prébdld meg az 8sszes dominédat letenni. A dominékat dgy rakhatod egymds mellé, hogy
az azonos szdmok egymds mellé keriiljenek. Az gydz, aki elséként rakja le az osszes
domindjat. A jaték fejleszti a gyermekek figyelem Gsszpontosité képességét és logikus
gondolkoddsdt.

A jaték eldkészitése

Az 6sszes domindt rakd az asztalra a szdmos oldalukkal lefelé és keverd ossze Gket.
Minden jdtékos felvesz a jatékosok szdmdtél fiiggéen 5-7 dominét (a tobbieknek nem
szabad megmutatni a dominékat). A tébbi szabad dominé az asztalon marad. A kezd§
jatékos ezek koziil elvesz egyet, és a szdmos felével felfelé az asztalra helyezi. Utdna
sajat domindi kozott olyat keres, melynek egyik felén ugyanaz a szdm van, mint a
megforditott domind egyik oldaldn és azt mellé illeszti.

A jaték menete

Mindenki koronként egy domindt rakhat le, melyet a mdr lerakott domindsor bdrmely
végéhez illeszthet. Ezutdn a mdsik jatékos jon. Ha valakinek nincs megfelelé domindja, az
asztalon levékbdl hiz tovdbbi dominékat mindaddig, amig nem taldl olyat, melyet letehet.
Ha mdr nincs az asztalon szabad doming, a jdtékos az gsszedllitott sor egyik végérdl vesz
el domindkat addig, mig sajat domindibél nem tudja a sort folytatni.

A jarék vége
Az gy6z, aki elséként szabadul meg 6sszes domindjdtél és az asztalon mdr sincsenek mdr
szabad domindk.

A jaték tovabbi médozatai
» Ha a jatékosnak a kezében egy Gsszefiiggé domindsor van, amikor rajta a sor,
t6bb mint egy domindt is letehet.
>  Fiatalabb jdtékosok tgy is jdtszhatnak, hogy minden dominé szdmmal folfelé
van forditva.



