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AZINGO! egy gyors, interaktiv, szorakoztatd parositd jaték,
ami a klasszikus bing6 szabalyain alapszik. A jatékosok
alig varjék, hogy keziikbe vehessék a Zingo adagoldt,
és el6bukkanjanak a lapocskak. A gydztes az lesz, aki a
kartyajan szerepld osszes képet el6szor befedi. A jatékhoz
a képek és a leirt szavak egyarant haszndlhatdak, ezért
nagyszer( jaték kicsiknek és nagyoknak, azoknak akik
mar tudnak olvasni és azoknak is, akik még csak most
tanulnak.




A Zingo a kovetkezd fontos tanuldsi és szocidlis készségeket
fejleszti:

« KépzelGerd és szofelsimerés

« Osszehasonlitds és parositas

« Szokincs

« Megfigyelés és érzékelés

« Koncentrdcid és memdria

« Betik és hangok kapcsolata

« Finommotorika és koordindci6
« Szabdlykovetés

« Szocializalddés

« Nyerés-vesztés



A doboz tartalma:

72 db kétoldalas ZINGO! lapocska 6 db kétoldalas ZINGO! tabla
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Z6ld oldal: KISEBB verseny

Piros oldal: NAGYOBB verseny
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A ZINGO! adagolé feltoltése:
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Amikor mar a felénél is kevesebb sdrga szini
lapocska van az adagoldban, vedd le az adagold
tetejét, és toltsd fel a lapocskakkal.

Ha a sarga lapocskak tobb mint a fele benne van
még az adagoldban, akkor egyenként csisztasd
be a lapocskakat az adagoldn talalhatd nyilason
keresztill.
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A jaték célja:
Legyél Te az els6, aki befedi a teljes ZINGO! tablt az odaill6, sérga szini lapocskakkal!
A jaték elokészitése:
1.Vedd le a ZINGO! adagold tetejét, vedd ki a sérga lapocskakat, és keverd j6l ssze 6ket.
2. Rakd vissza az adagoldba a lapocskdkat egyforman elosztva, majd tedd vissza rd a
tetejét.

3. A jéték megkezdése eldtt gyézddjetek meg réla, hogy
mindenki jol Iatja, és kdnnyen eléri a ZINGO! adagoldt.

4. Minden jdtékos valasszon magdnak ZINGO! tablat, de
fontos, hogy egy jaték soran mindenki a tablék azonos
szin( oldalat hasznalja.

Zold oldal: Ez az oldal KEVESBE verseng6, mert a rajta szerepld abrak kevesebbszer
ismétlddnek a tablakon. A zld oldalt kezdd vagy fiatalabb jétékosoknak ajanljuk.

Piros oldal: Ez az oldal NAGYOBB versengést biztosit a jétékosok kozott. A piros tablakon
tobb a kozos dbra, ezért a jdtékosoknak gyorsabban kell cselekedniiik a lapocskdk
megszerzéséért. Ezt az oldalt iddsebb vagy gyakorlott jatékosoknak ajanljuk.



A jaték menete:

A jaték egyszerii leirasa:

1. Dontsétek el, hogy mindig ugyanaz a jatékos fogja-e adagolni a sdrga lapocskékat, vagy
minden hizasnal més és més, hogy mindenki kiprobalhassa az adagol6t. A mi javaslatunk az,
hogy eldszor egy felndtt vagy eqy iddsebb gyerek ossza a lapocskakat.

2. Az oszt6 el6re majd hétra hiizza az adagoldt, kiadva igy 2 db sérga szindi, képes lapocskat.

3. Ha egy jétékos ugyanolyan képet lat a sarga lapocskan, mint amilyen a ZINGO! tabldjan van,
hangosan kimondja, mit lat a képen, elveszi a lapocskat, és a ZINGO! tébldjan a megfeleld képre
helyezi. A fel nem hasznalt lapocskakat az osztd visszahelyezi az adagoldba a nyildson keresztiil.

4. Ha kett6 vagy tobb jatékos szeretné ugyanazt a lapocskdt megszerezni, azé lesz, aki a
leghamarabb kimondja, amit a képen I&t. Ha az oszt6 tgy dont, hogy dontetlen, a sérga lapocskat
visszarakja a ZINGO! adagoldba.

5. Ha egy jatékos kimondja egy lapocskén szerepld dbra nevét anélkil,
hogy sziiksége volna ra, akkor a lapocska azé lesz, akinek valéban szerepel a
tabldjan, és helyesen kimondta a nevét is.



6. A gydztes az lesz, akinek az dsszes képet a tabldjan sarga lapocskak boritanak, és hangosan
kimondja, hogy ZINGO!, ezzel megnyerve a jatékot.

7. A kovetkezd jatékban a gyéztes lesz az oszté.
Kiilonboz6 jatékvaltozatok:
Probaljatok ki a ZINGO! kiilonbdz6 varidcidit is!

Mini-ZINGO!
Az gy6z, akinek 3 lapocskaja lesz egy sorban vizszintesen, fiiggdlegesen vagy keresztben.

Bolondos ZINGO!
Jeldljetek ki mintdkat, amely szerint el kell helyezni a sérga lapocskdkat.
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“Képkeret” “X forma” “4 sarok” “Z mint Zingo”
Tobb tdblas ZINGO!

Hasznaljatok kettd vagy tobb ZINGO! tablat egyszerre eqy jaték sorén. A gy6ztes az lesz, aki
els6ként kitolti legaldbb egy tablajat.



UTMUTATO SZULOKNEK

A ZINGO! jaték egy remek lehetdség a kozos tanuldsra. A kiilonleges ZINGO! adagold
és a lendiiletes pérositd jaték teszi a ZINGO! jatékot egyszerre szorakoztatéva és
fejlesztévé is, hiszen segit a gyerekeknek elsajtitani szamos képességet, mint a kép-
sz0 asszociacio, szokincs fejlesztés, vagy éppen a parositas.

Harom éves kortdl kezdve a gyerekek kiilonds érdeklddéssel foglalkoznak parosito
jatékokkal és kialakulo olvasasi készségeik folyamatos fejlesztésével. Ahogy a
gyerekek ndnek, egyre jobban érdeklGdnek anyanyelviik és az azzal vald jaték irant,
és eldszeretettel bdvitik rohamosan fejlédd szokincsiiket. Az olvasni tanuldk, szeretik
“olvasni” a kornyezetiiket, elnevezni a targyakat, amelyekkel gyakran tallkoznak, és

nagyon élvezik az Uj betlk hangzasanak megismerését. A ZINGO! jaték tokéletesen

illeszkedik a gyerekek fejlddésének e szakaszaba, hiszen az dsszehasonlitds, parositds,
jaték a szavakkal, mind egyesiil ebben a szdrakoztatd jatékban.

Noha a gondolkodasi képesség a maga természetes (tjan, a novekedés és felfedezés
hatdsara fejlodik, fontos, hogy a gyerekek gyakran és valtozatos mddon kapjanak
lehetdséget képességeik felmérésére, akdr Gj utak bejardsa dltal is. A tarsasjaték
nagyszeri modja a kognitiv és szocidlis képességek fejlesztésének, amely képességek
végig kisérik, és segitik a gyermeket tovabbi élete soran.




Néhany otlet, hogyan fejlesztheti gyermeke
gondolkodasat a ZINGO! segitségével:

1 ISmerje meg a jatEkOt: Fontos, hogy a gyerekek
megismerjék a jaték kiilonbozd részeit, miel6tt a jaték elkezdddik. A ZINGO!
adagolé dnmagaban is egy jaték, a kisgyerekek szeretik csak feltolteni, majd
adagolni a lapocskékat. A kisebb gyerekek szeretik a mozdulatot, amely miikddésbe hozza
az adagoldt, és amelynek hatasara a lapocskék vardzslatosan elbdjnak — megértve ezzel
azt a folyamatot, hogyan mikodik ez a szerkezet. Gyakoroljak felismerni a lapocskékon
szerepld dbrakat, és parositani a megfeleld rajzzal a tabldkon. Amikor mdr a jéték minden
elemét jol ismerik, kezdddhet az igazi jaték!

¢2 Amemoria ésakoncentracios képesség

ijIESZtese: A jaték megkezdése eldtt kérje a jatékosokat, hogy

figyelmesen tanulmdnyozzak tébldjukat, milyen képeket kell majd prositaniuk.

Minden kor elején kérje meg Gket, hogy nevezzék meg hangosan azokat a képeket, amelyek

megtalalhatoak a tablajukon. Alljanak meg a jaték felénél, és kérdezze meg 6ket, mely

abrék hidnyoznak még a tabldjukrdl. Nagy segitséqiikre lehet a jaték sordn azzal, ha gyakran

figyelmezteti ket figyelmiik dsszpontositasara, az elérendd célra, illetve az eléttiik &l
feladatra.

A versenyszellem felélesztése: aznco: remek

eszkoz a tisztességes versenyszellem gyakorldsdra. Emlékeztesse a jatékosokat,

hogy ne csak a sajat tabldjukon szerepld képekre figyeljenek, hanem tartsak

szemmel a tobbi jatékos tablait is. Ha a gyerekek tudjak, hogy mésnak is sziiksége van az

adott lapocskdra, az gyakran gyorsabbé teszi ket az dbra megnevezése soran. gy lesz
igazan izgalmas a jaték a tabla piros oldaldn szerepld képekkel!



"l' Segitség az olvasas tanulasahoz:

A ZINGO! lapocskdkon és tabldkon taldlhaté nyomtatott szavak és abrak

egyiittesen segitik a gyerekeket, hogy megtanuljdk dsszekdtni a szoveget a

képpel. Jatsszanak“ZINGO! - Mondd ki a kdrtya nevét!” elnevezés(i jatékot! A ZINGO! adagol6t

el6re huzds utan dvatosan hizza hétra tigy, hogy a lapocskékon szerepld kép ne latszddjon,

csak a szoveg. Az a feladat, hogy ajatékos felismerje, hogy az 6 tébldjan vajon megtaldlhaté-e
a szoveghez tartozo kép.

Osztonzés a szavakkal valo jatékra:
5 A gyerekek nyelvi készségeinek gyors fejlddését kihaszndlva, a ZINGO!
fantasztikus lehetdséget biztosit a szokincs bévitésére. Segitsen gyermekének
az Uj szavak gyakorlasaban! Alkossanak kdzdsen vicces mondatokat az ismeretlen szavakkal.
Haszndljék a képaldirasokat, a helyesirds és a kiejtés kozotti dsszefliggések felfedezésére.
Akar a jaték részeként, fedezzék fel a ZINGO! tablakon levd szavak segitségével, a hosszli és
rovid maganhangzok kozti kiilonbséget, vagy milyen betiikombinaciék milyen hangot adnak
(példdul a“sz”a kezdd hangja a szellemnek).

6 A sza ba|y0k betartasa: ebenakobana gyerekek
mar nem csak egyediil — vagy egymds mellett — szeretnek jatszani, hanem
kezdik elsajatitani a kozos jaték szabalyait, és a versenyszellemet. Ahhoz, hogy
megtanuljék, hogy mindenki sorra kerill, tiirelemmel vérjak a sorukat, oriilni tudjanak masok
sikerének , sok gyakorlasra van sziikségiik. A ZINGO!, jaték kdzben segit megtapasztalni ezeket
az érzéseket. Beszélgessen a gyerekekkel arrdl, hogy milyen érzés nyerni vagy vesziteni, és
hogy jaték kizben figyeljenek a tdbbi jatékos érzéseire is.

tarsasjdtékot elssorban gyerekeknek tervezték, minden korosztdly széméra
sz6rakoztatd. A lendilletes jatékmenet, a kétféle nehézségi szint az egész csalad
szaméra nagyszer(i szérakozast nyijt. A sziil6k gyakran még akkor is folytatjék a jétékot, amikor

7 Hozza dssze a csaladot! Annak ellenére, hogy a ZINGO!

a gyerekek mar rég elmentek lefekiidni!
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U nn epe|j e k a Sl ke re ket! Ha a gyerekeknek sikerill

8 pért talaini, mindig tinnepeljék meg valamilyen vicces médon. Lehet ez egy “Csapj
belel’, egy kiilonleges kézfogds, egy “kigydtanc’, vagy barmi, amit kitalalnak.
Nevessenek egy jot, amikor a nyertes a kir végén diadalmasan kialtja, hogy:
"ZINGO!”

q Szivbol jOVO dicséret: » legjobb tanacs, amit adhatunk,
hogy a kis jatékosokat ne pusztan azért dicsérje, hogy milyen okosak, hanem
dicsérje azért, hogy milyen jol gondolkodnak, és az erdfeszitéseikkel milyen
nagyszer( eredményeket émek el.

10 Mulassanak Jo 1" Minen korosztély szamara nagyszerd
iddtoltés! A ZINGO! adagolé mikddtetése kiilondsen jo moka. Reméljiik, a ZINGO!
t6bb drds nevetést és tanulast biztosit majd az egész csaladnak.
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