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Ha nagy leszek, ORVOS
szeretnék lenni!

A kedvenc dolgaim:
a FANK, a DOB
és a PITYPANG!

EBBEN A JATEKBAN...

Dani és a Barétai bujécskdznak a jatszétéren! Daninak
nagyon kitarténak kell lennie ahhoz, hogy megtalélja

a Bardtait... akiknek el8szér el kell bijniuk! Haszndld

a jatszdtérelemeket, hogy letakard a piros kérben lévé
Barétokat, akik éppen elbijnak! Gondoskod; réla, hogy
a hunyé Bardtok tovébbra is ki tudjanak kukucskdlni

a lyukakon!

A DOBOZ TARTALMA




A JATEK CELJA A JATEK MENETE:

Segits elrejteni a Bardtokat a bijécskéban! Helyezd , , ,
3} DR / 1. Hasznéld a négy szikla-
el az 8sszes elemet a jatszétéren Ugy, hogy a piros L,
o o ) i elemet a feladvanykartydn
kérokben [évd, bujé Bardtok teliesen le legyenek ) . o
_ ) A o |athaté sziklak letakardsdra.

takarva. Amikor mdr csak Dani és a t6bbi hunyé Iathaté

—NYERTEL!

2. Helyezd el a
jatszétérelemeket Ugy, hogy

ELOKESZULETEK:

1. Helyezd magad elé az ures jatszétéralapot,

a piros hatter( Bardtok le

legyenek takarva. Ok azok,
akik bdjnak!

a jatszétérelemeket és a feladvanykartydkat
pedig tedd félre magad mellé.

2. Vdlassz egy feladvénykdrtydt, és csisztasd be

a jatszétéralap elején taldlhaté nyildasba.

4
3. Végil helyezd el a két lyukas elemet is, hogy teljes
legyen a rejtvény. A lyukakon keresztiil latnod kell
a hunyé Barétokat (akik éppen eltakarjdk a szemiket).

Amikor minden elem a rdcson van, az sszes

bujé Bardt le van takarva, és az ésszes
hunyé Bardt latszik—NYERTEL!
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“ Tervezte: Yohan Goh.
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A feladvanyokat fejlesztette:
Randy Ekl.

UTMUTATO FELNOTTEKNEK

Dani kacsa szuperereje a kitartds. Haszndld ezeket a tippeket,

hogy segits gyermekednek fejleszteni az aldbbiakat:
Térbeli tajékozodas:

Az elemek kiildnbdz8 helyekre térténd prébélgatdsaval a gyerekek
megtanuliék, hogyan illeszkednek egyméshoz a kiilénbdz8 formdk.

* Kérdezd meg gyermekedet, mi térténne a rejtvényben,
ha elforgatnd az egyik elemet.

Lépések kdvetése: Jc'ﬂ‘ S szunk!

Ha el8szér a szikldkat, majd

a jatszétérelemeket helyezitek el,
az segit leszGkiteni a t8bbi elem
lehetséges helyét.

* Keressetek egyitt a napi rutinban
olyan helyzeteket, ahol a lépésrél
lépésre t5rténd folyamat megkdnnyiti
a feladat elvégzését.
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Mentalis, Egészség

A ThinkFun életre hivta a MESHhelps.org
kutatésalapu kezdeményezést, hogy
ravilagitson arra, miként épitheti a jaték

a gyerekek mentalis, érzelmi és szocialis
egészségét (MESH). Arra invitaltuk a teljes
jatékipart, hogy csatlakozzanak hozzank
ebben a térekvésben. Ha szeretné megtudni,
hogyan épitheti a jaték a gyermekek
rugalmas ellenallé képességét (reziliencijat)
a MESH-készségeken keresztiil, Ont is
meghivjuk, hogy csatlakozzon hozzank!

Tudj meg tobbet

a MESHhelps.org
oldalon!
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Thinkfun - 1zzitsd az elméd!

A ThinkFun® a vildgels6 az olyan addiktivan szérakoztatd
jatékokban, amelyek megmozgatjak és élesitik az elmét. A fiatal elmék
felvillanyozasatol kezdve a csalddi szérakozasig, a ThinkFun innovativ
jatékai elgondolkodtatnak, mikozben megmosolyogtatnak.
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