Jatékszabaly a 3D-s feladvanyokhoz

Szedd ki az &sszes jatékelemet a jatéktalcabdl, és
tedd az dtlatszé tetébe. A jatéktabla kdzepén egy
5x5 négyzet alakban mélyebb lyukak vannak. Ez a
négyzet lesz az alapja a 3D feladvényoknak.

o Vélassz egy feladvényt. Minden feladvany
megmutatia néhdny elem helyét egy 5 szintes
piramisban. A jatékelemeket vizszintesen (minden
elem azonos szinten van a piramisban) vagy 45°
szégben (ekkor a jétékelemek kiilonb5z8 szinteken
lesznek) is be lehet épiteni.

Tedd fel a jétékelemeket a piramisba a feladvanyban
meghatdrozott helyekre. A felrakott elemek helye
régzitett, ezeket nem szabad megmozditani a
megoldds keresése kdzben. A fehér elemek az tres
helyeket mutatjak.

Megjegyzés: A feladvanyok illusztracisiban a
jatékelemek golysi figgetlennek létszédhatnak.
Azonban az azonos szini golysk mindig egy elemet
jelentenek.
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A feladat, hogy egészitsd ki a mdr lerakott elemeket,
hogy egy &tszintes piramis formdt alkossanak.

Minden feladvénynak pontosan egy megoldésa van,
amit a feladvanyos fizet hétuligban ellendrizhetsz le.

Jatékszabaly a 2D-s feladvanyokhoz

Vélassz egy feladvanyt. Tedd fel a jatékelemeket a
jatéktabla aligba, ahogy a feladvéanyban lathats. A
felrakott elemek helye rogzitett, ezeket nem szabad
megmozditani a megoldds keresése kdzben.

A megoldashoz tedd fel a t5bbi jatékelemet a
jatéktablaba. Az elemek nem léghatnak ki, és nem
fedhetik egymast!

Minden feladvénynak pontosan egy megoldésa van,
amit a feladvényos fiizet hétuligban ellenérizhetsz le.
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