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Ez a kiegészités csak a Carcassonne alapjatékkal egyiitt jatszhato.

A jatékhoz tetszés szerint felhasznalhatjuk a teljes kiegészitot, vagy
annak csak egyes elemeit. Ezt a kiegészitést szabadon kombinalhatjuk
mas Carcassonne-kiegészitésekkel.
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* 8 kovetd és 1 apat rozsaszinben

Ezekkel a figurdkkal kiegészitve az alapkészletet

6 jatékos is részt vehet a jatékban.

* 18 tajlapka (6 toparti fogadoval, 2 katedralissal. I I
A tdjlapkdkon [évs T, jelolés megkonnyiti a lapkak
kitlonvdlogatdsat.)

* 6 nagy koveto
* 6 pontlapka 50/100
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Keverd az uj tdjlapkdkat az alapjaték lapkdi kozé, majd a megszokottak szerint
rendezd el valamennyit.

1. Tajlapka lehelyezése

Az 1j tdjlapkdkat az alapjaték szabalyai szerint rakhatod le. A tulajdonsagaikrdl
a 3. pontban olvashatsz.
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2. Egy kovetd allitasa

Az alapjatékban megismert szabalyok szerint dllithatsz kovetot. A kovetdk
szerepérdl a kovetkezé pontban olvashatsz.

3. A pontozis

Amikor valaki lezdr egy olyan utat, amelyik mellett egy vagy tobb fogadd all,
akkor az ut tulajdonosa (aki azt titonalloval maganak lefoglalta), annyiszor
2 pontot kap, ahdny tutszakaszbol all (ahany tdjlapkdn dthalad) a lezart at
(a megszokott 1 pont helyett).

10 pontot kapsz (piros jarékos), mert az iit mellett fogado dll, és az it 5 teriiletkartydn halad dt.




Eziittal is 10 pontot
kapsz, noha az iir mellerr

2 fogado is all.

FIGYELEM: Ha a jaték végéig nem sikeriil lezarnod egy olyan utat, amelyik
mellett egy vagy tobb fogadé dll, akkor azért sajnos nem kapsz pontot.

3 A jdtek vegi értékeleskor — egy it:
(D Mivel nem sikeriilt az utat lezarnod,
) nem kapsz érte pontor a fogado miatt.

Egy varosban allo katedralis értékelése

Amikor te vagy egy jatékostarsad lezdr egy olyan vdrost, amelyikben egy (vagy
két) katedrilis all, a varos tulajdonosa (aki oda a legtobb lovagot dllitotta),
3 pontot kap minden
varosrészért (tajlapkaért)
és cimerért a megszokott
2 pont helyett.

Ezért a varosért 27 pont jar.
9x3=27 pont
(7 lapka és 2 cimer)

FIGYELEM! Ha azt a varost, amelyikben egy vagy két
katedralis dll, nem sikeriil befejezned a jaték végéig,
akkor a zdr6 értékeléskor sajnos nem kapsz érte pontot.

A jatek vegi ertekeleskor — egy varos:
Avarost egy katedralissal nem sikeriilt

a jarek vegeig lezdrnod, ezért sajnos

a vdrosert nem kapsz pontot.

Néhdny adat az uj tajlapkakrol.

Ezen a kdrtydn 4 vdrosrész A fogadd a képen a jobbra
taldlhato, amelyek és balra tartd utakra
korbeolelnek egy mezét érvényes, de nem hat
kerttel a kozepén. a lefelé vezetd ttra.




A kolostor mind a két | A mez6 eddig
ut végét lezdrja. - a sarokig tart.

A virosba vezetd két kicsi ttra A keresztezGdés
nem tehetsz ttonallot. Ezek az utak az utak mindkét
azért vannak a tdjlapkan, hogy felét lezdrja.

elhataroljak egymastdl a mezéket.

A NAGY KOVETO

A jaték kezdete el6tt mindenki vegyen el egy
kovetdt a sajit szinében.

1. Tajlapka lerakasa

A nagy kovetonek itt még nincsen szerepe. A lapkat a megszokottak szerint
teheted le. A nagy kovetd szerepérdl a 2. és a 3. pontban olvashatsz.
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2. Egy koveto allitasa

Egy kovetd allitdsa helyett lehelyezheted a nagy kovetdt az alapszabalyok
betartasaval.

3. A pontozas

Egy teriilet értékelésekor a rajta taldlhaté nagy kovetd 2 kovetonek szamit!
(Az ereje 2.)
Megjegyzés: Emléksziink még arra, hogy egy teriilet értékelésekor azok a jatéko-
sok, akiknek egyforman sok (legtobb) kovetdje dll egy teriileten, egyforman meg-
kapjak az osszes pontot.
Ha neked dll a legtobb kovetdd egy teriileten, akkor te kapod meg az 6sszes pontot,
és a jatékostdrsaid nem kapnak pontot.
Ertékelés utdn a nagy kovetdd ugyantigy keriil vissza hozzdd, mint a ©bbi kévetd,
és a kovetkezd korben tjra leteheted 6t.
Ezzel a lapkaval lezdrtad a virost!
Neked (piros jatékos) 1 nagy kovetod,
a fekete jatekosnak pedig egy koveroje
all a varosban. Ez azt jelenti, hogy te
vagy tobbségben, ezért megkapod
az osszes 8 pontot, mig a fekete
jarekos nem kap pontot.




Ha a nagy kovet6t foldmiivesként teszed le (ldsd az uj kiadds mellékletében),

akkor az a jaték végéig a mezdn marad agy, mint egy normal kovetd. Ertékelés-
kor 2 foldmiivesnek szamit.

A nagy kovetodet (piros

babu) foldmiiveskent

fektetted a mezdre. A kek

jatékosnak csak egy

kovetdje fekszik a réten.
Ezért te kapod a 9 pontor
a 3 lezdrt varos utan.

PONTLAPKAK

A pontlapkak atlathatobba teszik a pontillast, megkonnyitik az értékelést.

3. A pontozis

A pontlapkdkkal konnyebben tudod jelolni a megszerzett pontjaidat. Amikor a
figuraddal athaladsz az értékelGtabla 0 mezgjén, akkor vegyél el egy pontlapkat,
és az 50-es szammal felfelé tedd magad elé. Amikor masodszor is dthaladsz

a 0 mezén, forditsd az 50-esr6l a 100-as oldaldra a pontlapkadat.

A jaték végén az értékelStablan jelolt pontjaidhoz egyszertien add hozza azokat
a pontokat, amelyeket a pontlapkdd mutat.

48 pontod van, és kapsz meg 4 pontot.
Lépj az értékelotablan, majd vegyel
magadhoz egy pontlapkdr, amelyer

az 50-es oldalaval felforditva
tegyél magad ele.

A jatékhoz jo szorakozast és kellemes idStoltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
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