- ACIRKUSZIGAZGATO
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2. Koveto allitasa
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A cirkuszigazgatot feldllithatod egy kovetdd helyetta megszokottak szerint: egy titra,
egy varosra, egy kolostorra vagy egy mezdre fektetheted. Ugyanuigy viselkedik, mint
egy hagyomdnyos kovetd, azzal az egy kivétellel, hogy nem dllithatod fel artistaként.

nyosan jaro pontokat.

Ezutan kapsz még 2 pontot minden
olyan cirkusz- és artistalapkaért,
amely oldalasan vagy dtlésan kozvetle-
niil a cirkuszigazgatod mellett fekszik.
Ezeket a pontokat akkor is megkapod,
ha hagyomanyos értékelés sorin nem
kapnal a cirkuszigazgatod utin pontot
(mert példaul valaki megszerezte
a tobbséget egy lezdrt titon). Az értéke-
léshez nem sziikséges, hogy legyen
cirkuszsator vagy artista a lapkakon,
a pontokat igy is, tigy is megkapod.
Az értékelés utan a cirkuszigazgatot
vedd vissza magadhoz.

A jaték vege

egy befejezetlen épiileten dll.

3. Pontértékelés

Ha a jaték folyaman lezdrddik és értékelésre keriil egy olyan tit, varos vagy ko-
lostor, amelyiken a cirkuszigazgatod éll, akkor el8szor megkapod a hagyoma-

Lezdrod azt az
utat, amelyen

. (@]

a cirkuszigazgatod dll. Az titért

5 pontot, a 4 cirkusz- és artistalap-
kdért tovibbi 8 pontot kapsz. Osszesen
13 pontot nyersz.

A jaték végen is ugyanilyen modon kapod meg a pontokat a cirkuszigazgaté
utdn. Akkor is kapsz pontokat a cirkuszigazgaté utdn, ha a mezdn fekszik, vagy
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A jatékra vonatkozo szabalyok mas kiegészitésekkel egyii

Erre akkor van sziikséged, ha valamilyen kérdés meriil fel a szabdlyokrdl, amikor a ,Vir a porond!”

kiegészitést egyéb kiegészitdkkel jatsszatok egyiitt. Kiilonben ezt a részt nyugodtan dtugorhatod.

Cirkuszértékeléskor a kovetkezd figurak utin kapsz pontokat:
* Hagyomdnyos kovetd e Apat(Alapjaték) * Nagy kovetd (1. Kieg.)
o Szekér (5. Kieg.) * Polgarmester (5. Kieg.)  Cirkuszigazgatd (10. Kieg.)
Cirkuszértékeléskor a kovetkez6 figurak utin nem kapsz pontokat:
* Epitdmester (2. Kieg.) « Malac (2. Kieg.)
* Istdllé (5. Kieg.) * Pasztor (9. Kieg.)
8. Kieg. Epithetsz hidat a hagyomdnyos szabalyok szerint a cirkuszlapkdra, akdr 4ll
rajta sator akdr nem.
A vérban dllé kovetdd utdn akkor kapsz pontot a cirkuszértékeléskor, ha a vdr
legaldbb egy része a cirkuszsator koriil dll.

Altaldnosan érvényes a kiegészitésekre: A kovetSkbdl allé piramisba csak hagyomd-
nyos kovetd allithato be. Sem nagy kovetd (1. Kieg.) sem mas kiilonleges koveté nem.
3. Kieg. Ha a tiindért az artistikhoz allitod, akkor minden artistanak fizet.
Kapsz 1 pontot a Iépésed el6tt mindegyik kovetddért, amelyik a piramisban all, ha
a tiindér még ot ll.
Haszndlhatsz egy ,btivos utat” arra, hogy egy kovetédet a piramisba juttasd.
. Kieg. Ha a toronnyal fogsdgba ejtesz egy piramisban allo kovet6t, akkor te
dontdd el azt, hogy a piramisbdl melyik kovetSt fogod el.
. Kieg. Egy artistalapkdra csak akkor épithetsz hidat ha nem all rajta artista.
Ha egy artistalapkan mar all egy hid, akkor arra mdr nem dllithatsz artistdt.
A kovetdkbdl dllé piramis nem szamit ,épiiletnek”, tehdt nem valt ki pontértéke-
lésta varra.

Altalanosan érvényes a kiegészitésekre: A cirkuszigazgaté hagyomdnyos kovetdnek
szamit, ezért a kiegészitésekben ugyantgy viselkedik, mint egy hagyomanyos kovetd.
‘ 4. Kieg. Egy cirkuszigazgatoval lezdrhatsz egy tornyot, akkor is, ha kissé ingatagon 4ll
a tornyon.
5. Kieg. Amikor cirkuszigazgatot értékelsz egy istallo értékelésekor, mindenképpen
megkapod a pluszpontjait fiiggetleniil attdl, hogy az istdlld lehelyezésbdl vagy
a mezSk osszekapcsoldsabol ered az értékelés.




Klaus-Jiirgen Wrede

Var a porond! ‘

Ez a kiegészités csak a Carcassonne alapjatékkal egyiitt jatszhato.
A jatékhoz tetszés szerint felhasznalhatod a teljes kiegészitot vagy annak
csak egyes elemeit. Ezt a kiegészitést szabadon kombinadlhatod mas
Carcassonne-kiegészitésekkel.

*20 uj tajlapka ( N jeloléssel azért, hogy a lapkdkat
kényelmesen ki tudd vilogatni)
ebbdl: 12 crkuszlapka

8 artistalapka

* 16 allatkorong
1 x elefant (7), 2 x tigris (6),
3 x medve (5), 5 x féka (4),
4 x majom (3), 1 x bolha(1)

* 1 cirkuszsator fafigura

* 6 cirkuszigazgato fafigura

Keverd a 20 wj tajlapkat az alapjaték lapkdi kozé, majd a megszokottak szerint
rendezd el valamennyit. A 16 allatkorongot fektesd az asztalra, majd szdmokkal
(valamint allatokkal) leforditva keverd ossze, és a cirkuszsator fafiguraval
egyiitt helyezd készenlétbe a jatékfeliilet mellé. Mindenki vegyen

el egy cirkuszigazgato fafigurat a sajat szinében. |

1. Tajlapka lefektetése

A cirkuszlapkat az alapjdték szabalyai szerint helyezd le.

Abban a kiilonleges esetben, ha ez az els6 cirkuszlapka, amit lefektetsz, akkor hiizz
egy leforditott dllatkorongot és képpel lefelé rakd a satorhelyére, majd helyezd ra
a cirkuszsator fafigurat. Tovabbi cirkuszlapka lefektetésekor a cirkuszsatort csak
3, Ponteértékelés fazisban helyezd dt az aktudlisan lehelyezett cirkuszlapkara.




2. Koveto allitasa

Amikor cirkuszlapkat fektetsz le, akkor a megszokottak szerint dllithatsz kovet6t
az atra vagy a varosra, illetve kovetddet a mezére fektetheted, de nem allithatod
a satorhelyre.

Te éppen egy cirkuszlapkdr fektersz le,
és kovetot allitasz rd. Ezutan a lapka sator-
helyere rafektetsz egy leforditott allatkoron-
got, vegiil raallitod a cirkuszsdtort.

3. Pontertékelés

Amikor a jaték folyaman egy tovabbi cirkuszlapkat fektetsz le, akkor egymads
utdn a kovetkezd lépéseket viszed véghez:

1.) Ha a cirkuszlapka lehelyezésével * .

egy értékelést idézel eld, akkor
elGszor azt hajtod végre (és leveszed
az értékelt kovetdt/kovetSket
a jatékfeliiletrdl).

2.) Az i cirkuszlapka lehelyezésével
az a cirkuszlapka, amelyiken
a cirkuszsator 4ll, értékelésre keriil,  7-) Te éppen egy iij

ez az értékelés a cirkuszértékelés;  Cirkustlapkir fektetsz
, ) le, amivel lezarod a
Forditsd fel azt az dllatkorongot, 14, iitjdr. A leclk 3

amelyiken a cirkuszsator all.  ponror kap és visszaveszi
Az értékeléskor te is és a jatékostar- 4 kaverdjer.

said is pontokat kaptok azok utdn
a kovetSk utan, akik a cirkuszsatort

koriilvevd 8 tajlapkan allnak, éppen Q
ugy, ahogyan a cirkuszsator lapka-
jan dll6 kovetd utdn.

Minden koveté utan annyi
pontot kaptok, amennyit az allat-
korong mutat.

Vegyetek figyelembe: 5 )4 1 dirglad -
A cirkuszigazgato és az artista (errél forditort dllatkoron-

késébb olvashatsz) is kovetonek gon foka van, ami

szamit. Ok ugyantigy pontot érnek,  minden kiverének

ha a sator koral allnak. 4 pontot hoz. Neked 3 kovetdd dll a cirkusz-
sator koriil, 12 pontot kapsz uranuk. A kek
4 pontot kap.




3.) Az értékelés utan
vedd le az dllatkorongot
a jatékfeliiletrdl, és fel-
forditva tedd a készlet
mellé. Végiil tegyél egy
4j leforditott llatko-

Fontos: Minden értékelt koveto a tajlapkan marad az értékelés utan.
A cirkuszértékelés miatt nem veszel le kovetdt a jatékfelilletrdl.

3,) Te egy iij lefordi-
tott dllatkorongor
Iizol, amelyet lefor-
ditva rdfektetsz a cir- |
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kuszlapkdra, majd
athelyezed ra
a cirkuszsdtort,

rongot az éppen lefek-
tetett cirkuszlapkara, és
helyezd dtrd a cirkusz-
Satort.

A jaték vege

Fontos: Amikor a jaték

tobbi értékelést.
A drkuszsator-lapkak tulajdonsagai

véget ér, elsokeént a cirkuszsatort értékeld, majd azutdn végezd el az osszes

A satorlapka lezar egy utat és elvdlasztja egymastol a mezéket.

ARTISTALAPKAK ES ARTISTAK

1. Tajlapka lefektetése
Az artistalapkdt az alapjaték szabalyai szerint helyezd le.

2. Koveto allitasa

Ezeken kiviil lehetéséged van arra,
hogy artistaként dllitsd fel a
kovetddet az artistalapkara.

$

1.) Te éppen egy artis-
talapkar fektetsz le, es
radllitod az egyik artis-
tahelyre az egyik ko-
vetodet.

Amikor artistalapkat fektetsz le, akkor a megszokottak szerint dllithatsz kovetSt
az utra vagy a varosra, illetve kovetédet a mezdre fektetheted.

Amikor a jaték folyaman egy ] tajlapkat
fektetsz az artistalapka mellé oldaldval
vagy atlésan kozvetleniil hozzdillesztve,
akkor egy tovibbi kovetdt allithatsz fel
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2,) Akeék egy iij
lapkdr fekter le,

es a kovetod melle
allitja az egyik

e -

kovetajet.




Mindig két artista dlljon egymds  3,) Te késshb
mellett az artistalapkan jelolt odaillesztesz ar-
artistahelyeken. Ha harmadik artistat ~ [dsan egy iij
dllitasz, akkor azt a véllukra kell lapkdt, és be-
dllitanod gy, hogy a harom kovets fejezed a pira-
egy ,piramist” alkosson. Maximum 3~ "%

artista dllhat egy artistalapkan.

Az egy piramist alkoto kovetdk szinei

nem jdtszanak szerepet. A piramist

felépithetitek azonos vagy kiilonbozé

szinti kovetSkbdl.

Amikor a jaték folyamdn egy uj artistalapkat fektetsz le, egy masik artistalapka
mellé, akkor te donthetsz arrdl, hogy a kovetddet melyik artistalapkara allitod
artistaként,

3. Ponteértékelés

Ha hdrom artistdbdl dll egy piramis, akkor
teljesitettétek a feltételt, a piramis értékel-
het6 lett. De a piramist nem értékelheted
azonnal, amikor elkésziilt, mert az artistak-

nak egy ideig be kell mutatniuk a tuddsukat.

Amikor rad keriil a sor a jatékban, és a 2.
Kovet6 allitasa fazisban gy dontesz, hogy
nem dllitasz kovetSt, sem mds egyéb figura,
akkor értékelhetsz egy kész piramist.
A piramist alkoté minden artista 5 pontot
hoz a tulajdonosanak. Az értékelt artistakat

a tulajdonosaik vegyék vissza magukhoz.

A késobbi lepesedben te nem
dllitasz koverot, hanem 1igy
dontesz, hogy értekelsz egy pira-
mist. Te 10 pontot kapsz, a kek
Kiegészito szabalyok: pedig 5 pontot kap.
* Ismét dllithatsz artistakat egy 4j piramis
megalkotdsdhoz egy olyan artistalapkdra, amelyiken kordbban mdr egy pira-
mist értékeltetek.
o Akkor is értékelhetsz egy piramist, ha nem all benne egy kovetéd sem.
A jaték vége
Amikor a jaték véget ér, minden artistalapkdn dllo artista 5 pontot hoz a tulaj-
donosdnak, fiiggetleniil attdl, hogy a piramis elkésziilt-e vagy sem.
Az artistalapkak tulajdonsagai
Az artistalapkak lezarjak az utakat és elvalasztjak egymdstol a mezdket.




