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jatékszabaly

A JATEK ELEMEI

- 16 fagyitolcsér (4 zold, 4 rézsaszin, 4 sarga, 4 kék)
- 12 gomboc fagyi (4 zold, 4 rézsaszin, 4 sarga)

- 54 feladatkartya

— jatékszabaly képmagyarazatokkal

A JATEK LENYEGE

Légy te a legligyesebb fagyis, és készitsd el a rendelt fagyikat gyorsabban,
mint a vetélytarsaid! Adogasd a gombdcokat jobbra és balra, egyik tolcsérrél a
masikra, de vigyazz, le ne ejtsd 6ket, és persze hozzajuk érni sem szabad!
Figyelj jol, hogy a fagyikat a kdrtyan szerepld rendelésnek megfeleléen
készitsd el, kilonben nem csak a versenyt veszited el, de a hisit6é édességre
vagyo megrendeldket is! A legtobb megrendelést leggyorsabban kiszolgalo
Bagaméri lesz a gy6ztes!

A FELADAT
A tobbieknél gyorsabban kell a télcséreket és gombdcokat pontosan ugy
rendezni, ahogy az a feladatkartyakon lathato.

A JATEK ELOKESZITESE

Minden jatékos vegyen magahoz 4 kiilonb6z6 szinu tolcsért
és 3 kiilonbo6zd szinl gombdcot (vagyis mindegyik szinbdl
egyet). Tegyétek a gombdcokat az ugyanolyan szin(
tolcsérekbe, ahogy az dbran is lathaté.

(Figyelem: a kék tolcsérhez nincs kék gombdc.)

Importalja:
GémKer-Gémklub Kft. 1092 Budapest,

Raday u. 30. www.gemker.hu
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A fordulok elején mindenki eldontheti, hogyan készil majd el6 a folytatasra
minden feladatkartya el6tt:
- visszarendezi a gombadcokat a sajat szind tolcséreikbe (ahogy a jaték
kezdetén el6 kellett késziteni)

VAGY
- a gombdcokat és tolcséreket abban a parositasban hagyja, ahogy a kor
végén vannak (nem allitja 6ket szineik szerint vissza).

Keverjétek meg a feladatkartyakat, és a paklit helyezzétek a feladatokkal lefelé
a jatékosok kozotti tertiletre Ugy, hogy mindenki jol lathassa 6ket.

A JATEK MENETE

Ha mindenki elkésziilt, az egyik jatékos felcsapja a pakli tetején lévé lapot.
Most mindenki prébalja meg a tarsainal gyorsabban ugy pakolgatni a gombo-
cokat a tolcsérekbe, ahogy a kartyan szerepel, de természetesen a gombocok-
hoz hozzaérni nem szabad, és le sem pottyanhatnak a tolcsérekrdl.

Fontos!
Ha mégis leesne egy gombadc, két tolcsér segitségével veheted csak fel (vagyis
a gombochoz nem érhetsz kézzel)!

Akinek elséként sikeril a sajat fagyijait a feladatnak megfelel6en rendeznie,
jeleznie kell egy,Go go dzselato!” gyézelmi kialtassal. Ekkor a tobbieknek meg
kell allniuk, és ellendériznilik kell a megoldasat.

Ha a megoldasa helyes, megkapja a kartyat.

Ha azonban hibazott, a feladatot hibasan megoldé jatékos ebbél a korbdl
kiesik. Megvarja, amig mindenki Ujra a feladatra figyel, és ,a pisztacia kifogyott”
jelzéssel tovabbinditja a jatékot. A tobbi jatékos folytathatja ennek a feladat-
nak a megoldasat, amig nem sikertl valakinek a kartya szerinti elrendezést
helyesen kirakni.

A JATEK VEGE
Az elsé jatékos, aki 5 pontot
(azaz 5 kartyat) 6sszegylijt, gydz!
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