


ATTEKINTES

Felismerve, hogy a természeti katasztrofak mekkora veszélyt jelentenek az emberiségre, a vilag nemzetei akciéba léptek, és
felallitottak egy orvosokbdl és szakért6kbdl allo, elit gyorsreagdlasu egységet. Ennek tagjaként, az egység kulonleges felszereltségi
repulégépével a levegében, menet kozben allithattok el6 életmentd készleteket, igy alkalmasak vagytok arra, hogy elséként
reagaljatok a vilag kiilonb6z6 varosait fenyeget6 veszélyekre.

A Pandemic: Bevetésre készen verseny az idével. A korotoket a lehet6 leggyorsabban le kell jatszanotok, kockakkal kell
dobnotok, majd készleteket kell készitenetek és le kell szallitanotok azokat a kockak segitségével. Amig az id6 telik, egyre
Ujabb és Ujabb katasztréfak Utik fel a fejiiket, igy a csapatotoknak gyorsan kell terveznie és egydtt kell mikodnie a kildetés
teljesitése érdekében!

A JATEK TARTALMA
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24 dobékocka 4 babu 20 ellatmanykocka 1 repiilégép talppal
(6-6 darab (1-1 darab (4-4 darab 5 szinbél)
4 kiilonb6z6 szinben) 4 kiilonb6z6 szinben)
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24 varoskartya 7 szerepkartya 4 segédletkartya 15 kriziskartya
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1 repiilégéptabla 1 homokéra 9 idgjelz6 1 hulladékjelzé
(2 perces)
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. Tegyétek a replil6géptablat az asztal kdzepére!
. Tegyétek a hulladékjelzot a hulladéksav els6 mezé6jére!

. Tegyétek a 4-4 elldtmanykockat a sziniiknek megfeleld
5 ellatmanyszobabal!

. Tegyétek a homokorat és harom idGjelzét a tabla
F6hadiszallas mezG6jére! A maradék 6 idéjelzot tegyétek
a tabla mellé, a raktér kozelébe!

Keverjétek meg a varoskartyakat, és forditsatok fel
egyet! A repllégépet tegyétek a tabla szélén lathatd
repulési utvonalon a megfelel6 varosba, a felforditott
kartyat pedig tegyétek vissza a dobozba!

Forditsatok fel két varoskartyat, és tegyétek Gket
a repulési utvonalon nekik kijelolt helyre! Ezutan
tegyetek harom varoskartyat a tabla Féhadiszallas
mezojére képpel lefelé anélkiil, hogy megnéznétek
Oket! Ez lesz a varospakli. A maradék kartyakat
tegyétek vissza a dobozba!
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Keverjétek meg a szerepkartyakat, és osszatok
ki egyet-egyet minden jatékosnak! A maradék
szerepkartyakat tegyétek vissza a dobozba!

Megjegyzés: az els6 jaték soran javasoljuk, hogy még
a keverés elott tegyétek vissza a kovetkezd szerepeket
a dobozba: Igazgatd, Ujrahasznositési szakértd,
Ellatmanyszakérto.

Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye el a hozza
tartozo babut, dobdkockakat és segédletkartyat!
Minden jatékos tegye a babujat a szerepkartyaja

jobb felsé részén jelzett szobaba! A segédletkartyajat
mindenki tegye maga elé képpel felfelé! A megmaradt
babukat, dobdkockakat és segédletkartyakat tegyétek
vissza a dobozba

9. A jatékot az kezdi, aki legutdbb utazott reptilégépen.

Megjegyzés: a kriziskartyak tovabbi valtozatossagot visznek

a jatékba, de egyuttal nehezitik is azt. Ha mar van némi
tapasztalatotok a jatékkal, és szeretnétek kriziskartyakkal jatszani,
olvassatok el a hozzajuk tartozé szabalyokat és elGkésziileteket

a 6. oldalon!
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A Pandemic: Bevetésre készen gyors, porgés jaték, amelyben
egy elit katasztrofa-ment6csoport tagjaiként kell egy erre a célra
fejlesztett repilégépen készleteket juttatnotok a raszoruld
varosoknak.

S
MEXIKOVAROS
g

Varosok és ellatmany

A véaroskartyak a katasztrofak helyszineit
jelképezik. Minden varoskartyan lathato,
milyen tipusu ellatmanyt kell oda leszallitani.

A jatékban otféle ellatmany talalhato, ezek
mindegyikét repulés kézben, a repulégépen
készitik és csomagoljak:
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Oltéanyag Elelmiszer Aramforras Elsésegély-
csomag
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Dobdkockak és szobak

Minden jatékosnak sajat dobdkockakészlete 0
van, amelynek segitségével a repulégépen
mozoghatnak és hatasokat aktivalhatnak.

A repllégépen tobb kiilonb6z6 szoba taldlhato,

ezek kozul tobb elldtmany készitésére szolgal.
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Ellatmanyszobak Ujra-
hasznositdy
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Valos ideju jatekmenet

A Pandemic: Bevetésre készen valds idében jatszodik.

A jatékosok egymads utan kertilnek sorra, de a lehet6 leggyorsabban
le kell jatszaniuk a sajat korliket, mert az 6ra soha nem all meg.

Ha tul sokaig tart, mig teljesititek a céljaitokat, az id6 elfogy,

és elveszititek a jatékot.

A jaték kezdetekor forditsatok meg a homokorat. Ez utén a
jatékosok az dramutatd jarasa szerint kertilnek sorra egymas utan.

A korod elején fogd meg az elétted Iévo 6sszes dobbokockat,
és dobj veliik. A kérodben kétszer Ujradobhatod barmennyi
dobodkockadat, és megtarthatod azokat, amelyeket szeretnéd.

A korod soran barmikor végrehajthatod ezeket az Gjradobasokat.

A korodben a dobokockaid segitségével mozoghatsz a repllén,
elrepilhetsz a repul6vel mas varosokba vagy végrehajthatod az
egyes szobak hatdsat. Barmelyik lehetéséget barmennyiszer
végrehajthatod, amig a kockaid engedik.

Megjegyzés: el6fordulhat, hogy egy kockat ,el kell kéltened”
ahhoz, hogy haszndlhasd. Az elkéltott kockakat tedd a
szerepkartyadra; a szerepkartyadon lévé kockakat a kovetkezo
korodig nem hasznalhatod Gjra.

Mozgas

Ahhoz hogy mozoghass, el kell kéltened egy tetszdleges
dobodkockadat. Ezzel a babuddal az aktualis szobadbdl egy ajton
at atléphetsz egy szomszédos szobaba. Az elkoltott kocka értéke
nem szamit.

Egy tetszbleges kocka elkéltésével atmozoghatsz egy
nyitott ajton barmelyik szomszédos szobaba.

Repllés

Ahhoz, hogy egy varosba ellatmanyt szallithassatok, elébb el kell
repuln6tok oda. A repll6 a tabla szélén lathato repulési Gtvonalat
koveti. Ahhoz, hogy barmely szomszédos varosba atreptilhessetek,
el kell koltened egy repul6t ( A) mutatd dobdkockat. Ezt a repiilé
barmely szobajaban megteheted.
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Elkélthetsz egy ~~-t mutaté kockat, hogy a repiilével
atrepllhessetek barmelyik szomszédos varosba.

Kockak felhasznalasa

Csak akkor haszndlhatod egy szoba hatasat, ha mar elegendd
kockat hasznaltatok fel hozza. Kocka felhasznalasakor tedd egy
vagy tobb kockadat az aktualis szobad egy iires mezdjére.
A kockafelhasznalasnak van néhany szabalya:

» A kocka értékének meg kell egyeznie
az altala elfoglalt mez6 szimboélumaval. ’
A legtébb szobdhoz egyforma kockak = \ﬁ—\
kellenek, az Ujrahasznosité kézponthoz ’
azonban kiilénb6z6 értékekre
van szikség.

“ '

» Ha kettd vagy tébb mezd csoportositva van, akkor azokra
egyszerre kell a kockaknak lekerilnie; ellenkez6 esetben
nem tehetsz ide kockat.
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» Az egyes szobakban a csoportositott mezdket a nyilak
iranyaban kell kockakkal feltolteni.

WY DY D

Egy szobaban tébb jatékos is hasznalhat fel kockakat, tobb koéron
keresztll. A felhasznalt kockak zarolasra keriilnek, és addig
nem lehet 6ket elkdlteni és nem lehet veliik dobni, mig a
szoba hatasat nem aktivaltatok.

2019. 04. 30. 10:09:09




Szoba aktivalasa

A repll6gép minden egyes szobajanak egyedi hatdsa van,
amelyet akkor hasznalhattok, ha elegend6 kocka gy(ilt 6ssze az
adott szobaban.

A korodben annak a szobanak a hatasat aktivalhatod, amelyben
allsz. A szoba hatdsat a kockacsoportok helyétél jobbra lathato
szimbdlum mutatja, és az adott szimbdélumig fel kell télteni a
kockahelyeket ahhoz, hogy a hatas aktivalhaté legyen.
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Ennek a szobanak az aktivalasaval készithettek egy
Aramforrés elldtménykockat. A szoba aktivaldséhoz az elsé
szimbdlum elétt 1évé dsszes mez6re dobdkockat kell tennetek.

A legtobb szoba hatdsa erGsebb lesz, ha tobb kockat hasznaltok
fel hozza. Amikor aktivaltok egy szobat, a legerésebb hatast kell
aktivalnotok, amit a kockak lehetévé tesznek.
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Mivel a masodik szimbdlumig fel vannak téltve a mezék
dobdkockéakkal, a szoba aktivalasakor nem 1,
hanem 2 ellatmanykocka kész(il.
Ahhoz nincs fent elég kocka, hogy 3 ellatmanykocka késziiljon.

Egy szoba hatdsanak aktivalasa utdn (beleértve a késébb kifejtett
hulladéktermelést is), vegyétek le a szobardl az 6sszes ott Iévd
dobdkockat, és tegyétek Gket a tulajdonosaik szerepkartyajara.

Ellatmanyszobak

A repll6n 6t ellatmanyszoba talalhatd, minden ellatmanytipus
készitésére egy.

OONOD!
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Amikor egy ellatmanyszobat aktivaltok, vegyétek le a megfeleld
mennyiségl elldtmanykockat a szobardl, és tegyétek azokat a
raktér egy-egy lres mezGijére.

N

A szoba aktivaldsakor 2 Aramforrés elldtménykocka
késziil, amelyek lekeriilnek az ellatmanyszobardl, és
dtkeriilnek a raktérbe.

Ha nincs elegendé tires mezd a raktérben, akkor elvehetsz az
ellatmanyszobéabdl kevesebb ellatmanykockat vagy visszatehetsz
a raktérbdl mas elldtmanykockakat a sajat ellatmanyszobajukba,
hogy helyet csinalj. Ha nincs elég ellatmany a szobaban, vegyél
el annyit, amennyit csak tudsz - soha nem lehet négynél tébb
ellatmanykocka jatékban egy adott ellatmanytipusbol!

ZMO011_Rulebook_hun3_04.15_OK.indd 5

Az, hogy az ellatmany a repulégépen késziil, hulladékot termel,
amely idével felhalmozddik. Miutan az elldtmanyszobabdl attetted
az ellatmanykockakat a raktérbe, dobj az aktivalt szobaban
1évé 6sszes dobdokockaval. Minden olyan kockaért, amelynek
szimbdluma (reptil6gép, viz, élelmiszer) korll kor lathatd, 1épj
el6re egyet a hulladékjelzével a hulladéksavon. Ha a hulladékjelz6
barmikor eléri a & mezét, elveszititek a jatékot.

Ez a dobds 3 mezdbvel lépteti el6re a hulladékjelzét.

Ujrahasznosité kdzpont

Az Ujrahasznosité kdzpontban az ellatmanyszobak altal termelt
hulladék feldolgozasara sztlikséges gépek talalhatok.

Amikor az Ujrahasznosité kézpontot aktivaljatok, Iépjetek vissza
a hulladékjelzével a hulladéksavon annyi mez6t, amennyit az
Ujrahasznosité kézpont mutat.
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Az Ujrahasznosité kézpont aktivélésa 2
mezdvel Iépteti vissza a hulladékjelzét.

Rakteér

A raktérben tarolhatjatok az elkészult
ellatmanyt, valamint innen lehet kiszolgalni

. -
a varosokat.

A raktér
aktivalasahoz
1 dobdkockara
van sziikség.

A raktér aktivalasaval szallithattok

ellatmanyt az aktualis varosotokba:

vegyetek le annyi ellatmanykockat a

raktérbdl, hogy fedezze a repl6 altal

elfoglalt varoshoz tartozé varoskartyan ;%.
lathat6 Gsszes szimbélumot. Ezeket _@‘ é\
az ellatmanykockéakat tegyétek vissza U

a sajat elldtmanyszobajukba. ( (

Ezutan vegyetek el egy idéjelzét e
a készletbol, és tegyétek a
Féhadiszallasra; ezzel tobb id6t
nyertek. A teljesitett varoskartyat
tegyétek vissza a dobozba.

Ebbe a varosba 2
Aramforrast és 2
Elsésegélycsomagot kell
a raktérbdl leszallitani.
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A kor vége

Ha mar nem tudsz (vagy nem akarsz) mast csinalni a koroédben,
az véget ér, és a téled balra il jatékos kertl sorra.

SZEREPEK

Minden jatékosnak van egy szerepe, amely megmondja (a kartya
jobb fels6 sarkaban), melyik szobdban kezdi a jatékot. Ezen kiviil
a szerepek egyedi képességeket biztositanak a jaték soran.

Ian Dominic, az Ujrahasznositasi
szakért6 az Ujrahasznosité
kézpontban kezdi a jatékot.

HA ELFOGY AZ IDO

A jatékosok kore soran a homokdra folyamatosan pereg.

Amikor lepereg az 6sszes homok, szakitsatok félbe az aktualis
kort. A Féhadiszallasrol tegyetek vissza a dobozba egy idéjelzot,
majd huzzatok fel a varospakli legfels6 kartyajat, és tegyétek a
repllési Utvonalon a megfelelé varosba.

Ezutan forditsatok meg a homokorat, és folytassatok az aktualis
kort. Amig a jaték all, a jatékosok nem hajthatnak végre akciokat
és nem is beszélhetik meg a stratégiat.

Ha mar nincs tobb id6jelzé a Féhadiszallason, amikor az id6
elfogy, akkor (fliggetlenl attél, hogy hany id6jelz6 van még a

készletben) a jatékosok elveszitik a jatékot.

Megjegyzés: a dobozba visszatett id6jelz6k mar nincsenek
jatékban; semmilyen mdédon nem szerezhetdk vissza.

A JATEK VEGE
Ha az aldbbiak barmelyike bekovetkezik, a jatékosok elveszitik
a jatékot:

» Az id6 elfogy, és nincs mar tobb idéjelzé a féhadiszallason,
amit el lehetne dobni.

> A hulladékjelz eléri a & mezét a hulladéksavon.

Ha a jatékosok minden varoskartyara leszallitottak a szlikséges
ellatmanyt (vagyis nincs tobb varoskartya a repulési Gtvonalon,
sem a varospakliban), azonnal megnyerik a jatékot!
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TEK EGY KORERE

Delhinek harom Aramforrasra és egy
Elelmiszerre van sziiksége. A csapattarsaid
mar felhasznaltak 3 doboékockat az
Aramforréas ellatmanyszobéaban, és most te
kertlsz sorra.
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Egyik kockadat sem hasznaltad fel korabban, igy az
Osszes kockaddal dobsz:

Csak egy Aramforrast dobsz, de sziikséged lesz még
egyre, hogy el8allitsd a harom Aramforrast, amire
Delhinek sziiksége van. Az Aramforras kockat megtartod,
a tobbivel pedig ismét dobsz:

Dobtal egy Gjabb Aramforrast. Mindkettét felhasznélod
az ellatmanyszobaban. Ezutan aktivalod a szobat.
Elveszel harom ellatmanykockat a szobabdl, és atteszed
Oket a raktérbe.

Ezutan hulladékot termelsz, vagyis dobsz az
ellatmanyszobaban 1évd 6sszes dobdkockaval.

Két kockan van bekarikazott szimbdélum, igy két mezot
Iép el6re a hulladékjelz6.

A hulladéktermeléshez felhasznalt dobdkockak
visszakerilnek a tulajdonosuk szerepkartyajara. Még van
egy Ujradobasod, igy dobsz a megmaradt kockaiddal.

9@ga

Két kockat elkdltesz, hogy atmozogj a raktérbe,
felkészllve arra, hogy a kévetkezd kérodben majd

‘:& leszallithasd az elldatmanyt, majd befejezed a korod.
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A tapasztaltabb jatékosok allithatnak a jaték nehézségén, hogy
nagyobb legyen a kihivas.

Az el6késziiletek 6. Iépése sordn valasszatok nehézségi szintet!
A varoskartyak repulési Utvonalra valé felhelyezése, valamint a
véarospakli kialakitasa soran hasznaljatok az alabbi tablazatban
lathat6é szamokat:

A varosokra
kertl6 kartyak

A varospakliba
kertl6 kartyak

Nehézségi szint
KénnyU 2 3
Atlagos 2 5
Veteran

Hésies

A magasabb nehézségi szintek komoly kihivast jelentenek,
igy keruljétek 6ket, amig nem alltok igazan készen.

A kriziskartyak 0j akadalyokat jelentenek, amelyek segitségével
valtozatosabb lesz a jaték. A krizisek nehezitik a jatékot, igy
azt javasoljuk, hogy el6szor alacsonyabb nehézségi szinten
vessétek be Sket.

Az el6készliletek soran keverjétek meg a kriziskartyakat,
és a krizispaklit képpel lefelé tegyétek a féhadiszallas mellé.

Amikor a homokora lepereg, miutan Uj varoskartyat hiztatok
és tettetek fel a megfelel helyre, hizzatok fel a krizispakli
legfels6 lapjat, és hajtsatok végre a hatdsat. Akkor is huzzatok
kriziskartyat, ha a varospakli mar elfogyott. A kriziskartyaknak
harom tipusuk van, ahogy a jobb als6 sarokban lévé
szimbd6lumbodl is latszik:

Azonnali

Az azonnali kriziskartyaknak egyszeri hatasuk van. /— 3
Hajtsatok végre, majd tegyétek a kriziskartyat

a dobozbal!

Ideiglenes

Az ideiglenes kriziskartyak hatasa folyamatos, addig —
tart, amig a kartya jatékban van. Az ideiglenes @
kriziskartyat tegyétek képpel felfelé a varospakli

tetejére; amikor legkdzelebb a homokora lepereg,

tegyétek vissza a varospakli tetejérdl a kriziskartyat a dobozba.

Leszallitas

Ezek a kriziskartyak lefedik a varoskartyakat, igy

el6bb a kriziskartyakra kell ellatmanyt szallitani, az (_\
alatta |év6 varoskartyara csak ezutan lehet. Amikor

leszallitotok az aktudlis varosotokba, a raktérben Iévo
ellatmanykockakbdl tegyetek a kriziskartyara annyit,

hogy lefedjék a rajta 1évé szimbdlumokat, majd tegyétek vissza a
kriziskartyat a dobozba.

Egy varoskartyat akar tobb kriziskartya is fedhet. A raktér
aktivalasakor mindig csak az aktualis varosotok legfelsé
kartyajara szallithattok ellatmanyt.
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Jatéktervez6: Kane Klenko

Jatékfejleszto: Alexandar Ortloff

Gyartas-elokészit6: Alexandar Ortloff

Szerkeszt6: Andrea Dell’Agnese és Julia Faeta

Grafikus: Jasmine Radue és Dan Gerlach

Tovabbi grafikusok: Bree Lindsoe és Samuel R. Shimota

A tablaért felel6s miivész: Jasmine Radue és Atha Kanaani

A karakterekért felel6s miivész: Atha Kanaani

A kriziskartyakért felelés miivész: Bree Lindsoe

A repiilogépmodellért felelés: Samuel R. Shimota és Atha Kanaani
Miivészeti vezet6: Samuel R. Shimota és Bree Lindsoe

Felel6s miivészeti vezet6é: Samuel R. Shimota

Felel6s jatéktervezo: Justin Kemppainen

Kiadé: Steven Kimball

A jaték tesztel6i: Stacci Barganz, Todd Barganz, Jay Barrett,

Mark Bazata, Eric Bernstrom, Jenny Bottoni, Sam Bottoni, David
Classey, Garrett Coombs, Natalie Coombs, Pete Cymbalak, Caterina
D’Agnostini, Andrea Dell’Agnese, Emily Dennison, Kirk Dennison,
Justin DeWitt, Andrea Ebley, Kyle Ebley, Julia Faeta, Canyon
Forkash, Haley Gandara, Erin Green, Aaron Gresham, Kevin Hicks,
Anita Hilberdink, Sean Howard, Nate Jones, Caleb Klenko, Carter
Klenko, Chelssey Klenko, Kallen Klenko, Kyle Klenko, Sandy Klenko-
Blackmon, Morgan Kostelnik, Rob Kostelnik, Ryan Knepp, Taryn
Knepp, Alanna Lewis, Kortnee Lewis, Scott Lewis, Kevin Lund, Emile
de Maat, Keith Matejka, Michael McClennen, Brett Myers, Willow
Palecek, Deanna Ratz, James Ryan, Vera van Schaijk, Scott Schultz,
Clayton Stoffel, Léon Tichelaar, Marjan Tichelaar-Haug, Maddie
Vanderhoef, Will Vanderhoef, Tim Virnig, Matt Worden

A szerz0 szeretne koszonetet mondani: Csodalatos feleségemnek,

Carrie-nek. Hossz( Ut volt. K6széndm, hogy a jaték 743 kilonb6zé
valtozataval jatszottal, és jobba tetted.
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Ebben a részben kaptak helyet a kénnyen eltéveszthet6
szabalyok és bizonyos jatékbeli hatasok kifejtése.

Gyakran elfelejtett szabalyok

> A korod elején koteles vagy dobni a kockaiddal. Ezutan az
Ujradobdsok és a kockak elkoltése mar valaszhatok.

» A korod soran kétszer Gjradobhatsz barmennyi kockaddal,
és megtarthatod azokat a kockakat, amelyeket szeretnéd.
Az Ujradobdsokat a korodben barmikor megejtheted.

» Az egyes szobakban felhasznalt dob6kockak zarolva vannak,
nem lehet 6ket elkélteni vagy Ujradobni, amig a szobat
nem aktivaljatok.

» Ahhoz, hogy egy szobaban kockakat tudj felhasznalni,
vagy hogy a szobat aktivalni tudd, ott kell lenned.

» Amikor hulladékot termelsz, a szobaban lév6 6sszes
dobdkockaval dobnod kell akkor is, ha nem tudtad az 6sszes
ellatmanyt el6allitani (nincs elég hely a raktérben vagy nincs
elég ellatmanykocka a szobaban).

Nem szaéllithatsz le egy varosba részlegesen: az 6sszes
ellatmanyt egyszerre kell leszallitanod.

» A dobozba visszakeril6 alkatrészek kikertlnek a jatékbal,
nem lehet Gket visszaszerezni.

Szerepek
Adjoua Soro — Elemz6

» Az altalanos szabalyok szerint
megtarthatod a neked tetsz6 kockakat
az extra Ujradobasoknal is.

Martina Rivera—Igazgaté

» Ha a korod elején a Féhadiszallas-kockad
még mindig a Féhadiszallason van,
elveheted, és a tébbi kockaval egytt
dobhatsz azzal is.

> A jatékosok a sajat kockajukkal egyutt
felhasznalhatjak a Féhadiszallds-kockat is.

» Ha egy masik jatékos mozgdsra vagy repilésre hasznalja a
F6hadiszallds-kockat, az a te szerepkartyadra kertl vissza.

Soojin Sohn—Mérndk

» Ezt a képességet barmennyiszer
hasznalhatod a kérdd soran.

> A képességed hulladéktermeléskor
nem érvényestil.

lan Dominic—

-

Ujrahasznositasi szakérto

» A képességed segitségével csak az
Ujrahasznositési kozpont elsé mezéjét
hagyhatod ki. Miutan az elsé mezét kihagytad,
a tovabbi kockakat mar sorban egymas utan kell a mezékre
tenni, amig a szobat nem aktivaljatok. A kihagyott mezét
nem kell megtélteni ahhoz, hogy a szobat aktivalni tudjatok.
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Raquel Cardoso—
Ellatmanyszakérté

» A felhasznalt kockaidnak kovetnitk kell
az eldirt sorrendet, és nem hagyhatsz
ki mezdket.

» Ha ugy hasznalsz fel kockakat, hogy nem téltesz meg egy
csoportot teljesen, a tobbi jatékos felhaszndlhatja a kockajat
a maradék helyek megtoltésére, de csak akkor, ha egy
csoportot egyszerre teljesen feltéltenek.

Kriziskartyak
Surgésségi szallitas
» Ha két varoskartya ugyanolyan kozel

van, eldéntheted, melyik varoskartyara
tedd ezt a kartyat.

» Minden egyes alkalommal, amikor
aktivalod a rakteret, csak egy varos
legfels6 kartyajara szallithatsz.

Eros szél

> A Repiilésiranyito elkdlthet A -t
hogy akar két mezét is Iépjen a repulbvel.

Figyelemelterelés

» Ha minden dobdkockadat felhasznaltad
a tablan, ez a kartya nincs rad hatassal.

Turbulencia

» A Technikus elkolthet 2 dobdkockat, hogy
akar két szobat is mozogjon.

Meghibasodott
felszerelés

» Ha az Igazgato letett egy F6hadiszallas-
kockat, akkor az is visszakertil
a szerepkartyajara.

Ellatmanyveszteség

» Ha nincs ellatmanykocka a raktérben,
ennek a kartyanak nincs hatasa.

Evakualas

» Ha két varoskartya ugyanolyan kozel van,
eldontheted, melyik irdnyba mozogjon
a repll6gép.
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