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EGY UJ ESZTENDD
KUSZOBEN... ksl

Orokvolgy varazslatos mélyén, toronymagas fak Barangolj a fdk Kozt
6v6 agai alatt, kanyargd patakok és mohas mélye- Gytijtsd a Koveket
dések kozott erd6lako allatok kozdssége gyara- Siess az dsvényen
podik és terjeszkedik. Miota a hirneves Orokfark Mely otthonunkba vezet
Kurszén, a nagy kalandor felfedezte ezt a rejtéz- Rakd le az alapot
k6do birodalmat, lakosai boldogan élnek az Ordk- Emeld a fa[a&at

fa allhatatos oltalma alatt. Dolgozz minden nap

) ) _ Teltdl Oszig nem sok idd marad.
Orokfagytdl Harangozdig sok minden tortént

egy év alatt,,(_je ?Ijétt az iEieje, hogy a felfedezetlen Fs lepifieniink majd
terlileteken 0] vgrosok szules_senek. Egy csapat Hol dis a rét
erddlako vezetdje lehetsz, akikkel erre a feladatra
véllalkozhatsz. Epitményeket kell felhtzzatok,
tettre kész allatokkal kell taldlkozzatok, esemé-
nyeknek otthont adnotok — nem fogtok unatkozni! 1
Vajon kinek a varosara fog a legszebben siitni a , Csa&ﬁ/ocqy me[[ett%m [eﬂ%
nap, miel6tt a téli hold az égre hag? s hogy [asusuukaz eftl 5?8[[058”
@ Az Orokfa volgyét
Ragadjon magaval Orokvolgy varazslatos vilaga —
ha belépsz oda, talan sosem akarod elhagyni! A gazda a szdnton
A bdnydsz a fold alatt
A Kirdly a vdrdban
Kokény-Kkék vérével
Az dgak Kozt isKola
A patak szirtjén Kdpolna
Viallt villnak vetve
Abnunkat épitvén

Hilsiti szomjunk a patak_
Meguvdrjuk a csillagok fényét
Es mds se Kell nekem

Ls lepiheniink majd
Hol diis a rét
Hilsiti szomjunk a patak_
Megvdrjuk a csillagok fényét
Es mds se kel nekem
Csak hogy mellettem légy
Es hogy ldssuk az esti szelldben
Az Orkfa vilgyét
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A JATEK LENYEGE
ROVIDEN

Az Everdell — Az Orokfa arnyékaban mun-
kasokat kell kiildenetek a jatéktablan talal-
hat¢ kiilonb6z6 helyszinekre, hogy olyan
nyersanyagokat gytjtsetek veliik, amelyekkel
kartyakat jatszhattok ki magatok elé — hogy
megépitsétek beldliik sajat erdei varosotokat.

Minden alkalommal, amikor sorra keriiltok, az
alabbi 3 lehetséges akcio koziil kell valasszatok:

« lehelyezhettek egy munkast
- kijatszhattok egy kartyat
- felkésziilhettek a kovetkezo évszakra

A munkasotokat barmelyik helyszinre leteheti-

tek, feltéve, hogy azt nem foglalta el egy masik

munkas (kivéve, ha arra a helyszinre tobb

munkas is letehetd). Miutan a munkast letetté- ®
tek, vegyétek el a jelzett nyersanyago(ka)t vagy

hajtsatok végre az akciot.

Ahhoz, hogy egy kartyat ki tudjatok jatszani,
ki kell fizessétek a rajta szerepld koltségeket.
Kartyat a kezetekbdl tudtok kijatszani vagy
a tabla Nagymez06 nevi részérol.

Ha méar minden munkésotokat lehelyeztétek
valahova, és nem szeretnétek (vagy tudtok)
tobb kartyat kijatszani, felkésziilhettek a ko-
vetkez0 évszakra — vegyétek vissza az 0sszes
munkasotokat, tovabba az évszakban pluszban
megszerezheté munkasotokat (vagy munka-
saitokat), és hajtsatok végre azt az akciot, amely
az évszakhoz tartozik.

Egy jatékos akkor fejezi be a jatékot, ha az
utolso évszakot is befejezte, és mar nem tud
végrehajtani tobb akciot. Amikor az dsszes
jatékos befejezte a jatékot, a legtobb pontot
Osszegyljto jatékos gy6zott!

2
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24 MUNKAS (JATEKOSONKENT §)

SUNOK, EGEREK, MOKUSOK ES TEKNOSOK

S @

DONTVEL20 KORONGOK
(10 DB 2 £S 20 DB 1 PONTOS)

20 1 NYOLCOLDALU

AITOKORONG  DOROKOCKA
(A2 EGVSZEMéLVES JATEKHO2)
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2S GYANTA 20 KAVICS S

1 OROKFA

S A Kapsz: vedd el a kozos készletb6l a felsorolt nyersanyagokat.
O NT O Fizess: tedd a sajat készletedbdl a felsorolt nyersanyagokat a kozos készletbe.

Z e S EK Huzz: vegyél el egy kartyat a htizopakli tetejérdl, és vedd a kezedbe.

LEGF
KIFE]

1 O © § 72 % 9 e ©

Pontjelzé Jaték végi Kartya Faag Gyanta Kavics Bogy6 Barmilyen
korong pont nyersanyag

Csapj fel: kartyahtizas utan forditsd fel a lapo(ka)t, hogy minden jatékos
lathassa azokat.

@ 2020. 02. 10. 11:59:25 ‘ ‘
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A JATEK ELOKES2ITESE

1) Tegyétek a tablat az asztalra. Allitsatok
az Orokfat a tabla szélén 1évo fatdnkre.

2) Tegyétek a fadgakat, gyantakat, kavicsokat és
bogyokat kupacokban a folyo partjara. A pontjelzo
korongokat és az ajtokorongokat tegyétek a tabla
mellé.

3) Keverjétek meg az erdei tisztas kartyakat,

és tegyetek beldliik 2 jatékos esetén harmat,

3 vagy 4 jatékos esetén négyet az erdei tisztasokra.
A tobbi kartyat tegyétek vissza a dobozba.

4) Tegyétek a négy eseménylapkat a folyd menti
helytkre, majd keverjétek 6ssze a kulénleges
eseménykartyakat, és tegyetek négyet az Orokfa
also agaira. A tobbi kiilonleges eseménykartyat
tegyétek vissza a dobozba.

5) Keverjétek 0ssze az erddlakok és az épitmények
kartyait, majd tegyetek nyolcat, képpel felfelé,

a Nagymezore. A pakli fennmaradé részét tegyétek
az Orokfa torzsébe.

6) Valasszatok jatékosszint (allatfajt) magatoknak,
és vegyetek el 2 munkast ebben a szinben,
ennyivel kezditek a jatékot. A kezdd jatékos
huzzon 5 kartyat a paklibol, az utana kdvetkezo
jatékos 6 kartyat, a harmadik jatékos 7 kartyat,

a negyedik pedig 8-at.

7) Végiil mindenki allitsa a tobbi munkasat
az Orokfa legfelsd dgaira, 1-et a tavaszira,

1-et a nyarira és 2-t az 6szire.

A jatékot a legszerényebb jatékos kezdi.
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A 2. jatékos

6 kartya

5 kértya

2

A nyersanyagok darabszama, amit
a jatékosok Osszegylijthetnek, nincs
korlatozva, igy ha a jaték folyaman

elfogyna barmelyik nyersanyag,
hasznaljatok mast a pétlasara.

Ide tegyétek
az eldobott lapokat,
képes felukkel lefelé.

A 4. jatékos A 3. jatékos

8 kartya 7 kértya

i b
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A JATEK MENETE

Az 6ramutato jarasa szerinti iranyban
kovetkeztek egymas utan. A korotok-
ben az alabbi akciok egyikét valaszt-
hatjatok. Barmelyik akciot valaszt-
hatjatok, de kdronkeént csak egyet.

— lehelyeztek egy munkast, vagy

— kijatszotok egy kartyat, vagy

— felkésziiltok a kovetkezo évszak-
ra (passzoltok).

ECY MUNKAS
LEHELYEZESE

A munkasaitokkal tudjatok a varosotokat béviteni
és nagyszeriivé tenni. Orokvolgyben szamtalan
helyszinre tudjatok majd 6ket kiildeni: nyers-
anyagot gyijthettek, ujabb kartyakat huizhattok,
eseményeknek lehettek hdzigazdai, vagy akar
egy utazasba kezdhettek.

Kétféle helyszin van a tablan: zart és nyitott
(utobbit egy nyitott kor jelzi). A zart helyszinekre
kizarolag egyetlen munkast helyezhettek. A kozos
helyszinekre viszont barmennyi munkast —

egy jatékos akar tobb munkast is!

K020S

Azzal jelzitek, hogy a munkésotok egy helyszint
latogat meg, hogy egyikdjiiket egy 8“ ikonra
teszitek, ilyenkor azonnal vegyétek magatokhoz
az ott felsorolt nyersanyagokat vagy hajtsatok
végre az ott leirt akcidét. Ez a munkésotok mun-
kaba allt, és azon a helyszinen is marad, amig fel
nem késziiltok a kovetkezd évszakra, és az Gssze-
set vissza nem hivjatok.

2| Egy példa:

: ha erre a helyszinre kiildéd
¥ az egyik munkésodat,

hazhatsz két kartyat

és kapsz egy pontjelz6

korongot.

A HELYS2INEK TIPUSAI

FOLYODART! HELYS2INEK

ERDE! TISZTASOK

Az erdei tisztasok a folyoparti helyszinektdl kiilonb6zd, sokszor tobb elony-
hoz juttato helyszinek, amelyekre a munkasaitokat allithatjatok. Egy két- vagy
haromf0s jatékban minden erdei helyszinre csak egyetlen munkas allithato.

A méasodik X-rel jelzett helyeket csak a négyfOs jatékban hasznalhatjatok.

De még ilyenkor sem lehet egy erdei tisztason egy jatékos 2 munkasa.
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AKCIOHELY KARTYAK

Egy példa: ha egy mésik\
jatékos munkast kild
a varosotokban 1évo
postahivatalba, a varos
tulajdonosa kap 1 pontot.

* i ey ellenfiiodnck 2 M utdna doby of
birmennyi (@4, & hizz fel anayit, hogy elérd
tarthato lapok szimit

Dabj el ey endilakit vagy épitnaémyt a virosodbol
& meghapod 1z eldobott lap dpindsi koksigdt,
plescr mé | -0t s 1 (-0 ~
— LA X

Kiildhettek munkast a varosotokban 1év6 bar-
melyik akciohelykartyara vagy egy masik jatékos
varosaban 1év0 kartyara is, ha azon m tabla
lathato — de ebben az esetben a varos tulajdonosa
kap 1 pontjelzé korongot a kozos készletbol.

ESEMENYEK

16 Egy munkasotokkal tudja-

| tok megszerezni a tablan
maradt (vagyis még sza-

bad) eseménylapkakat ¢s az
Orokfa 4gain 1évé kiilonleges
eseménykartyakat. Ahhoz
azonban, hogy egy eseményt
megszerezhessetek, el0szor
teljesitenetek kell a rajtuk 1évé
feltételeket, és ki kell tudjatok
fizetni a feltételként felsorolt
nyersanyagokat akkor, amikor
a munkasotokat rahelyezitek.
Egy eseményt csak egy jaté-
kos teljesithet. Enhez minden-
képpen ra kell tegyetek egy
munkast, akit a kovetkezo
¢évszakba Iépve visszakaptok
majd.

A Nagy Turné
teljesitéséhez
a varosodban meg
kell legyen épitve

3 akcidhelykartya.

MENNYEZETE
Amikor eljesitetied, hizz 1 ([t
6 kapar | -1 a kipolnddon
Jivt 5763 () win,

minden, & kipolnadon
e Juin

A Kaksztuszi kdpolna
mennyezete teljesitéséhez
a vdrosodban kell legyen
egy Kdpolna és egy
Fafaragé.

A teljesitett eseményeket helyezzétek a varosotok
mellé, hogy a jaték végi pontozasnal szdmolhassa-
tok vele. Figyelem: nem kell visszaadjatok a mar
teljesitett eseményeket, ha a feltételként szerepld

kartyak kdzben mar kikeriiltek a varosotokbol!
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REV

A Rév egy kozos hely-
szin. Nincs korlatozva,
hany munkas allhat rajta,
akar egy jatékosnak is
lehet itt tobb munkasa.
Amikor ide kuldtok

egy munkast, bairmennyi
kartyat eldobhattok a kezetekbdl, és minden

2 eldobott kartya utan kaptok egy nyersanyagot.
Figyelem: a dobopakliba a kartyakat képpel lefelé
kell tenni!

UTAZAS

Utazasra csakis 6sszel kiildhetitek munkasaitokat.
El kell dobjatok annyi kartyat, ahany pont van az
altalatok valasztott utazashelyszin szintjénél.

Az 5, 4 és 3 pontos helyszinek zartak, mig a

2 pontos nyitott. Az ide kildétt munkas annyi
pontot ér, ahany pontos helyszinre kildtétek.
Akar tobb munkast is elkiildhettek utazasra.

2020. 02. 10. 11:59:35
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EGY KARTYA
KIVATSZASA

Egy korben egy kartyat jatszhattok ki. Egy kartya
kijatszasahoz ki kell fizetnetek a kartyan felsorolt
nyersanyagot a kozos készletbe. Kartyakat vagy

a kezetekbdl, vagy a Nagymezon 1évé kartyakbol
jatszhattok ki.

AKijatszott kartyakat tegyétek magatok elé, itt epiti-
tek fel a varosotokat. Kétféle kartya van a jatékban:
erdolakok és épiletek. Barmelyik egyszerii kértya-
nak akar tobb példanyat is megépithetitek a varoso-
tokban, de egy killonleges kartyanak csak egyetlen
példanyat.

Egy példa: akar tobb Gazdasagotok vagy Fogadotok
is lehet egy varosban, de csak egy Birosag és egy
Szinhaz.

EPULETEK

Epitési Roltség

Kdrtydk szdma |

[F 39) '
Az erdblaké "
neve

SWen haszncllard nras kdriyakijatszasi képességgel egviif.

Amikor egy erdilakat vagy épitményt
Jdtszol ki, helyettesithetsz 1 §3-ot
egy masik §9-gal.

" Umad:;_a;r};@é\- Hifein :_w::}a‘«mr a M{\wfcmni&, i

A kdrtya szévege

KdrtydR szdma | S
a pakliban :

. Az épiilet neve
3

\ BIROSAG

Egyediség (OLONLEGES €D

., Hakijatszol egy épitményt, kapsz | gt
b vagy 1883t vagy 1 J-oL.

A kdrtya szdvege

Ingyenesen

bekjltiztethets
erd6lakd

‘ ‘ Everdell_Rulebook_2ndPrinting_hu_02.10._térd.indd 9

Hogy egy erd6lakoé bekoltdzhessen a varosotokba,
vagy ki kell fizessétek a rajta 1évo koltséget,

vagy, ha az erddlako kartyajan a bal fels6 sarok-
ban szerepld épiilet mar a varosotokban van, a
koltség megfizetése nélkiil kijatszhatjatok.

Figyelem: ha egy erddlako a koltség megfizeté-

se nélkiil koltozik be a hozza tartozo épiiletbe,
tegyetek egy ajtokorongot @l az épilletkartyara.
Minden épiiletbe csak egyszer koltozhet be ingyen
a lakdja.

Jegyezzétek meg: az ajtokorongot nem kell az
épiiletrdl levenni, ha a lakojat eltavolitjatok a
varosotokbol!

2020. 02. 10. 11:59:37 ‘ ‘
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A VAROS

A varosotokba legfeljebb 15 kartyat tudtok kijat-
szani. Minden kartya 1 helyet foglal. Az a legétlat-
hatobb, ha 5-5 kartyat tesztek 3 sorban.

Az eseménykartyak nem szamitanak bele ebbe a
15 kartyas limitbe.

javasolt elrendezés

2

KARTYATIPUSOK

Barna — vandor: Egyszer, a kijat-
szaskor aktivalodik.

Z6ld — termelés: Kijatszaskor ak-
tivalddik, majd Ujra, amikor felké-
sziilsz a tavaszra, illetve az Oszre.

Voros — akeio: Akkor aktivalodik,
ha egy munkast helyezel ra.

A tablaval ellatott kartyak-
ra akar a tobbi jatékos is kiildhet
munkast.

Kék — kozigazgatési: bizonyos ti-
pusu kartyak kijatszasa utan részesit
elénydkben, és kiilonféle modon
teszi lehetdvé, hogy egy kartyat ke-
vesebb nyersanyagért jatszhass ki.

Lila — viragzas: a rajta szerepld
pontszamon feliil tovabbi bonusz
pontokat ad a jaték végén.

COCO@

KARTYAK HUZASA

Uj kartyat mindig a htizopaklibol huzzatok, hacsak
nem az az utasitas, hogy a Nagymezorol vegyetek
el kartyat.

Sosem lehet 8 lapnal toébb a kezedben. Ha tobb
lapot hizhatnal, csak addig teheted, amig nem éri
el a nyolcat a lapok szama a kezedben. Ha az az
utasitas, hogy adj kartyakat egy jatékostarsadnak,
akkor lehet6leg olyan jatékostarsat kell valasz-
tanod, akinek a kezében van hely; majd adj neki
annyi lapot, amennyi szabalyos, ha ezen feliil
maradna kartya, azt dobd el.

Ha egy kartyat a Nagymezor6l jatszol ki, azonnal
toltsd fel a helyét a hiizépaklibol. Ha egy kartya
hatasaként tobb kartyat huzhatsz a Nagymezorol,
vegyél el annyi kartyat, amennyit kell, és csak
uténa toltsd fel a helyiket.

Ha a hizopakli esetleg kifogyna, keverjétek Ujra a
dobodpaklit, és abbol képezzetek uj htizopaklit.

SORRENDISEG

Egy kartya kijatszasakor kovessétek az alabbi
1épéseket, ha mindegyik rendelkezésre all:

1. Hasznéaljatok egy kéartyakijatszasi képessé-
get (lasd: tomldc, bird, vendéglds stb.).

2. Fizessétek meg a koltséget vagy hasznélja-
tok egy ajtdékorongot.

3. Ha a kartyat a Nagymezorol vettétek el,
toltsétek fel a helyét.

4. Helyezzétek el a varosotokban a kijatszott
kartyat. (Ha az 0j kartya hatasaként el kell
tavolitsatok egy kartyat a varosbol, azt még
azel6tt tegyétek meg, hogy az 11j kartyat lerak-
natok.)

5. Hajtsatok végre az (j kartya hatasat.

6. Hajtsatok végre a kapcsolodé hatdsokat
(példaul Bir6sag, Boltos stb.).

2020. 02. 10. 11:59:37
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F E L K ESZ a L E g A Egy példa: Els6 korédben egy munkasodat a 3 fa-

v " agas helyszinre teszed, eés magadhoz veszed ezeket

K 0 V ET K EZO EVSZ A K RA a nyersanyagokat. A kévetkezo fordulodban a masik
munkésodat egy erdei tisztasra helyezed, hogy

elvehess 1 fadgat, 1 gyantat és 1 bogyét. A kovetke-
z0 fordulodban kijatszod a Gazdasagot a kezedbdl,
kifizetve a felsorolt épitési kbltségeket (2 fadg és egy
gyanta); ezzel rogton termelsz is egy bogyot.
Az ezutdn kovetkezo kérodben kijatszod az Uszalyos
varangyot a Nagymezorol, 2 bogyoeért cserébe, és
az uszalyos varanggyal rogton két fadghoz jutsz,
mivel van egy gazdasagod a varosodban.

Ha egy jatékos az 6sszes munkasat lehelyezte,

¢és nem tud vagy nem akar tobb kartyat kijatszani,
akkor fel kell késziilnie a kovetkezd évszakra.
Ebben az esetben a kordtok a kovetkezébol fog
allni: szedjétek 6ssze a munkasaitokat, kapjatok
meg az évszak szerinti bonuszokat — ahogy az az
Orokfa tetején olvashatd. Ha mindezzel megvan
az adott jatékos, a kore véget ér, és a jaték folyta-
todik a kovetkezd jatékossal.

A rakoévetkezo korodben nincs elegendd nyers-
anyagod Ujabb kartya kijatszasahoz, és méar
minden munkésod munkaban all, ezért felkészilsz
a kovetkezo évszakra. Vissza kell gytijtsed a
munkasaidat, és megkapod a felsorolt bonuszokat,
amelyek tavasz elején jarnak: szedj le egy munkast
az Orokfa tetejérdl, és aktivalj minden zéld, azaz
termeld épiiletet a varosodban — ebben az esetben
a gazdasagodat és az uszalyos varangyodat, ezzel
egy bogyot és két faagat gyiijtesz be.

A jaték — a torténet szerint — tél végén kezdddik,
és a kovetkez6 tél kiiszobén ér véget. Igy az 6sz
az utolso évszak, amelyre felkészllhettek a jaték
folyaman.

FONTOS: nem vagytok kotelesek a kovetkez6
évszakra valo felkésziilést a tobbiekkel azonos
@ idében (forduloban) végrehajtani, ha valaki év
szakot valt, nem Kell, hogy bevarja a tobbieket.

®
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Amikor egy kovetkezd évszakra késziiltok fel, N
(O] az Orokfa tetejérdl tjabb munkasok csatlakoz-
nak gyarapod6 varosotokhoz. Ilyenkor gytijtsé-
tek be a megfelel6 szdm munkast, és aktival-
jatok a kovetkezo évszak felsorolt bonuszait.

Tavasszal egy munkast kaptok, és
aktivaljatok az 6sszes z6ld kartyat
a varosotokban (termelési fazis),
az altalatok valasztott sorrendben.

Nyaron egy munkast kaptok. Nyaron nincsen
termelés, de ha Uj zold kartyat jatszotok Ki
ebben az évszakban, azok ugyanugy azonnal
termelnek. Ezen felul hGizzatok 2 kartyéat a
Nagymez6rol a kezetekbe.

A NAGYMEZOROL

Osszel két munkast kaptok,
és aktivaljatok az 6sszes
z6ld kartyat a varosotokban
(termelési fazis), az altalatok
valasztott sorrendben.

P
J
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Everdell_Rulebook_2ndPrinting_hu_02.10._térd.indd 12



k. st. § maga widol-
la terményt & me- 1‘

os elB66 vifogatott

Teléhes. Hamar Kpnirak
IsdrlokPol dlll sedridti
s kieeetrek,

Isagueéry Mackp, a

sdllitote, Ahogy ave-
e folddon. Mackp e
wy @ sikros utak matt

ra s Samyira... egyi-

Everdell_Rulebook_2ndPrinting_hu_02.10._térd.indd 13

Rembnyvirs huvinak 12, napjs, 79. Orskge
Egy nagyszabidst, emlekgzetes nap Orolpdlyy szdmdna!

Resgtin ket csapat erdblakp hagyta ela telepilist: az
egerek s a tekndsoR eqy csoportia. Nagyidbol ellenté-
tes ininyba indiclbak, és a bicsiszavak és ginyos fiity-
byok_fura Revereke kisérte oRket, A két csapat célja
gyértelmit: valafiol mishol vf wirost alapitani.

Mir j6 idege beszédiéma volt, hogy a mostani telepiilis
nem tud mindannytunkat Kelégieoen eflitm, Az Orok:
Sidm muir mines tovibbi fakghely, és pdran gy vélik, a
ayokerer is elkpzdiek Kiszdradne Lankadatlanul foly
tatjuk az épitkezéseket a Nagymeza Rimyekén,

de ahogy terpesshediink, & j5v felett érzett aggodalom
egyre naygyobl figyefmet kap.

Azon tinddm, milyen jive il Orakyolyy elbtt.
Feltételezve, hiogy ¢ csapatoR sikerrel jdrmak, és vinig-
z0, novekeds wirosokge épitenef fell hogyan fat ez a
kizelgd esztendbkye? Tovdbbra is boldogulunk majd,
afogy azt tettak szdmtalan fvszakon dt, vagy szom-
szédatnk végil a legnagyobl ellenfeleinkké wilnaks?

Az idB, mint mindiy, magd megadia a wilesst.

Libai Siman
Orokpoliyy torténésze

®

A JATEK VEGE

Ha egyikotok elérte az 6sz végét, és nem tud
(vagy nem akar) tobb akciot végrehajtani, befe-
jezte a jatékot, és passzolnia kell. Ha egy jatékos
passzolt, mar nem lehet neki kartyat vagy nyers-
anyagot adni. Ha kartyéakat vagy nyersanyagokat
kellene valakinek adnotok, de rajtatok Kivil mér
mindenki passzolt, tegyétek azokat a dobopakliba,
ill. a kozos készletbe.

Mindegyik6tok, aki még nem passzolt, tovabb
jatszik, és a jaték addig tart, amig mindenki nem
passzolt. Ezutan szdmoljatok dssze a pontjaitokat,
hogy megallapitsatok, ki gy6zott.

Talan az a legkonnyebb, ha eldszor a lapjaitokon
jelzett pontszamot adjatok 0ssze, utana hozza-
adjatok a pontjelz6 korongokat, a lila (viragzas)
kartyak pluszpontjait, az utazas(ok)bol, végiil az
eseményekbdl kapott pontokat.

Ha dontetlen alakulna ki az els6 helyen, az gy6z
az azonos pontszamu jatékosok koziil, aki tobb
eseményt teljesitett. Ha még ebben is dontetlen az
allas, akkor az, akinek tobb nyersanyaga maradt a
jaték végére.

EGY DELDA A DONTSZAMITASRA
(LASD A 14. OLDALON)

A kéartyak alappontszama: 22

Pontjelzé korongok: 14

Viragzas kartyak pluszpontjai: 10 (3 a Feleség,
2 az Epitész, 5 a Kiraly utan)

Utazas: 4 pont

Események: 12 (6 az Eléadomiivész a varosban,

3 a Gonosztevok gyamolitasa, 3 a Nagy turné utan)

Osszesen: 62 pont

2020. 02. 10. 11:59:40 ‘ ‘
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S2ZABALYOK A2
EGYS2EMELYES JATEKHO2

Ha egyedul szeretnél jatszani az Everdell — Az
Orokfa arnyékabannal egy hazsartos vén patkany-
nyal, Varjuhdjjal és az 6 verekedos, kotekedds
banditacsapataval fogsz vetélkedni. Harom egy-
mast kdvetd évben fog visszatérni Orokvolgybe,
¢s minden évben a komiszsag egy Uj gunyajat

Olti magara. Talald ki, hogyan gydzheted le galad
triikkjeit, és hogyan szabadithatod meg Orok-
volgyet ettdl a szennyfolttdl mindordkre!

A harom év harom nehézségi szintet képvisel, és
nem azt jelenti, hogy a harmat egymas utan kell
lejatszanod (bar egy kalandvagyo erdélako meg-
probalkozhat egy ilyen hostettel).

1. EV: VARIHAY, A CSIRKEFOGO

Valassz egy jatékosszint Varjuhajnak (bar 6 a
feketét szereti legjobban), és készitsd el6 a jatékot
két jatékos szamara. A jatékot te 5 kartyaval kez-
ded, Varjuhajnak nem lesz kartyéja.

Varjuhaj egyik munkasat helyezd a bal fels erdei
tisztasra, igy azt elfoglalja el6led. A masik munka-
sat 3 faagas folyoparti helyszinre tedd.

A jaték innentdl a korabban leirtak szerint miiko-
dik, ezekkel az 0j szabalyokkal:

Béarmikor, amikor kartyat jatszol ki, Varjahgj is
kijatszik egy kartyat. Ha a Nagymezorol jatszottad
ki a kartyat, toltsd fel a helyét.

Hogy kidertljon, melyik kartyat jatssza ki Varjuhdj,
dobj a 8 oldalu dobokockaval, az eredmény mutatja
meg, a Nagymez6 melyik kartyajat épitheti meg
Varjuhaj a sajat varosaban. A Nagymezon 1évo kar-
tyak helye 1-t61 8-ig van szdmozva, a bal fels6 hely
az egyes, a jobb also a 8-as. Varjuhaj varosaban a

‘ ‘ Everdell_Rulebook_2ndPrinting_hu_02.10._térd.indd 15

kartyakat tedd tipusonként (szinenként) egymasra,
hogy lathat6 legyen, melyikbdl mennyi épiilt mar
meg neki. A kértyak tulajdonsaga és pontértéke lé-
nyegtelen. Ha mar 6 is kijatszotta a kartyajat, toltsé-
tek fel Gjra a Nagymez6t. Miutan végrehajtottal egy
évszakra valo felkeszilést, Varjuhdj is végrehajtja
ezt, a kovetkezo 1épésekben:

1) Nézd meg, hogy barmelyik szinbdl van-e mar
neki annyi, hogy az ahhoz a szinhez tartozé
eseményt teljesithesse. Ha mar van neki annyi,
akkor tedd azt az eseményt a varosaba.

2) Vedd el az 0j munkasat, és tedd a Nagymezo
1-es szdmu Kartyajara, (a nyarit tedd a 2-esre,
az 6szi munkasokat a 3-asra és a 4-esre), igy a
jaték végére munkasai lefoglaljak a Nagyme-
70 fels6 4 kartyajat. Te mar nem jatszhatod ki
az ilyen modon lefoglalt kértyakat, de Varju-
haj igen.

3) Az erdei tisztdson 1évo munkasat tedd at az
oramutato jarasaval ellentétes iranyban a ko-
vetkez0 tisztasra.

Amikor a tavaszra késziilsz fel, tedd at Varjuhaj
munkasat a 3 faag helyszinrdl a 2 gyantat ado
helyszinre. Nyar elején tedd at ezt a munkast az 1
kavicsos helyszinre. Osz elején tedd az 1 bogyot
és 1 kartyat adé helyszinre.

Osszel az erdei tisztast lefoglald munkasat tedd a
3 pontos Utazésra.

DONTSZAMITAS

Varjuhaj a kdvetkezd pontokat kapja: 2 pontot
minden kartyaja utan a varosaban (illetve 3-at
minden lila kartya utan), 3 pontot minden alap
esemény utan, amit megszerzett, 3 pontot minden
kilonleges esemény utan, amit te nem szereztél
meg, 3 pontot az Utazason all6 munkasa utan,
plusz a pontjelzd korongokat, amelyeket esetleg te
adtal neki.

2020. 02. 10. 11:59:48 ‘ ‘
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2. EV. VARIUHAY, A 2ULLOTT

A szabalyok ugyanazok, mint az elsé évben,
par kivétellel:

Osszel az erdei tisztast lefoglalo munkasat tedd a
4 pontos Utazasra (ne a 3 pontosra).

Minden olyan kiildnleges esemény utan, amit nem
teljesitettél, Varjuhaj 6 pontot kap (nem harmat).

2. EV: VARIUHAY, A SENKIHAZI

A szabalyok ugyanazok, mint a masodik évben,
par valtoztatassal:

Osszel az erdei tisztast lefoglalé munkasat tedd a
5 pontos Utazasra (ne a 4 pontosra).

Amikor Varjuhgj felkésziil az 6szre, elrabolja egy
munkasodat! Ne tedd at a munkasat az 1 bogyo + 1
kartya helyszinre, hanem tedd vissza a dobozba ezt
a munkasat — ahogy az egyik sajat munkasodat is!
fgy 6szre csak 5 munkéasod marad.

Gy6zd le 6t a harmadik évben is, és Orokvolgy
dalnokai diadalodrol fognak zengeni! A torténészek
feljegyzik gydzelmedet, €s az 6rokké fennmarad az
utoékornak! A vén patkany pedig meglapulva tavozik

Orokvolgybdl, békét hagyva maga mogott... egyeldre.

FONTOS S2ABALYOK

 Varjuhgjnak 15-nél tobb kartyaja is lehet a
varosaban

» Azok a Nagymezon 1év0 kartyak, amelyen
Varjuhaj munkasai allnak, nem kijatszhatok,
huzhatok fel vagy dobhatok el.

 Ha Kkartyat vagy nyersanyagot kellene
adnod valamelyik ellenfelednek, rakd azokat a
dobopaklira, ill. a k6zos készletbe.

2020. 02. 10. 11:59:48
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A KARTYAK LEIRASA

Amikor a jaték arra hivatkozik, hogy kapsz 1 pontjelzé korongot,
az mindig 1 pontost jelent. A 3 pontosok valtasnak vannak.

ERDOLAKOK

Banyéaszvakond: amikor kijatszod és utdna minden
termelési fazisban lemasolhatsz valamelyik ellenfe-
led varosaban egy zold (termeld) kartyat. Gyakorla-
tilag a Banyaszvakond azza a termel6 kartyava valik
egy pillanatra — vagyis ha lemasolsz egy vegyesbol-
tot, elvehetsz 2 bogydt, feltéve, hogy a kivalasztott
ellenfél varosaban van egy Gazdasag is. A banyasz-
vakonddal nem tudsz lemasolni egy Raktarat.
Ugyanakkor megteheted, hogy a Banyaszvakonddal
lemésolsz egy méasik Banyaszvakondot az egyik
ellenfeled varosaban, amivel a sajat varosodban 1év6
raktarat aktivalhatod, és igy a Raktarra (ne a Ba-
nyaszvakondra!) tehetsz 0j nyersanyagokat. Egysze-
mélyes jaték: a Banyaszvakonddal Varjuhaj varosa-
nak barmelyik termel6 kartyajat lemasolhatod.

Biré: amikor egy erd6lakot vagy épitményt jatszol
ki, a felsorolt kdltsegek kozill egyet lecserélhetsz
barmilyen mas nyersanyagra. Példaul ha a kartya
2 bogyoba keriil, fizethetsz helyette 1 bogyot és 1
faagat.

Boltos: kapsz 1 bogy6t minden, a varosodba kijat-
szott erdélako utan. Magaért a Boltos kijatszasaért
nem kapsz bogyot.

Dalnok: dobj el legfeljebb 5 lapot a kezedbdl, és
vegyél el mindegyik eldobott lapért 1 pontjelzd
korongot.

Epitész: a jaték végén 1 pontot ad minden a sajéat
készletetekben megmaradt gyantaért és/vagy kavi-
csért, de nem tobbet, mint 6sszesen 6 pontot.

Erdéér: amikor kijatszod, tedd at az egyik mar
lehelyezett munkésodat egy masik, szabad helyre,
a lehelyezés szabalyait figyelembe véve. Ezzel
megnyitod a Borton masodik cellajat. Az Erdoort
nem teheted a Borton masodik cellajabal

Fafaragé: amikor kijatszod és utdna minden
termelési fazisban fizethetsz legfeljebb 3 faagat,
hogy értiik egyenként 1 pontjelz6 korongot kapj.

Feleség: megosztozik a Férjjel egy helyen, azaz 6k
ketten egyditt csak egy helyet foglalnak el a varosod-
ban. A jaték végén 3 pontot ér, ha a Férj is mellette
all. Mindazonaltal csak 1 Férjjel hajlandé megosz-
tozni a helyen...

Férj: megosztozik a Feleséggel egy helyen, azaz 6k
ketten egyditt csak egy helyet foglalnak el a varosod-
ban. Ha van a varosodban Gazdasag és Feleség is,
akkor a Férj egy valasztasod szerinti nyersanyagot ad
kijatszaskor és a termelési fazisban is. Mindazonaltal
csak 1 Feleséggel hajlandé megosztozni a helyen...

Fogadés: amikor egy erd6lakot jatszol ki, eldobha-
tod a varosodban ¢é16 Fogadost, hogy az 01j erd6lako
bekoltdzését 3 bogyoval olcsdbba tedd. Nem veheted
el a 3 bogyot. A kartya hatasat nem kombinalhatod
tovabbi, a kartyak kijatszasara vonatkoz6 hatéssal,
beleértve a Fogadot; barmelyik erdei tisztast, amely
hatésara kijatszhatsz egy kartyat; vagy olyan kartyaé-
két sem, mint a Borton.

Gyaszbogar: amikor kijatszod, dobj el 3 kartyat a
Nagymez6rol, toltsd fel a helyiiket, és huzz fel egy
kartyat a Nagymezordl. Ezzel megnyitod a Temetd
masodik parcellajat is.

Hazalé: amikor kijatszod és utana minden terme-
1ési fazisban becserélheted 2 nyersanyagodat 2
tetsz6leges masik nyersanyagra. A k6zos készlet-
bol kell cserélned, nem valamelyik ellenfeledébdl.

Kiraly: a jaték végén tovabbi 1 pontot ad minden
teljesitett eseményhez, €s tovabbi 2 pontot minden
teljesitett kullonleges eseményhez.

Kiralyné: ha egy munkést helyezel erre a lapra,
kijatszhatsz ingyen egy kartyat a kezedbdl vagy a
Nagymez06rol, ha annak az értéke nem tobb, mint
3 pont. Ez az értékhatar a kartya alappontszamara
vonatkozik, a bonuszpontokra nem.

Orvos: amikor kijatszod és utana minden terme-
1ési fazisban fizethetsz legfeljebb 3 bogydt, hogy
elvegyél bogyonként 1 pontjelzé korongot.

7
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Péasztor: a kijatszasi koltségét egy ellenfelednek kell
adnod. Amikor kijatszod, kapsz 3 bogyot. Kapsz annyi
pontot, ahdny korong van a Kapolnadon a Pasztor kijat-
szasakor.

Postagalamb: amikor kijatszod, csapj fel 2 kartyat a
huzopaklibol. Az egyiket azonnal kijatszhatod ingyen, ha
a kértya értéke nem tobb, mint 3 pont. A masik kartyat
tedd a dobopaklira. Egyszemélyes jaték: ha kijatszod ezt
a kartyat, és hasznalod is a képességét, vagyis kijatszol
egy tovabbi kartyat, az két kartyanak fog szdmitani, igy
Varjuhaj 2 kartyat fog kijatszani a korében.

Sepriis mokus: amikor kijatszod és utana minden
termelési fazisban aktivalhatsz egy masik zold, azaz
termel6 kartyat a varosodban. Tudjuk, mire gondolsz,
de nem javasoljuk. Mire szegény joszag végre elkapna
a sajat farkat, mar egy mutatds lyukat égetett az asztal-
lapba. Ne kérd 6t erre.

Szerzetes: amikor kijatszod és utana minden termelési
fazisban adhatsz 1 vagy 2 bogyot egy ellenfelednek,
amiért bogyonként 2 pontjelz6 korongot kapsz. Ezzel
az akcioval kinyitod a Kolostor masodik szobajat.

Tanar: amikor kijatszod és utdna minden termelési
fazisban hiuzz 2 kartyat. Egyet tarts meg, a masikat add
oda egy ellenfelednek, akinek van hely a kezében
(lasd a 10. oldalon, kartyak huzasa).

Torténész: hizz egy kartyat, miutan kijatszottal egy
erdolakot vagy egy épitményt — vagyis ha a Torténész
a varosodban van, mindig kapsz egy lapot, amikor
kijatszol egy 0j kartyat (persze a kézben tarthato lapok
szamanak figyelembevételével).

Uszalyos varangy: amikor kijatszod és utana minden
termelési fazisban vegyél el annyiszor 2 fadgat, ahany
Gazdasag van a varosodban.

Vandor: amikor kijatszod, htizz 3 kartyat. A Vandor
nem foglal egyet sem a 15 helybdl.

Vasari bolond: valamelyik ellenfeled varosaba jatsz-
hatod ki, ha van még ott hely (akkor is, ha 6 mar
befejezte a jatékot). Gorény dolog, igaz? Egyszemélyes
jaték: Varjuh4j kijatszhatja a varosodba. Ha te jatszod
ki, tedd a dobdpakliba Varjuhaj varosanak egyik kar-
tyaval egyuitt.
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: Szivembe mindig drom koltozik, a
¢ '@,l M&szﬁng Harangozo havinak 3!5;’" njff;‘a,
f-'[ mert azt dthatja azadakazésés.ﬁzéﬁm
| szeretet, Orokvolgy lakosainak hetekbe teli,
[ tmire befejezik az aratdst és elraktarozzik 2
W termést akizelgs télre késziilve, és kozdsen L
- megélhetikajdlét e ripke pillanatat. Ma azok, % :
& ok tobbet tudtak seszegydjteni mine =~ =
| dmentyire sziikségiik van, adomanyt helyeztek |
| elazOrokfa gyskerei kozott, igy brirk, aki
| inségben szenved, vehet belfle, A teli gyomor
| lgéretefelett érzett Gromikben a kolykok az
| adomdnyok kéril ugraltak. Ahogy belenéztem
i szemeikbe, amelyek akkordra kerekedtek,
| mint az érett bogyok, és littam a s0vargdst
az arcukon, a Tanmesék |-V, Jutott eszembe:

! Ne toltsétek az ti gyomrotokat,
| Mig a szomszédok gyomra meg nem telt,
Adjatok, mig adhattok, ésigy
. Magatokis ehettek a josdg gyiimélcséndl
g Minden dldott nap.
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EDITMENYEK

Banya: amikor kijatszod és utdna minden termelé-
si fazisban kapsz 1 kavicsot.

Birésag: kapsz vagy 1 fadgat, vagy 1 gyantat,
vagy 1 kavicsot minden alkalommal, amikor
épitménykartyat jatszol ki. A Birdsag kijatszasaért
nem kapsz nyersanyagot.

Borton: amikor kijatszol egy épitményt vagy egy
erddlakoét, egy, mar a varosban 1évo erddlakodat
becsusztathatod a Borton alé, hogy csokkentsd az
éppen kijatszott kartya épitési koltségét 3, valasz-
tasod szerinti nyersanyaggal. Nem kapod meg a 3
nyersanyagot. A bortdnbe zart erdélaké mar nem
szamit a varosod lakosanak, és igy nem is ér pon-
tot. A kartya hatasat nem kombinalhatod tovabbi, a
kartyak kijatszasara vonatkozo hatassal, beleértve
a Fogadot; barmelyik erdei tisztast, amely hatasara
kijatszhatsz egy kartyat; vagy olyan kartyaét sem,
mint az Epitédaru vagy a Fogados. A Borténnek
legfeljebb 2 rabja lehet, de a masodik cella kinyi-
tasahoz el6szor ki kell jatsszad az Erdoort.

Egyetem: amikor egy munkast allitasz erre a
kartyara, dobj el egy épitményt vagy erd6lakot a
varosodbdl, és megkapod annak az épitési koltsé-
gét — és hozza még 1 valasztasod szerinti nyers-
anyagot. Ha egy olyan kartyat dobsz el, amin
egy munkasod allt, és nem véglegesen, akkor
allitsd azt a munkast az Egyetemre. Ha a munkas
véglegesen allt azon a kartyan, elveszited azt a
munkast (visszakeriil a dobozba).

Epitédaru: amikor egy épitménykartyat jatszol ki,
eldobhatod az Epitédarut, hogy csokkentsd az épi-
tési koltséget 3, valasztasod szerinti nyersanyaggal.
Nem kapod meg a 3 nyersanyagot. A kartya hatasat
nem kombinalhatod tovabbi, a kartyak kijatszasara
vonatkozé hatassal, beleértve a Fogadot; barme-
lyik erdei tisztast, amely hatasara kijatszhatsz egy
kartyat; vagy olyan kartyaét sem, mint a Borton.

Fatsztat6 barka: amikor kijatszod és utana min-
den termelési fazisban kapsz 2 fadgat.
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Fogadé: amikor egy munkast allitasz erre a

lapra, kijatszhatsz egy kartyat a kezedbdl vagy a
Nagymezo6rol 3, valasztasod szerinti nyersanyag-
gal olcsébban. Nem kapod meg ezeket a nyers-
anyagokat. Kapsz 1 pontjelz6 korongot, ha egy
ellenfeled allit munkast erre a lapra. Egyszemélyes
jaték: kiildhetsz munkast a Varjuhaj varosaban
allo fogadoba, cserébe Varjuhdj kap egy pontjelzd
korongot.

Gazdasag: amikor kijatszod és utdna minden
termelési fazisban kapsz 1 bogyét.

Gyantafinomité: amikor Kijatszod és utana min-
den termelési fazisban kapsz 1 gyantat.

Iskola: a jaték végén minden egyszerii erdélako
tovabbi 1 pontot ér.

Kéapolna: ha egy munkast allitasz erre a lapra,
rakj egy pontjelz6 korongot a kapolnara.

Utana huzz annyiszor 2 kartyat, ahany pontjelz6
korong van a kapolnan.

Kilato: amikor egy munkast allitasz erre a lapra,
azzal hasznalatba veszel egy valasztasod szerinti
folydparti helyszint vagy erdei tisztast, még akkor
is, ha azon éppen egy masik munkas all.

Kolostor: amikor egy munkast allitasz erre a
lapra, adj 2, vélasztasod szerinti nyersanyagot
valamelyik ellenfelednek, és kapsz 4 pontot.

A munkésod mar nem hagyja el tobbé a Kolostort.
A Kolostoron akar két munkasod is allhat,

de a masodik cellat csak Ugy nyithatod meg, hogy
kijatszod a varosodba a szerzetest.

Oratorony: amikor kijatszod ezt a lapot, tegyél
ra 3 pontjelzd korongot. Amikor felkésziilsz egy
kovetkez6 évszakra, és visszagyujtenéd a munka-
saidat, levehetsz 1 pontjelzd korongot az Orato-
ronyrol, és cserébe aktivalhatsz egy folyoparti
helyszint vagy erdei tisztast, ahol mar all egy
munkésod. Minden, az Oratornyon maradt pont-
jelzo korong szamit a jatékvégi pontszamitasnal.
Orokfa: a jaték végén minden lila kartyad tovabbi
1 pontot ér, az Ordkfat is beleértve. Az Orokfaba
bekoltozhet egy tetszOleges erddlako, ingyen.
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Palota: a jaték végén minden kilénleges épitmény
egy ponttal tobbet ér, magat a Palotat is beleértve.

Postahivatal: amikor egy munkast allitasz erre a lapra,

adj az egyik ellenfelednek a kezedbdl 2 kartyat, utana dobj el
a kezedbdl annyi lapot, amennyit szeretnél. (Ahhoz, hogy egy
munkast kiildj ide, kell legyen legalabb 2 kartya a kezedben.)
Ezutan hiizz annyi kartyat a huzopaklibol, hogy végiil nyolc
kartya legyen a kezedben. Kapsz 1 pontjelz6é korongot, ha
egy ellenfeled hasznalja a Postahivatalodat. Egyszemélyes
jaték: hasznalhatod Varjuh4j postahivatalat, cserébe 6 1 pon-
tot kap.

Raktar: amikor kijatszod és utana minden termelési fazis-
ban vegyél el a kozos készletbdl 3 fadgat, vagy 2 gyantat,
vagy 1 kavicsot, vagy 2 bogyot, és tedd erre a kartyara.
Ahhoz, hogy a kartyan 1év6 nyersanyagokat megkapd, allits
egy munkast a kartyara.

Romok: amikor kijatszod, dobj el egy épitményt a varo-
sodbol, és tedd ezt a kartyat a helyére, ezutan visszakapod
az eldobott lap épitési koltségét — és még hiizz 2 kartyat.
Ha olyan épiiletet dobsz el a romok hatasaként, amelyen
pontjelz6 korongok vannak, dobd el a korongokat is.

Ha egy olyan kartyat dobsz el, amin egy munkasod allt, és
nem véglegesen, akkor allitsd azt a munkast a romokra.
Ha a munkas véglegesen allt azon a kértyan, elveszited azt
a munkast (visszakeriil a dobozba).

Szinh&z: a jaték végén minden kiilonleges erd6lako tovabbi
1 pontot ér.

Temet6: ha egy munkast allitasz erre a lapra, csapj fel 4
lapot a hiizépakli vagy a dobopakli tetejérdl, és jatssz ki
egyet ingyen. A tobbit tedd a dobopaklira. A munkasod mar
véglegesen a Temetdben marad... A Temet6t akar kétszer is
hasznalhatod, de ehhez meg kell nyisd a masodik parcelléat a
Gyaszbogarral.

Varkastély: a jaték végén tovabbi 1 pontot kapsz minden, a
varosodban allo egyszert épitményeért.

Vasartér: amikor kijatszod és utana minden termelési fazis-
ban huzz 2 kartyat.

Vegyesbolt: amikor kijatszod és utana minden termelési
fazisban kapsz 1 bogyot, vagy 2 bogyo6t, ha Gazdasag is van
a varosodban (de csak egy gazdasag utan, azaz nem kapsz
gazdasagonként 2 bogyot).
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A2 ALLOKOVEK MESEJE

Lendra, a legendas elbeszélo tollabol

Réges-régen, egy tavoli tajon, Gildin féldjén egy ki-
segér szemeit a tavoli hegyekre meresztette, és azon
tlin6dott, mi rejtézhet mogottiik. Az élete tele volt ne-
hézségekkel és ziirzavarral — ahogy sok mas allatnak
is abban a sotét idészakban. Egy csoppnyi mézet, egy
harapasnyi bogy6t sem lelt akkor senki, mert minden
¢élelmiszert a Kigyohaboruban hasznaltak fel, amikor
a bator kis teremtmények egyiittesen verték vissza az
Eszaki Vadon cstiszomaszdit.

Ebben a pusztulasban és szegénységben topren-
gett egy egér, a remény almait kergetve. Orokfark
Kurszan volt a neve. Apja, egy bator harcos, életét
vesztette a haboriban. Férje halalhirének sulya

alatt Kurszan édesanyja 6sszeomlott, és nemsokara
kovette 6t — igy Kurszan arvan maradt Viharfiizes, a
kikotévaros sotét utcain.

Fiatalsaganak nehéz évei alatt szamtalan kalandban
volt része, melyekbdl hajszal hijan menekiilt csak ®
meg, de gyors esze és acélos akarata — és persze nem

kevés elorelatasa — mindig segitett neki. Almai to-

vabb ¢éltek fejében egy szebb vilagrol, a tavoli hegyek

mogott. Tudta, hogy egy ekkora ut akar a halalat is

jelentheti, de Viharfiizesben nem volt jovdje.

Elérkezett az indulds ideje.

Kevés baratja koziil harmat ra tudott venni, hogy tart-
sanak vele. Egyiitt keltek titra, Riigyzoldité havanak
egy hideg reggelén, hogy vandorokként egy olyan
foldet keressenek, ami talan nem is létezett.

Szamtalan torténet sz6l arrol, hogyan vagtak at a
Diinepusztito sivatagon és a Csucstarajos hegységen.
Kilenc hénapig tartott ez a szivfajditd kaland, amely
kozben Kurszan elvesztette legkedvesebb baratjat.
De amikor a reménysugar, amit kdvettek, a leghalva-
nyabb volt, utazéink Reményvaré 19. napjan végiil
megmasztak az utolsé hegycsucsot, és megpillantot-
tak a csodat, ami utan kutattak.
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A nap is boldog volt aznap, mert 4t tudta torni a s6tét
felhdket, amelyek olyan hosszu ideje komorra tették az
eget, és sugarait a mélyben fekvd, ragyogd smaragdzold
volgyre vetette. Egy érintetlen foldet lattak, amit még
nem ¢érintett meg sem a haborti mocska, sem a pusztitd
mohdsag.

Hetekbe telt, mire felfedezték a teljes volgyet, végiil
Kurszan és tarsai letelepedtek azok kozé a gyokerek
kozé, amelyekbdl késdbb a reményt megtestesité emlék-
mi valt: az Ordkfa. Kurszan elnevezte a helyet Orok-
volgynek, és megéaldotta.

Kozvetlenil azutan, hogy hajlékot épitett maganak,
Kurszan egy emlékmiivet allitott, hogy megiinnepeljék
és sose felejtsék azt az utazast, amely ennek a szent hely-
nek a felfedezéséhez vezetett.

Kilenc hofehér kovet allitottak korbe, ezek mindegyike
az utazas egy honapjat jelképezték. A kovekbe vésték
emlékeiket, reményeiket és almaikat, és egy felhivast
is, mindazokhoz, akik kedves birodalmuk békéjét és
kényelmét élvezhetik.

Ezek Orokfark Kurszan szavai, amelyeket a kdbe kar-
colt, halljatok, és ne feledjétek soha:

Nem lehet a banat elég fekete,

hogy remény ne néjon benne.

Még az éjfel is utat nyit a reggel fele.
Hasznald ki a napod, varazsol szeppé,
Széljon a harangod igazul s 6rokké.

Es most menjetek, fedezzétek fel a vilagot, és legyen az
életetek olyan, mint ezek a kovek,

amelyek még sok évszakon at batoritanak és 6sztonodz-
nek masokat, hogy eljdjjenek Orokvolgybe.
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