KEZDJUK EL A KAMUZAST!

(Jatéktér kialakitasa)

Rendezziik el a kartyakat harom kiilon pakliba az asz-
tal kozepére. A harom pakli legyen Te nem KAMU-
ZOL!, MUTATOUJ illetve Te KAMUZOL! kartya. ATe nem
KAMUZOL! és a Te KAMUZOL! kartyakat irdssal lefe-
L& kell elhelyezni, igy az allitdsok nem lathatoak.

HOGYAN KAMUZZ?

(Jaték elkezdése)

A soron kovetkez6 ,tippeld”, aki elkezdi a jatékot
az forditson hatat az asztalnak. Azt javasoljuk,
hogy egyszer(en csak csukja be a szemét, bar ez-
zel kdnnyen vissza lehet élni!

Anélkil, hogy a kartydk masik oldalat megnéz-
nénk a tobbi jatékosoknak egy Te nem KAMUZOL!
vagy egy Te KAMUZOL! kértyat kell valasztaniuk.
Legalabb az egyik jatékosnak vélasztania kell egy
Te KAMUZOL! kartyat!

Példa: Amennyiben 4 jatékos jatszik,
abbdl az egyik jatékos a , tippeld”, tehat

a fennmarado 3 jatékosnak kell kartyakat
valasztaniuk. Csoportként valaszthatnak
2 Te nem KAMUZOL!, 1 Te KAMUZOL! vagy
1 Te nem KAMUZOL! 2 Te KAMUZOL! illet-
ve 3 Te KAMUZOL! kartyat. A csoport nem
valaszthat 3 Te nem KAMUZOL! kartyat.

Miutan mindenki kivalasztotta a kartyat, a ,.tippe-
16" most megfordul, hogy Ujra az asztalra nézzen.
Hacsak nem akarjuk, hogy a .tippelének” nagyon
konny( dolga legyen, a tobbi jatékosnak kordlte-
kintéen el kell takarniuk a kartyajuk elejét, ami
jelzi, hogy az allitas igaz vagy hamis.

A tippeld” bal oldalan levé jatékos kezdi a jaté-
kot. Minden jatékos felolvassa a kartyajan lévé

allitast (egyes kartydkon van magyarazat is -
ami érdekességként szerepel - csak a kér végén
olvashata fel).

Miutan a jatékos befejezte az olvasast, a .tip-
pelének” el kell dontenie, hogy az allitas kamu-e.
A tippeld” ezt tgy végzi el, hogy egy MUTATOUJJ
kartyat helyez el (amit a kozépsé paklibol vesz
el) a jatékos eldtt. Ezt meg kell tenni, miel6tt a
kovetkezo jatékos felolvassa az 6 kartyajat. Ha
meggondolnad magad... késd banat, mar nincs
visszaut meggyanusitani az el6z6 jatékost! Tehat
ne tegyél MUTATOUJJ kartyat valaki elé, hacsak
nem vagy elég biztos abban, hogy az ¢ allitasa
egy hazugsag!

PONTOZAS: Minden helyesen kitalalt Te KAMU-
ZOL! kartya esetén a ,tippelé” a MUTATOUJJ
kartyat az eddig elnyert kartyai kozé helyezi.
Minden tévesen felhasznalt MUTATOUJJ kartyat
visszaraknak a kozépsé pakliba. Ezen kiviil min-
den tévesen megtippelt Te nem KAMUZOL! kar-
tya utan a .tippel6” a nyereményébdl egy MU-
TATOUJJ kartyat kell hogy helyezzen a kozépsé
pakliba (hacsak nem maradt tobb kartyaja).

Minden fordulé utan helyezze a hasznalt kartya-
kat a megfeleld pakli aljara.

A jaték folytatasanal a .tippeld” szerepét az dra-
mutatd jarasaval megegyezd iranyban lévé kovet-
kez6 személy veszi at.

KI AZ ELO HAZUGSAG ESZLELO?

(A jaték gydztese)

Ajétéknak akkor van vége, ha elfogytak a MUTA-
TOUJJ kartyak. A legtébb MUTATOUJJ kartyaval
rendelkez6 jatékos a gydztes!
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