BLOXESZITES

1. Fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére.

2. A fogadaslapkdkat valogassatok szinenként kiilon, majd a kovetkez6
sorrendben tegyétek ra a jatéktablara a szineiknek megfelel6 mezdkre:

alul legyen a két @-es értékd lapka,
kozépen legyen a @—as értékd lapka,
feliilre pedig az @-65 értékd lapka kertiljon.

3. Az 5 piramislapkabdl alakitsatok ki egy leforditott paklit a jatéktabla piramislapkak mez&jén

4. Vélogassatok szét értékiik szerint az egyiptomi font
érméket és tegyétek Gket a jatéktabla mellé.
Ez lesz a jaték folyaman a bank.
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sem valasztott.

7. A versenyz{ tevék kezdGhelyeinek megahatdrozasahoz dobjunk egyszerre az 5 verseny
kockaval. Ezutan a tevéket tegyiik a nekik megfelel6 kocka értéke szerinti helyre

a tablan.
e Minden versenyzd teve amelynek a kockaja @
1-est mutat a pdlya 1-es mezgjére ker[]l.——\
¢ Minden versenyzd teve amelynek a kockdja %x_' -'i
Py

2-est mutat a palya 2-es mezGjére kerdl.

e Minden versenyzé teve amelynek a kockdja
3-ast mutat a palya 3-es mezgjére kerdil.

Végiil az egyazon mezdn allo tevéket tegyiik egymas
tetejére (tetszés szerinti sorrendben). Ugyeljiink ra, hogy mind az éramutat6 jarasanak

megfelel6 irdnyba nézzenek, mert erre folyik majd a vereny. W
Példa: Az 5 vereny-
e )i
(LT )

A kockadobdés kockat

eredménye: I)egly{jk
ele a
0 _naa .-
(amelynek

a z0ld, sarga és piros
tevék egy toronyba
keriilnek az 1-es
mezdre, a kék és lila
tevék pedig egymas
hétédra a 3-as mezdre.
(A sorrend a toronyban
nem szamit!)

a teteje
leszedhetd).

6. Valasszon ki minden jatékos egy szerepl&t és vegye magdhoz a szerepl6hoz
tartozé 5 fogadaskartyat és a nézé lapkat. A kdrtyakat mindenki vegye

a kezébe, a néz6 lapkakat pedig mindenki tegye maga elé. Keriljenek vissza
a jaték dobozaba azok a fogaddskartydk és néz6 lapkak, amiket egyik jatékos

Hatnal kevesebb jatékos esetén a fogaddpartner kartydk nem jatszanak.

A VEGSO GYOZTES -
R FURGE TEVE -
X L FOGADASKARTYAK HELYE

A VEGSO VESZTES -
NYUZUGE TEVE -
FOGADASKARTYAK HELYE

CELVONAL

KOCKAK HELYE

PIRAMIS HELYE

P

Hat vagy annal tobb jatékos esetén minden jatékos vegye magdhoz a szereplGjéhez tartozé fogadépartner kartyat
és helyezze maga elé a "szabad" oldalaval felfelé. A felesleges kartydk keriiljenek vissza a dobozba. A fogadépartner
kartyak hasznalatanak szabalyai a jatékszabaly végén olvashatok.

7

SZABAD OLDAL

8. Az Griilt tevék (fekete és fehér) az orajarassal ellentétesen szaladnak versennyel
szemben. Kezd6helyeik megahatdrozdsahoz dobjunk a sziirke kockaval. Az elsG
dobas utdn vegyiik az egyik 6riilt tevét és helyezziik

-es dobas esetan a 16-0s, -es dobads esetén a 15-0s

-as dobads esetén a 14-es mezGre

Ezutan dobjunk mégegyszer és a masodik 6riilt tevét is az el6bbinek megfelel&en
helyezziik el, ha tgy alakul, akkor az el6z6 teve hétara. Ugyeljiink rd, hogy mind
az 6éramutaté jarasaval ellentétes irdnyba nézzenek, mert 6k erre futnak.

A sziirke kockat dobjuk

Példa: » bele a piramisba majd
A kockadobas csukjuk vissza annak
eredménye a tetetjét. Helyezzik
Igy az egyik Sriilt a piramist a neki

teve a 15-0s megfeleld helyre
mezére kerdil. a tablan.

A méasodik dobés

eredménye ’
ezért a masik 6riilt
teve a 16-os
mezére all.

9. A legfiatalabb jatékos vegye magéhoz a kezdGjatékos jelzét és elkezd6dhet
a verseny!

A FOGADASLAPKAK HELYE

A PIRAMISLAPKAK HELYE



ATTERINTES

Ez az attekintés az alapszbalyokat irja le. Részletes szabalyok a "Jaték menete" fejezetben olvashatok.

A VERSENYZO TEVEK LEPESE

Az 5 versenyzé teve nem tartozik egyik jatékoshoz sem. A jatékosok a verseny alatt fogadni
tudnak rajuk a fogadaslapkakkal és fogadas kartydkkal. A versenyzé tevék a versenypdlydn

. az 6ramutatd jarasdval megegyez6 iranyban lépnek el6re.

" Lépésiiket a piramis befolyasolja tgy, hogy egy soron lévé
jatékos akciéjaban kipottyant egy kockat a piramisbol.

A kipottyant kockaval megegyezd szin( teve annyit lép elGre,
amennyit a kipottyant kocka mutat.

Tevetorony

Akkor beszéltink tevetoronyrél, amikor tobb teve all
egymason. Az a teve, amelyikkel [épiink, Iépése soran,
a hatan all6 Gsszes tevét magdval viszi, az alatta all6
Osszes tevét pedig a helyén hagyja.

Tevecsapat

Akkor beszéliink tevecsapatrél, amikor tevét [éptettink.
Fiiggetlendl attol, hogy egy — vagy tobb tevével [épiink,
az elnevezés |épéskor: tevecsapat. Egy tevecsapat egy,
vagy tobb egymdson all6 tevébdl dllhat. Ha egy
tevecsapat olyan mezén fejezi be l1épését, amelyiken egy
masik tevecsapat all, akkor egy hatalmas ugrdssal a
komplett tevecsapat az ott all6 tevecsapat hatara ugrik.

ORULT TEVEK

A két 6rilt teve (fekete és fehér) az orajarassal ellentétes
iranyban mozog a palyan. Rajuk nem lehet fogadni, de
megnehezitik a fogadasokat, mert a hatukon landol6
versenyzG tevéket visszafelé |éptethetik. Egy Grilt teve
akkor 1ép, amikor a sziirke kocka pottyan ki a piramisbol.

A JATER MENETE

A VERSENY SZAKASZOK

A verseny tobb szakaszbol all. Egy szakasznak akkor van vége, amikor az 6todik kockat
kipottyantottuk a piramisbdl és a kockdnak megfelel6 tevét |éptettiik. (Egy kocka

a piramisban marad.) Minden szakaszt a szakasz értékelésével zarunk, ami soran a
jatékosok pénzt nyernek, vagy veszitenek. Aszerint, hogy a versenyszakasz folyaman a
fogadaslapkak elvételével melyik tevére fogadtak. Ezt kovetGen a fogadaslapkakat
visszatessziik a helytikre, az 5 kockat pedig beleszérjuk a piramisba.

FONTOS:

A versenyzé tevék helyezése szempontjabél fontos, hogy az a teve, amelyik
egy masik teve hatan all, mindig jobb helyezettként értékelSdik,

mint az alatta all6 teve.

Az 6riilt tevék nem szamitanak, hiszen azokat kizartdk a versenybdl.

A JATEK VEGE

A verseny és ezzel a jaték is akkor ér véget, amint az elsG
teve athalad a célvonalon. A jaték az utolsé szakasz
értékelésével majd a fiirge és a nyiizlige tevék jaték végi
értékelésével zarul.

A legtdbb pénzzel rendelkezd jatékos nyeri meg a jatékot.

PENz
e A jatékban egyiptomi fontot haszndlunk (amit EP-nek rovidittink).

e A jatékosok a pénziiket mindenki szamara jol lathatéan maguk el6tt tartjak.
(természetesen kedviik szerint oszlopba rendezve, vagy kupacba halmozva)
e Amig a verseny tart senki sem koteles megmondani senkinek,
hogy mennyi pénze van.
e A jatékosok 1:1 aranyban valthatjak a pénziiket a bankkal.
(példaul 5db 1EP-ért lehet 1db 5 EP-t kérni)
e Egy jatékos sem eshet O ald. Ez azt jelenti, hogy ha egy jatékosnak nincsen

elegend6 pénze egy hibas fogadas kifizetésére, akkor a szabalyok &t ez aldl
felmentik.

Az els§ szakaszt és ezzel a jatékot az a jatékos kezdi, akinél a kezdGjatékos jelz& van. Lépése sordn a jatékos pontosan 1 akciét visz véghez. Ot kdvetSen a bal oldalan l6 jétékos visz
véghez egy akciét, majd az 6 bal oldali szomszédja és igy tovabb. Ez azt jelenti, hogy a jatékosok az 6ramutaté jardsaval megegyezé iranyban egyesével kertilnek sorra a jatékban.

A soron |évé jatékosnak lehetGsége van 4 kiilonbozd akciébdl 1 akciot kivélasztania, amit kotelezGen véghez kell vinnie.

Vedd el a legfels fogadaslapkat
annak a tevének a szinében,
amelyik szakaszgy6zelmében
bizol!

Tedd le a nézd lapkat a

vagy @ versenypdlya egy

mezgjére!

@ VEGEL Gl GV FOCADASIAPRAT

Vedd el a jatéktablan 1évs egyik paklirdl a legfels6 fogadaslapkat és tedd magad elé.
Ezzel fogadtdl az ahhoz a szinhez tartoz6 tevére és bizol abban, hogy a tevéd
a szakasz végén vezetG helyen lesz.

Addig, amig van még a jatéktablan szakasz fogaddaslapka, ezzel az akciéval elvehetsz egyet
(barmilyen szinit), fuggetlendl attél, hogy van-e mar elGtted egy vagy tobb szakasz fogadaslapka.
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Hiazz 1 piramislapkdt és

az egyik tevét eldreléptesd!

Fogadj a fiirge tevére (végsd nyertes)

, | ) \ VACGY a nyliziige tevére (végss vesztes) U
va = : - ; va d yuzug 8 8y
8y @ bR e e e 8Y 4 hogy leforditva 1 fogadaskartyat a megfelel&

mezoére fektetsz!




@ UGEDD 0B A NEZO LAPRADAT

Tedd a néz6 lapkadat a versenypalya egy iires mezGjére. Tehat olyan mezére, ahol sem teve, sem pedig iires mezére tehetd, amelyiknek
masik néz6 lapka nincsen. Nem teheted a lapkadat olyan mezé6re sem, amelyik melletti mezén masik o G _ s .
nézd lapka van. Tovabba nem teheted a versenypalya 1-es mezgjére. jaban W % xﬁl‘t,‘
e Ha a nézd lapkad mar a versenypalyan van, akkor ezzel az akcidval athelyezheted egy masik mezére. e nincsen N\ Vi, ‘-*ﬁyﬁ
(Természetesen ezeknek a szabdlyoknak a betartasaval.) < o4 ,  masik lapka. | "RFNE L
lehurrogé : %
g | A

A néz6 lapkad lehelyezésekor donthetsz arrél, hogy a lapka melyik oldala legyen felil lathaté: az éljenzé oldal, oldal
vagy a lehurrogé oldal. Az oldalak kiilonb6z6képpen befolyasoljak a tevék lépését. (A részleteket lejjebb olvashatod).

Példa: A nézé lapka egy olyan (nem az 1-es)

——

I}]@m ﬂ mmgmﬁ @ Ha a tevecsapat lépését olyan mez6n fejezi be, amelyiken egy masik tevecsapat all, akkor a

komplett tevecsapat felugrik a mezén allé tevecsapat hatara.

s

Hizz 1 piramislapkat a jatéktablan lévé paklibdl és tedd magad elé.
Majd fogd meg a piramist, razd meg és véglil pottyants ki bel6le egy kockat. Példa:

A lila kocka esik ki és 2-es szamot mutat. A lila teve
HOGYAN HASZNALD A PIRAMIST? 2 mez6t lép eldre, mikézben a hétén viszi a z6ld

tevét. A lila teve a zold tevével a hatan arra

a mezdre érkezik, amelyiken a sarga teve all.

A lila és a zold teve felugrik a sarga teve hatara. T 2k _‘M

ﬂ Fogd meg a piramist, allitsd 2 Forditsd vissza piramist a talpara és tartsd
fejtetGre és j6l razd meg.

egykézzel par centivel az asztal fl6tt.

A masik kezeddel nyomd be a gombot (1), s 1
az oldalan, igy egy kocka kipottyan NEz6 LAPKAK

a piramis aljan (83). 7 y B ;
R : Ha a tevecsapat olyan mezére érkezik, amelyiken nézé lapka fekszik,

Véglil tedd vissza a piramist a helyére. akkor a néz6 lapka tulajdonosa azonnal kap a bankbél 1 EP-t. Valamint
attol fuggben, hogy a lapka melyik oldala mutat felfelé, a tevecsapat
1 mezét el6re, vagy hatra |ép.

Ha az éljenzd oldal van felfelé,

a tevecsapatnak 1 mezét eldre kell
[épnie. Ha a tevecsapat olyan
mezére érkezik, amelyiken egy
masik tevecsapat all, akkor

a komplett tevecsapat felugrik

a mez6n all6 tevecsapat hatara.

Ha a lehurrogé oldal van felfelé,

a tevecsapatnak 1 mezét vissza kell
[épnie. Ha a tevecsapat olyan
 mezdre érkezik, amelyiken egy
masik tevecsapat all, akkor

a mez6n all6 tevecsapat raugrik

Ha verseny kockat ejtettél ki, akkor Iépj Példa:

a koc.ka szmevgl azonos szin( tevével A piros kocka pottyant ki és 3-as szdmot mutat. a mezGre érkez6 tevecsapat hétdra.
annyit, amennyit a kocka mutat: 1,2 A piros teve 3 mezét lép el6re mikzben a hatén

vagy 3 mezét. SEPRIAY p P AL £
i . DR R e Ha egy &riilt teve 1ép néz6 lapkéra, akkor
Emtiearroihaateyelen - . az G lépését az ellenkezd irdnyban, de ugyanigy
tevetoronyban 4ll, akkor R e e
, - befolyasolja!
az osszes olyan tevét, w S 18
amelyik a hatan all, : :

magdval viszi. Mecjecyzes: a tevék allisa mindig megtartja az dGtirdnyukat. A versenyz§ tevék a verseny
Ha a sziirke kockat ejtetted ki, akkor hatdrozd meg melyik 6riilt tevét kell mozgatnod: iranyaba, az oriiltek annak ellenkezdleg néznek, barmerre is mozognak!

e ha a kocka fehér szamot mutat, akkor a fehér tevével Iépj Pty . 3 i I
{ P) A néz6 lapka minden esetben a helyén marad (a kovetkezs értékelésig,

¢ ha a kocka fekete szamot mutat, akkor a fekete tevével lépj 1] ~ vagy amig a tulajdonosa el nem mozgatja).
EZ ALOL A SZABALY ALOL KET KIVETEL VAN:

e ha csak az egyik &riilt teve visz a hatdn versenyzé tevét, akkor azt a tevét kell léptetned e i 5
Miutan léptél egy tevecsapattal, helyezd a kipottyantott kockat egy

szabad sétorra. Igy mindenki lathatja, hogy még milyen szinii kockdk
. vannak a piramisban.

e ha az egyik &riilt teve kozvetlenill a masik hatan all (nincs kozottiik versenyz6 teve),
akkor a fels6 orilt tevét kell 1éptetned

Miutan meghataroztad melyik &riilt tevét kell mozgatnod,

akkor 1épj vele (az érajarassal ellentétes iranyban) annyi - —
mez6t, amennyit a kocka mutat. ‘ wl Tartsd magad el6tt a piramislapkat, amit a dobas el6tt elvettél.
) . *—)’ A kovetkezd szakaszértékeléskor minden olyan piramislapkaért, > (

(Ujra: az 6sszes olyan tevét, amelyik a hatan all, magaval viszi. : 3 5
aaY . - amit a szakasz soran szereztél 1 EP-t kapsz.




Fecap) A FOREE VAGY A NVOZOEE TRVERE T ——

ami soran 1 kartyat valamelyik fogaddasmezdére leteszel.

@@w STZARASTZ VIEGE

Amikor egy jatékos az utolsé piramislapkat veszi le a jatékfeltletrdl, akkor a megszokottak
szerint hasznalja a piramist, hogy egy kockat kipottyantson és |épjen az érintett tevével.
Miel6tt a kovetkezd jatékos megkezdené 1épését, szakaszértékelés kovetkezik:

ez 2 2 oz

ElGszor a kezdGjatékos jelzd atkerll ahhoz a jatékoshoz, aki a baloldali szomszédja
az utolsé piramislapkat elvevé jatékosnak.

A jatékosok megallapitjdk melyik a versenyben vezet6 teve (az a teve, amelyik
legelol all). Ha egy tevetorony all az elsé helyen, akkor a tevetorony legfelsé helyén allé
teve szamit vezet&nek.

FigveLem! Az oriilt tevéket nem vessziik figyelembe az értékeléskor!

A jatékosok EP-t nyernek, vagy veszitenek az el6ttiik fekvé fogadaslapkakért és piramislapkakeért.

A végosszeget minden jatékos kiszamolja maganak és elveszi a bankbodl, vagy befizeti
a bankba a sziikséges EP-t.

o 8.5 |
m@nsy Ny To

1i)

Példa:

Minden fogaddslapkdért, aminek a szine megegyezik
a vezet6 teve szinével, a jatékos a lapkan feltlintetett

Osszeget kapja: @, @ vagy @

) DJ@DS? Minden fogadéslapkaért, aminek a szine megegyezik
z a masodik teve szinével, a jatékos 1 EP-t kap.

8. = B, Minden fogadaslapkaért, aminek a szine megegyezik
“y a 3. 4.5. helyen 4ll6 teve szinével, a jatékos elveszit
1 EP-t.

@ Minden piramislapkaért a jatékos 1 EP-t kap.

A szakaszértékelésnél a zold teve vezet.
A sérga teve a masodik. ,A” jatékos elétt
a kovetkez6 lapkak fekszenek, amik
osszesen 9 EP-t adnak neki:

@@@@@@@

Miutan minden jatékos megkapta, illetve befizette a szlikséges pénzdsszeget,

e a jatékfeliilet megfelel6 mezGire visszateszik a szakasz fogadaslapkakat
(abban a sorrendben, ahogyan a jaték el6készitésekor tették)

e a jatékfeliilet megfelel6 mezGjére visszateszik a piramislapkakat

e ezen kivil az eddig letett néz6 lapkdkat leveszik a jatékfeltletrdl
és visszaadjak a tulajdonosdnak.

e végiil elveszik a satrakrdl az 5 kockat és beleszorjak a piramisba.
A kovetkezd szakaszt az a jatékos kezdi, akinél a kezdgjatékos jelz6 van.

- Fogadhatsz egy flirge tevére. Ez azt jelenti, hogy titokban szavazhatsz arra a tevére, akir6l Ggy gondolod, hogy
. a jaték végén els6 helyen all majd és megnyeri a versenyt. A fogadas menete a kovetkezé: A kivalasztott tevéhez
tartozo6 fogadaskartyadat dgy, hogy mas ne lassa, leforditva rateszed a fiirge teve fogadémezgijére.

Ha a nylizlige tevére akarsz fogadni, akkor azt is megteheted. Ebben az esetben a nytiziige tevék fogadomeZOJere kell tenned
annak a tevének a fogadaskartyajat, amelyikr6l Ggy gondolod, hogy a jaték végén az utolsé helyen végez majd.

&

e Ha mar van az érintett fogadomez6n fogadaskartya, akkor egyszerien csak tedd ra leforditva a kartyadat az ott fekvé lapra.

e A fogadasmezékre lerakott kartyaknak a jaték végéig ott kell maradniuk. Akkor is, ha jaték kozben rad tor a felismerés,
hogy rosszul tippeltél. Egészen addig, mig van fogadaskartyad, valaszthatod ezt az akciot,

A DATER VIEGE

Amint egy tevecsapat atlépi a célvonalat, a verseny azonnal véget ér. (Akkor is, ha egy 6riilt teve
nyargal 4t a célvonalon az 6ramutat6 jarasaval szemben.)

Ekkor végre kell hajtani az utols6 szakaszértékelést. (Ahogyan az ,Egy szakasz vége” cimsz6
alatt all.)

Az utolso szakaszértékelést a fiirge és nyiiziige tevék végsd értékelése koveti. EIGszor a fiirge
tevék fogadomezoijén leforditva fekvé paklit értékelik a jatékosok. EmlékeztetSiil: a legalso lap
kertlt els6ként lehelyezésre. A jatékosok megforditjak az egész paklit Ggy, hogy az els6ként
lerakott lap elGoldala legyen felil lathatd, az utolsoként lerakott lap pedig alul legyen.

A jatékosok egyiptomi fontokat kapnak, vagy veszitenek a lehelyezett fogadaskartyaikért.
A fogadaskartyak feliilrdl lefelé egyesével keriilnek értékelésre. A helyes tippekért pénzt kapnak a
jétékosok:

® aza ]atekos aki masodikként talalta el a nyertes teve szinét, 5 EP-t kap,
harmadikként 3 EP, negyedikként 2 EP majd minden tovabbi helyes tippért
1EPjar.

e az el6bbiek csak azokra a letett fogaddskartydkra érvényesek, amelyek szine
megegyezik a nyertes teve szinével. Minden olyan letett fogadaskartya utan,
melynek szine barmelyik masik teve szinével egyezik meg,
tulajdonosaik fogadaskartydnként 1 EP-t fizetnek a banknak.

A fiirge tevék fogadaskartydinak kiértékelése utan ugyanilyen médon kertilnek kiértékelésre a
nyiiziige tevék fogadasmezgjére letett fogadaskartyak. A nytizlige teve természetesen az,
amelyik a leghdtrébb végzett. Tevetorony esetén a legalso teve.

Példa:

A zold teve a verseny nyertese, a lila teve lett az utolsé. A két pakli lapjaiért
tula]donosalk a kovetkezdk szerint kapnak vagy veszitenek EP-t:
: 1,

A végsl értékelés utan a jatékosok Gsszeszamoljak a pénziiket. Az a jatékos nyeri a jatékot,
akinek a legtobb pénze gy(ilt Gssze. EgyezGség esetén a jatéknak tobb nyertese van.
MEgjeGyzes: abban a ritka esetben, amikor egy 6riilt teve a célvonalon (drajarassal
ellentétesen) athaladva a hatan atvisz egy versenyzd tevét, akkor

ez a teve lesz a versenyben az utolso.



RIEGESZITO SZABALYOR 6 VAGY ROSZONET
[BB DAW@[&@@ [RGQZGERE Steffen Bogen koszonetet mond a jaték tesztelGinek, akik a tevéket elvezették az

odzisba. Kiilon kdszonet azoknak, akiknek a neve a jatéktablan is megjelenik.
Hat vagy tobb jatékos esetén minden jatékos el6tt fekszik egy fogaddpartner kartya.
A soron |évg jatékosnak 6t lehetséges akcidbol kell egyet vélasztania.
Az eddigi négy akcié mellé Gj lehetGség, a fogaddpartnerség megkotése.

B X088 FoGADGRARTNERSEGET Tewezr Steffen Bogen

K6szonet Dennis Lohausennek az inspirdciéért.

Ezt az akcict akkor vélaszthatod amikor a fogadSpartner kértyad ,szabad” Y Sophie Gravel
oldalaval felfelé fekszik elétted. FejLESZTES: Viktor Kobilke, Martin Bouchard,
Valassz ki egy jatékostarsat, akinek a fogaddpartner kartydja szintén ,szabad” Peter Eggert, Philippe Schmit & Sophie Gravel

oldalaval felfelé fekszik. Vedd el a fogadépartner kartydjat és a ,partnerségben”
oldalaval felforditva tedd magad elé. Add at neki a te fogadépartner kartyadat,

amit & ,partnerségben” oldaldval felforditva tesz maga elé. A partnerkapcsolatot ILLUSZTRACIO: Chris Quilliams
a jatékostars nem utasithatja vissza. A szakasz végéig fogadopartnerek maradtok.

Moveszeni vezer6:  Philippe Guérin

GRAFIKA: Philippe Guérin, Karla Ron és Marie-Eve Joly
SZERKESZTES: Viktor Kobilke
szabad oldal . i
\ ELLENGRZES: Neil Crowley & Anh Td Tran
ErTéxesiTes: Andrea Ahlers, Katja Wienicke és Philipp El Alaoui
KOMMUNIKACIO: Mike Young
MARKETING: Martin Bouchard
Fejlesztés:

4

A szakasz végén a szakasz értékelésekor az a jatékos,
akinek van fogadasi partnere, kivalaszthat partnere
lapkai kozil egyet (fogadas lapka vagy piramis lapka)
és az annak megfelel§ jutalmat a sajat pontjaihoz is
hozzaadja. (Ertsd: mindkét jatékos megkapja

a sajat pontjait plusz egy lapka utan jaré pontot

a fogadopartner lapkai kozdl.)

www.eggertspiele.com

. info@eggertspiele.com
Akkor, ha a partnernek csak olyan lapkdi vannak,

amik veszteségesek, természetesen le lehet mondani © 2018 Plan B Games Europe GmbH

a partner egyik lapkdjanak beszamitasarol. Sinstorfer Weg 70,

A szakasz értékelése utan minden jatékos visszakapja 21077 Hamburg,

a sajat fogaddpartner kartyajat, amit a ,szabad” Germany

oldalaval felforditva maga elé tesz. Eggertspiele is a brand of Plan B Games Europe GmbH.

A terméke egésze, sem része nem masolhaté
a kiadé el6zetes engedélye nélkiil!

Orizze meg a jatékszabalyt, mert a szabalyban szerepl6 adatokra
még sziiksége lehet.

Szarmazasi helye: Kina

Importidlja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kift.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnik.hu
gi https://www.facebook.com/PiatnikBudapest



Udvozliink minden iddk leg6riiltebb tevefuttatdsin!

Ez az a hely, ahol a neked tetszd tevékre fogadva
meggazdagodhatsz. De vigydzz, mert a tevék sokszor
egymdst hordozzik a hdtukon! Igy a nyertes eltalilisa nem
olyan egyszerii, mint gondolndd. Szerencsére, jo iddzitésre és
a verseny dinamikdjdnak dtlatdasdra is sziiksége lesz annak,

aki a gydztes tevét akarja kivdlasztani.

Azonban, %:még nehezebb legyen, két bolond teve is
csatlak a versenyhez. Sajnos ezek a tevék annyira

TARIAL'OM oriiltek, hogy rossz iranyba indulnak. Es akkor is, ha
1 JATEKTABLA EGY HATALMAS 3 DIMENZIOS PALMAFAVAL kidejdk Oket... 6k csak folytatjdk a Snguldlj‘S_t.
20 FOGADASLAPKA Kezdédjon a mO’k;l”

5 PIRAMISLAPKA

80 EGYIPTOMI FONT ERME

5 VERSENYZO TEVE w . ; ~ w
5 VERSENY KOCKA n J a n a

2 ORULT TEVE *

1 SZURKE KOCKA

12 s

1 KEZDOJATEKOS JELOLO

1 PIRAMIS






