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Kooperativ tarsasjaték 1-5 f6 részére, 8 éves kortol. Jatékidd: 45-60 perc

A Hatalma tetépontjdan a Romai Birodalom tobb mint 5 millié négyzetkilométeres teriilet és 100 millié alattvalo felett
rendelkezett. Tobb évszdizados fenndlldsa sordn a Birodalom jelentds eredményeket ért el a mérnoki tudomdnyok, az épitészet,
a természettudomdnyok, a miivészetek és az irodalom teriiletén.

Az Kr.u. V. szdzad elejére azonban a tobb évtizede tarto siilyos politikai korrupcié, a gazdasadgi krizis és a hadsereg
tulterheltsége erdsen megrenditette a Birodalom stabilitdsdt. Ez megkonnyitette az agressziv barbdr torzsek betoréseit,
ami végiil Roma hanyatldsdt okozta, amelybdl soha tobbé nem tudott felépiilni.

A JATEK ATTEKINTESE

A Rémai Birodalom polgdrai, katonai és szovetségesei egyesitik erdiket a Pandemic: Réma bukdsa cimi jatékban. Allitsatok
fel seregeket, védjétek meg a varosokat és kossetek szovetségeket, hogy megallitsatok a betéré barbar hordakat. Meg tudjatok
védeni a hatarokat, hogy megakadalyozzatok Roma bukasat?

A Pandemic: Réma bukdsa kooperativ jaték. A jatékosok egyiitt gy6znek vagy veszitenek.

A célotok, hogy az 6t barbar torzzsel szovetségre lépjetek, vagy legy6zzétek dket, miel6tt elsoprik a Birodalmat.
A jatékot szamos modon elveszithetitek: ha Romat vagy sok mds vérost kifosztanak, ha a barbar torzsek valamelyike
elfoglalja a Birodalom tertileteit vagy ha Réma kifogy az eréforrasaibol.

Minden jatékosnak lesz egy szerepe, ami egyedi képességet biztosit szimara, amelyet jol kihasznalva novelheti a csapat esélyeit.

Az egyszemélyes szabalyvaltozat tovabbi lehetdségeket kinal a jatékot egyedsiil is kiprobald jatékosnak. A jatékban vald
jartassagotok novekedésével parhuzamosan emelhetitek a nehézségi szintet vagy kiprobalhatjatok a még nagyobb kihivast
jelent6 ,Roma, a vilag feje” jatékvaltozatot.
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70 jatékoskartya
(49 varoskartya, 14 eseménykartya, 7 lazadaskartya)
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. 5 szovetségjelzd 1 invaziojelz 1 hanyatlasjelz6 6 eréd

(angolszdsz és frank, vandal, hun, vizigét, osztrogot)

ELOKESZULETEK

-

1 A JATEK ELOKESZULETEI

" Atébla és a tartozékok elhelyezése

[ S

A tablat tegyétek az asztal kozepére, hogy mindenki elérhesse. Helyezzetek
i el egy er6dot Romaban. A masik 5 er6dét és a 3 harci dobdkockat tegyétek
o 3 a tabla mellé.

| A légiokat tegyétek a jatéktabla tartalék 1égiok szamara szolgald, kerek
helyére. A barbarkockdkat és szovetségjelzéket tegyétek a tablan

a szamukra fenntartott kerek helyekre - tigyeljetek ra, hogy a szinek
L és a szimbolumok egyezzenek.

Az invazio- és hanyatlasjelzGket tegyétek a megfelel sav elsé mezéire.

| B 2 - AZ ELSO INVAZIO

| g
'.Ii b Vegyétek ki az 5 piros szegélyt barbarkartyat

] (mindegyiken Roma varosa lathato) a paklibdl,
és tegyétek képpel felfelé a tabla jobb fels6 sarkan
talalhato barbarkartyak dobdpaklijanak helyére.

Vegyétek ki a 9 arany szegélyt barbarkartyat is, és tegyétek félre Sket.
Keverjétek meg a maradék barbarkartyakat, és tegyétek képpel leforditva
a barbarkartyak huzoépaklijanak helyére a tablan. Ezutdn keverjétek meg
az el6bb félretett 9 arany szegélyud barbarkartyat, és hajtsatok végre a
kovetkezd 1épéseket:

1. Forditsatok fel a 9 arany szegély(i kartya fels6 3 lapjat, és tegyetek a
lapok dltal meghatdrozott varosokra 3-3 megfeleld szinti barbarkockat.

o) | 2. Forditsatok fel a kovetkezd 3 lapot, és tegyetek a lapok dltal
» | meghatarozott varosokra 2-2 megfelel6 szinti barbarkockat.

3. Forditsdtok fel a maradék 3 lapot, és tegyetek a lapok dltal
meghatérozott varosokra 1-1 megfeleld szin(i barbarkockat.

4. A9 felforditott lapot tegyétek a barbarkartyak dobopaklijara
(ahova az 5 db Roma-kartyat tettétek).

EBURACUM
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49 barbarkartya 7 szabaly-0sszefoglalo 3 harci dobokocka
kartya
100 barbarkocka 16 1égié 1 jatéktabla

(20 angolszasz és frank, 22 vandal, 20 hun, 24 vizigét, avagy nyugati got,

14 osztrogot, avagy keleti got)
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- PHILPPOROLIS

T :
1. 4 akeid végrehajus
2 2 itekoskirtya higia
(lizaddsok lebonyolitgsa)
% virosok megtimadisa
o
Kezben tarthatd fapok segma: 7

A JATEKOSOK
ELOKESZULETEI

Véletlenszertien osszatok minden jatékosnak egy-egy szerepkartyat, majd
mindenki vegye el a szerepéhez tartozé szinii babut (ami a szerepkartya bal
felsd sarkdn lathat6). Mindenki kap egy szabély-osszefoglal6 kartyat is.

A maradék szerep- és szabaly-6sszefoglald kartyakat és a babukat tegyétek
vissza a dobozba.

A jatékoskartyakat valasszatok szét tipusonként (varos, esemény, lazadas).
A lazadéaskartyakat tegyétek félre.

Keverjetek a varoskartyak kozé a lenti tablazatban meghatarozott szamu
eseménykartyat, majd osszatok minden jatékosnak képpel felfelé lapokat
szintén a tablazat alapjan:

jatékosok szama események a pakliban  kiosztott lapok szama
2 4 4
3 5 3
4 6 2
5 8 2

Ha a Vestalis szerep részt vesz a jatékban, a megmaradt eseménykértﬁlékat
tegyétek képpel leforditva a tabla mellé: ez lesz az eseménykdrtya-pakli
(lasd a 12. oldalon). Ha a Vestalis nem jatszik, tegyétek vissza a megmaradt
eseménykartyakat a dobozba.

A jaték soran mindenki képpel felfelé tartja maga el6tt a jatékoskartyait és a

szerepkdrtyajat. Minden jétékos kivdlasztja az egyik varoskdrtydjat, es a kdrtydn

lathato varosba teszi babujat, és 2 1égiot a tartalékbdl. Ha valaki nem kapott
varoskartyat (csak eseménykartyakat), barmelyik varosba leteheti babujat és
légioit.

4 A JATEKOSKARTYAK ELOKESZITESE

Dontsétek el, milyen nehézségi szinten szeretnétek jatszani, és

ennek megfelel6en haszndljatok konnyi szinten 5, haladon 6, profi
szinten pedig 7 lazadaskartyat. A megmaradt lizaddskdrtyakat tegyétek vissza
a dobozba.

Figyelem! A Roma bukasaban az eredeti Pandemicben megszokott szamu
jarvanykartyanal tobb lazadaskartyat hasznalunk.

A megmaradt jatékoskartyakat osszatok annyi, lehetdségekhez mérten egy-
forma méretti, képpel leforditott paklira, ahdny lazadaskartyat hasznaltok.
Minden ilyen pakliba keverjetek bele egy lazadaskartyat szintén képpel lefelé.
A paklikat egymadsra téve alakitsatok ki a jatékoskdrtyak huzopaklijat.

Ha akadnak kisebb méretti paklik, azok a huzopakli aljara keriiljenek.

A jatékoskartydk hizopaklijat képpel leforditva tegyétek a tabla bal felsé
sarkdban 1év6 helyére.

5 KEZDODHET A JATEK!

: 3 A jétékosok alaposan megnézik a kértydikat. Az lesz a kezddjatékos,

aki el6tt a Romatdl legtavolabb taldlhaté varoskartya van (azaz a
legnagyobb a kartyan 1év6 ,napok szama” érték).
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A JATEK MENETE

- Minden jatékos kore 3 fazisbol 4ll:

1. 4 akci6 végrehajtdsa
2. 2 jatékoskartya huzdsa (esetleges lazaddsok lebonyolitédsa)

3. varosok megtamadasa

Amint egy jatékos végzett a varosok megtamadasa fazissal, a bal oldali
szomszédja kertl sorra.

A jatékosok szabadon adhatnak egymasnak tanacsokat — mindenkinek
a véleményét hallgassuk meg —, dontenie azonban a soron 1évé
jatékosnak kell.

A kezedben lehetnek varos- és eseménykartyak. A varoskartyakat
akciokhoz tudod majd felhasznalni, az eseménykartyak barmikor

kijatszhatok — akar mas jatékos korében is.

4 AKCIO VEGREHAJTASA

A korodben legfeljebb 4 akciot hajthatsz végre.

Az alabb felsorolt akciok koziil tetszbleges kombinacioban valaszthatsz.
Egy akcidt tobbszor is végrehajthatsz; ilyenkor mindegyik végrehajtasa
egy-egy akcionak szamit. A szereped kiilonleges képességei
valtoztathatnak egyes akciokon. Bizonyos akciok végrehajtasahoz
lapokat kell eldobnod a kezedbdl; ezek a lapok a jatékoskartyak
dobdpaklijaba kertilnek.

MENETELES

Lépj a babuddal egy szomszédos varosba. Két varos
akkor szamit szomszédosnak, ha megszakitas nélkiili,
tetsz6leges szindi vonallal vannak 6sszekotve, akar

a tengeren 4t is. Legfeljebb 3 1égiot magaddal vihetsz
a varosbol. Nem léphetsz barbar utanpotlas mezdre.

HAJOZAS

Dobj el egy varoskartyat, és egy kikotévarosbol
egy tetsz6leges masik kikotévarosba léphetsz.
A kikotévarosok horgonnyal vannak jelolve

a tablan. A kartya szine meg kell egyezzen

a célkikoto szinével. Legfeljebb 3 1égiot
magaddal vihetsz a varosbol

EROD EPITESE

Dobd el annak a varosnak a kartyajat, amelyen a babud all, és
tegyél a varosra egy er6dot a tartalékbol. Ha mar mind a 6 eréd
a tablan van, akkor barmelyiket athelyezheted a tablara rakottak
kozil. Egy varosban legfeljebb 1 eréd lehet.

TOBORZAS Ik

Helyezz légiokat a tartalékbol arra a varosra,

ahol a babud 4ll. Legfeljebb annyi 1égiot tehetsz a
varosodra, amennyi az aktudlis toborzasi szint — ezt
az invazidjelz6 allasa mutatja. Ezt az akciot csak olyan varosban
hajthatod végre, amelyben van eréd.

Ha nincs elegendd 1égio a tartalékban, tegyél le annyit, amennyi
van, de nem helyezhetsz at mas varosokrol légiokat.
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CSATA

Dobj legfeljebb annyi harci dobokockaval, ahany 1égié
tartozkodik a varosban, ahol a babud all (legfeljebb
3-mal). Ezt az akciét csak akkor valaszthatod, ha van legalabb
1 barbarkocka a varosodban. A harci kocka szimbdélumainak
hatdsa a kovetkez6:

A Vegydlle1lgio

& | Vegyélle 1 barbdrkockdt (minden kockdn kétszer szerepel).
©, N

i egyél le 1 barbarkockat és 1 1égiot.

i Vegyél le 2 barbarkockat és 1 légiot.

Wf#  Haszndld a szereped specialis képességét.

A barbarkockak tetszéleges szinkombinacidjat leveheted, viszont
nem vehetsz le kevesebb kockat, mint amennyit dobtal, ha van
annyi kocka. A levett barbarkockakat és légiokat a tablan 1évé
tartalékukba kell visszatenni.

PELDA A CSATARA

Szofi babuja Carnuntumban all 2 légidval. A varoson

2 z6ld (hun) és 1 kék (osztrogot) barbarkocka is van.
Mivel 2 légi6ja van, Szofi 1 vagy 2 kockaval dobhat.
Szeretne minél tobb barbart eltavolitani, ezért ugy dont,
2 kockdval dob. Osszesen 4 barbdr és 2 1égi6 ikont dob,
ezért le kell vennie 2 1égidjat és mindharom barbarkockat
a varosrol.

Al ey e B
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OSSZEESKUVES — LAP ATADASA
Ezt az akciot kétféleképp hajthatod végre:

& add oda jelenlegi varosod kirtyajat barmelyik
jatékosnak VAGY
& vedd el jelenlegi varosod kartyéjat barmelyik jatékostol.

A masik jatékosnak veled egy varosban kell lennie, és bele kell
egyeznie a lap dtadasaba/atvételébe.

Ha a lapot megkap0 jatékos ezzel tobb, mint hét lapot tartana
a kezében, akkor azonnal el kell dobnia egy lapot vagy ki kell
jatszania egy eseménykartyat (lasd az eseménykartyakat a 8.
oldalon).

PELDA A LAP ATADASA AKCIORA

Otilia és Mark Aquileia varosban dllnak.
Otilia a fehér kartyakat gytijti, és Marknal
van a fehér Aquileia varoskartya. Otilia
elkéri ezt a lapot Marktdl.

AQUILEIA
b 104 Nar

Mark beleegyezik, igy Otilia egy akcidként
atveheti a lapot. Otilianal igy mar 8 lap
lenne, ezért kijatssza a ,,Mortui Non
Mordent” eseménykartyat, és levesz 2
azonos szinl barbarkockat a tablarol — ezzel pont 7 lapja marad
a kezében.

Neeyél I legfeljebb 2 azonos szind
Barbérkockt émely vérosrol.

PFoR_Rulebook_HUN_JAV.indd 5
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SZOVETSEG MEGKOTESE

Dobd el a sziikséges szamu varoskartyat abbol a szinb6l, amilyen
szint barbar torzzsel szovetséget szeretnél kotni. Legalabb 1
ilyen szint kocka kell legyen a varosodban ahhoz, hogy ezt az
akcidt végrehajthasd.

Hunok
(4 lap)

Vandalok  Vizigétok
(5 lap) (51ap)

Angolszaszok Osztrogétok
és frankok (3 lap)
(5 lap)

A szovetség megkotése utan a torzs szovetségjelz6jét tedd a tabla
bal alsé sarkan szamara fenntartott helyre.

Azok a torzsek, amelyekkel szovetségre léptetek, tovabbra

is taimadjak a Birodalmat, és harcolni is lehet elleniik. 4
A szovetség megkotésére a jaték megnyeréséhez, illetve a

barbarok besorozasa akcié végrehajtasahoz van sziikség.

BARBAROK BESOROZASA

Dobj el egy varoskartyat, és vedd le a varosodrol az 6sszes, a
kartyaval azonos szinti barbarkockat. Ezutan tegyél ugyanennyi
légiot a varosodba a tartalékbdl. Ezt az akciot csak azoknak

a torzseknek a kockaival hajthatod végre, amelyekkel mar
szovetséget kotottetek!

Ha nincs elegendd 1égi6 a tartalékban, tegyél le annyit, amennyi @
van, de nem helyezhetsz at mas varosokrdl 1égiokat.

PELDA A BARBAROK BESOROZASARA

Otilia Philippopolison all, ahol 1 1égi6
és 3 z6ld barbarkocka allomasozik.
Otiliaék korabban mar szovetséget
kotottek a hunokkal, ezért Otilia mar
besorozhatja a hunokat. Eldob egy
z0ld varoskartyat, és leveszi a 3 zold
barbarkockat, majd 3 1égiot tesz

a helyiikre a tartalékbol.
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2 JATEKOSKARTYA HUZASA

A négy akci6 végrehajtasa utan a jatékos egyszerre felhtzza
a jatékoskartya-pakli legfels6 két lapjat.

Ha a laphutzaskor mar kevesebb, mint két kartya
van a pakliban, akkor a jatékosok elveszitették
a jatékot! (Nem kell tjrakeverni az eldobott lapokat.)

LAZADASOK

Ha a felhuzott kartyak kozott van lazadaskartya,
azonnal hajtsatok végre a kovetkezoket ebben
a sorrendben:

1. Invazid erdsodése: Az invazidjelz6t toljatok
egy mezGvel jobbra az invazidsavon.

2. Lazadas terjedése: Huzzatok fel a
barbarkartyak hazoépaklijanak legalso
lapjat. Helyezzetek 3 barbarkockat a
megfelel6 varosba, majd dobjatok el a lapot.

Ha a varosban vannak 1égiok, kevesebb barbarkockat kell
feltenni (1asd a ,,Varos védelme” pontot a 7. oldalon).

Ha a varosban igy 4 vagy tobb kocka lenne, csak annyi
kockat tegyetek le, hogy 3 legyen, és a varost kifosztjak
(lasd a ,Varos kifosztasa” pontot a 8. oldalon).

3. Intenzitas novelése: Keverjétek meg a barbarkartyak
dobdpaklijat (beleértve az imént felhtzott lapot is), majd
tegyétek azt a barbarkartyak huzopaklijanak tetejére.

Figyeljetek arra, hogy a huzopakli aljarél huzzatok
a 2. lépésben, majd csak a dobopaklit keverjétek meg,
és azt a huzopakli tetejére tegyétek.

Ritkan, de el6fordulhat, hogy egyszerre két lazaddskartyat
htizunk. Ilyen esetekben a fent leirt harom lépést hajtsuk végre
elészor az egyik kartyara, majd a masikra is. Ebben az esetben
a masodik barbarkartyat 6nmagaban kell ,,megkeverni” és

a barbarpakli tetejére rakni.

Eseménykartyat az els6 lazadas lebonyolitdsa utan, de még
a masodik el6tt lehet kijatszani (az eseménykartyakat lasd
a 8. oldalon).

KEZBEN TARTHATO LAPOK SZAMA

Ha barmikor tobb, mint 7 lap lenne a kezetekben

(a lazadaskartydkat nem kell beleszamolni), dobjatok el lapot
vagy jatsszatok ki eseménykartyakat, addig, mig 7 lapotok nem
lesz. (Az eseménykartydkat lasd a 8. oldalon.)

VAROSOK MEGTAMADASA

Huzzatok az invazidjelz6 altal mutatott aktualis invazios szintnek
megfelel6 mennyiségt lapot a barbarkartyak paklijanak tetejérél.

A lapok felhtzasanak sorrendjében, egyesével hajtsatok végre egy
Varosok megtamadasa akciét a lap altal mutatott varosban, majd
dobjatok a felhtzott barbarkartyakat a dobdpakliba.

Minden barbarkartyan lathato a

barbar torzs szine, egy varos és a torzs
vandorlasi utvonala. A vandorlasi
utvonal szomszédos varosok lancolata,
ami a lapon szerepl6 varostdl egészen a
barbar utdnpotlas mezdig vezet vissza
(az utvonalak a téblan is lathatok). Egyes
esetekben (lasd lent) a barbarok nem
tudjak megtamadni a kartydn 1évé varost,
és helyette a vandorlasi utvonaluk egy
masik varosara tamadnak.

vandorlasi utvonal

VAROS MEGTAMADASA

Tegyetek a megtamadott varosra 1 megfelel szinti barbarkockat
a tartalékbol, kivéve, ha a varost védik (lasd ,,Varos védelme”
pont a 7. oldalon).

A barbarok csak bizonyos megkétésekkel tudjak megtamadni
a varosokat. A varos megtdmadashoz az alabbi feltételek koziil
legalabb egynek teljesiilnie kell:

& avaroson van mér legalabb egy azonos szinii barbarkocka;
R atorzs vandorlasi itvonaldnak el6z6 varosan van mar
legalabb egy barbarkocka.

A varos megtamadasanak lebonyolitdsakor el6szor allapitsatok
meg, hogy a barbarkartyan lathaté varos megtamadhaté-e.

PELDA A TAMADASRA
Otilia a fekete Lugdunum kartyat hdzta. Mar van egy
fekete (vandal) barbarkocka a varoson, ezért letesz ide
még egy fekete kockat.

Otilia a fekete Tingi kartyat htzta. Tingin még nincs
fekete kocka, de a vandalok vandorlasi dtvonalanak el6z6
varosan, Corduban van, ezért Tingi megtamadhato: Otilia
egy fekete barbarkockat tesz Tingire.
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Ha a kdrtyan 1év6 varos nem tamadhat6 meg, nézd meg

a torzs vandorlasi ttvonaldnak el6z8 varosat. Ha ez a varos VAROS VEDELME

megtdmadhato, akkor tedd ide a kockat. Ha nem, akkor kovesd Amikor barbarkockat kell letenni olyan varosba, ahol egy
a véndorldsi dtvonalat visszafelé, egészen addig, amig nem vagy tobb légi6 llomasozik, a légick védekeznek. A védekezd
taldlsz egy megtdmadhat6 varost. légiok megakadalyozzak a barbarkockak letételét a varosra,

de cserébe veszteségeket szenvednek.

PELDA A TA M ADASRA | | Haalégiok mellett van a varosban eréd vagy bébu, a 1égiok
csataznak a barbar tamadokkal: vegyetek le egy légiot, és

Mark a fehér Patrae kartyat huzta, ami nem tdmadhato , ; ,
tegyétek vissza a tartalékba.

meg. A fehér torzs vandorlasi utvonaldnak el6z6
varosa Athenae, ami szintén nem tamadhaté meg.
Tovabbhaladva visszafelé a vandorlasi utvonalon azt ———————
latjuk, hogy Constantinopolis megtdmadhato, mert PELDA A VEDELEMRE
Tyrason van egy fehér kocka. Mark ezért egy fehér
barbarkockat tesz Constantinopolis v4 f Mar@ak €8y felfete barbar:

- kockat kell tennie Carthagéba.

Két légi6 allomasozik a varos-
ban, és Otilia babuja is itt van.
Ezért ahelyett, hogy egy fekete
barbdrkockat tennének ide,
levesznek egy 1égiot a varosrol.

& JCHERSONESUS |, |

Marknak egy narancsszint
barbérkockat kell tennie
Rémdba, ahol 3 1égio
allomdsozik, és egy erdd is
all. Ezért ahelyett, hogy egy b
- narancsszind barbarkockat
tennének ide, levesznek egy
légiot a varosrol.

Z_A_JATEK MENETE
1. 4 akci6 végrehajtdsa

2. 2 jdtékoskdrtya hiizdsa

(lizaddsok lebonyolitdsa)

2 vAraeol meordmadien

Ha a légiok babuk vagy eréd nélkiil allnak a varosban,
a barbarok rajtuk iitnek. Ekkor vegyétek le az dsszes légiot
a varosrol, és tegyétek vissza ket a tartalékba.

Ha a torzs vandorlasi utvonalan egészen a barbar utanpotlas
mez0ig visszaértiink anélkiil, hogy megtamadasra alkalmas
varost talaltunk volna, akkor az utanpotlas mez6t kovet6 elsé

varosra kell tenniink a kockat. PELDA A VEDELEMRE - >
I5 J : Z CLLL _ L4 Marknak egy z6ld barbarkockat -~
'_“_‘___—“—_'———__——_—h__'_ ____ kell tennie Phlhppopohsba,

PELDA A TAMADASRA

Mark a narancsszin(i

Eburacum kartyat hizta. Nincs
narancs kocka Eburacumon,
Londiniumon és Gesoriacumon
sem. Mivel Gesoriacum a
narancsszint (angolszasz) torzs
utanpotlas mezéje utani elsé varos, Mark ide tesz egy
narancsszind kockat.

ahol 2 1égi6 allomdsozik, de
sem eréd, sem babu nem all [~
a varosban. Ezért ahelyett, hogy
egy z6ld barbarkockat tennének
ide, leveszik az Gsszes 1égiot

a varosrol.

Megjegyzés: amikor lazadaskartya hatasa kovetkeztében tobb
4 barbarkockat kell letenni, a kockak letételét egyesével, egymas
| EBURACUM utén bonyolitsatok le. -
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VAROS KIFOSZTASA

Amikor egy szin 4. barbarkockajat kellene letenni egy
varosba, a varost a barbarok kifosztjak (a 4. kockat nem kell
"f letenni). Mozgassuk egy mezdvel lejjebb a hanyatlasjelzét a
hanyatlassavon. Ha a varoson erdd is van, vegyiik le, és tegyiik
i[ vissza a tartalékba. Ezutan tegyiink egy-egy barbarkockat ebbél
a szinb6l minden szomszédos varosra — ekkor nem szamit, hogy
a varos része-e a torzs vandorlasi utvonalanak. A légiok ekkor is
ellatjak a varos védelmét (lasd a 7. oldalon).

Ha valamelyik varosban mar lenne harom barbarkocka az adott
szinbdl, ne tegytink fel oda egy negyediket. Ehelyett az aktualis
kifosztas kockainak felrakdsa utan a kifosztas lancreakcidszertien
tovabb terjed az igy létrej6vé tjabb kifosztas helyszinével

| szomszédos varosokba.

Lancreakci6 esetén mozgassuk a hanyatlasjelz6t még eggyel
lefelé a hanyatlassavon. Ezutan, ahogy korabban is, tegyiink fel

’ a szomszédos varosokba egy-egy barbarkockat, kivéve azokat a
varosokat, amelyeket a jelenlegi barbarkartya kovetkeztében mar
érintett a kifosztas.

PELDA A VAROS KIFOSZTASARA

Miark felhtizza a kék Sinope kartyat.
Mivel mar van itt 3 kék barbarkocka,
[ a varost kifosztjak: Mark 1ép egyet

a lazadassavon. Egy kockat kellene

i tennie Constantinopolisba, de ott all
2 1égi6, amelyek megvédik a varost.
A barbarok rajtatitnek a légiokon,
ezért mindkét légiot le kell venni, de legalabb nem kertiil kocka
a vdrosra.

Mirknak Chersonesusra is kellene kockét tennie, de mér van itt 3
kék kocka, igy lincreakcid indul el. Mark még egy mez6vel lejjebb
tolja a hanyatlasjelzot, és 1 kék kockat tesz Tyrasra. Sinope varosara
nem kell kockét tenni, mert azt mdr kifosztottdk az aktudlis
barbarkartya hatdsa kovetkeztében.

¥
¥V
v

Ha Romat kifosztottak vagy a hanyatlasjelzé elérte
a 8. mez6t a hanyatlassavon, a jaték azonnal véget
ér, és a jatékosok veszitenek.

A KOR VEGE

Miutdn megtamadta a varosokat, a jatékos kore véget ér, és a téle
balra 16 jatékos kertil sorra.

ESEMENYKARTYAK

Egy jatékos kore kozben barmelyik jatékos jatszhat ki
eseménykartyat. Az eseménykartya kijatszasa nem akcio.
Az eseménykartyat kijatszo jatékos donti el, hogy a kartya
hatdsa hogyan j6jjon létre.

Az eseménykartyak egy része két lehet6séget kinal: egy normal
eseményt és egy erésebb ,korrupt” eseményt, ami hanyatlast
okoz. Ha a normal eseményt vélasztod, hajtsd azt végre, majd
dobd el a lapot. Ha a korrupt eseményt valasztod, 1épj egyet a
hanyatlassavon, hajtsd végre a korrupt eseményt, majd dobd el
a lapot.

PELDA A KORRUPT ESEMENYRE

Mielé6tt felhtiznd az els6 barbarkartyat

a varosok megtdmadas fazisban, Otilia
kijatssza a ,Mortui Non Mordent”
eseménykartyat. A korrupt eseményt
valasztja, ezért 1ép egyet a hanyatlassavon,
majd levesz 2-2 kockat Burdigalardl és
Lugdunumrol.

Az eseménykartydk barmikor kijatszhatok, kivéve kartyak
felhtizasa és azok végrehajtasa kozott, vagy ha a kartya szovege
masképp rendelkezik. A kijatszott eseménykartyakat dobjatok
a jatékoskartyak dobdpaklijara.

R
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JATEKOSKARTYAK
A kartyaitokat tartsatok képpel felforditva magatok elott
az asztalon, hogy mindenki jol lathassa 6ket.

Csak a varos- és eseménykartyak szamitanak bele a kézben
tarthatd lapok mennyiségébe, a szerepkartyad és a szabaly-
osszefoglal6 kartya nem.

A varoskartyakon 1évé szam azt mutatja, hogy
az adott szinben 6sszesen hany varoskartya van
a pakliban.

A jaték soran barmelyik dobopakli barmikor atnézhet6.

A JATEK VEGE
A jatékosok akkor gyéznek, ha az 5 barbar torzs egyike sem

fenyegeti mar a Birodalmat. Ehhez minden egyes torzsre igaznak
kell lennie a kovetkezd feltételek legalabb egyikének:

R A jitékosok szovetséget kotottek a torzzsel.

& Egyetlen barbdrkocka sincs az adott szinbél a varosokon.

A jatékosok éppen megkototték a szovetséget a hunokkal.
Az egyetlen torzs, akikkel még nem léptek szovetségre,
az osztrogotok.

Az osztrogotoknak csupan két varosban talalhato
kockajuk: Aquileidban és Ravennaban (ide egy varos
kifosztasakor keriilt a kocka). A jatékosoknak a
gyOzelemhez szovetséget kell kotniiik az osztrogotokkal
vagy levenniiik ezt a két kockajukat a tablardl.

A jatékosok négyféleképpen veszithetnek:

& ha mér nem tudtok egy adott szinbél annyi barbarkockat
feltenni a tabldra, amennyire a szabalyok szerint
sziikség lenne,

& ha egy jatékos mar nem tud két kdrtyat htzni
az akcidfazisa utan,

& ha a hanyatlasjelzd eléri a hanyatlassav utolsé mezéjét,
& ha Romit kifosztottdk.

GYAKRAN ELFELEJTETT
SZABALYOK

R Ne felejtsétek el a jaték elején az 5 piros szegélyti Réma
kartyét a barbarkartyak dobopaklijaba tenni. Ezeket
a lapokat az els6 lazadaskartya huzasakor fogjuk
o6sszekeverni az ide dobott barbarkartyakkal.

& Varosok megtdmaddsakor el6szér mindig ellendrizzétek,
hogy a kartyan 1év6 varos megtamadhatd-e. Ha igen,
tegyetek ra egy kockat. Ha nem, kovessétek a torzs
vandorlasi utvonalat a varostol visszafelé addig, amig
megtaldljatok az els6 megtamadhatd vérost. Ne a vandorldsi
utvonal elejétdl kezdjétek a keresést.

& Ne adjatok barbérkockit ahhoz a véroshoz, amelyen egy
vagy tobb légi6 dllomasozik. Ha egy varosban légiok
vannak, de nincs er6d vagy babu, az 6sszes 1égiot le kell
venni, ha van, akkor csak egyet.

& Amikor egy eréddel rendelkezé varost kifosztottak,
az er6dot le kell venni, és visszatenni a tartalékba.

& Amikor ldzad4s vagy kifosztds miatt kell barbarkockékat
adni egy varoshoz, a varosok megtamadasakor
alkalmazandé megkotések nem érvényesek (azaz
mindenképp tehetiink a kockat az érintett varosba,
fiiggetleniil a vandorlasi titvonaltdl), de a 1égiok ekkor
is védekeznek.

& A jatékban akkor mindsiil egy véros a te varosodnak,
ha éppen rajta allsz a babuddal.

S
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EGYSZEMELYES JATEKVERZIO

Az egyszemélyes valtozatban romai csaszarként jatszod a jatékot,
és 3 szerepet iranyitasz.

: _i[ A JATEK ELOKESZULETEI
Az el6késziiletek a rendes szabalyok szerint zajlanak, az alabbi
valtoztatasokkal:

& Vedd ki a Mercator szerepkartyét és a ,,Do ut des”
eseménykartyat a jatékbol — ezek az egyszemélyes
* verzioban nem vesznek részt.

Ossz magadnak 3 szerepkartyat, és tedd Gket magad elé.
i Vedd el a 3 szerepedhez tartozo babukat. A kezedben tartott
: lapokat mindharom szerepeddel hasznalhatod majd. Tedd
a fehér babut a bal oldali szerepkartyadra — ezzel a babuval
jelzed, hogy éppen melyik szereped van soron. A tobbi
’ szerepkartyat és babut tedd vissza a dobozba.
Miel6tt eseménykartyakat tennél a jatékoskartya-pakliba,
keverd meg az Gsszes varoskartyat. Ossz magadnak 3 lapot
I a kezedbe, ezen feliil tegyél ki képpel felfelé masik 3 lapot
§ a tabla mellé: ez lesz a kincstarad. Ezutan keverj bele
| 4 eseménykartyat a varoskartyak paklijaba.

R Tegyél le 1-1 bébut (és mellé 2-2 1égiot) a kezedben tartott
3 vdrosra.

I AJATEK MENETE

A jaték a rendes szabalyok szerint folyik. A 3 szereped egymas

.z utan kertil sorra, mintha 3 kiilonb6z6 jatékos lenne. A bal oldali
| szerepeddel kezdesz, majd a kozéps6, végiil a jobb oldali keriil
™ sorra — a fehér babuval jelold, melyik szereped van soron.
=1 Mindharom szereppel ugyanazokat a kezedben tartott kartyakat
% “ hasznalhatod. A kezedben tarthaté lapok maximélis szdma 7, de
& haszndlhatod a kincstdrban 1évé kartydkat.
i

A jaték minden egyéb tekintetben a rendes szabdlyok
w szerint zajlik.

! A KINCSTAR

A kincstar az a hely a tdbla mellett, ahol extra varoskartyakat

5 tarolhatsz. A jaték megkezdésekor 3 lapot kell idetenned, a jaték
folyaman pedig a lap atadasa akcidval tudsz ide tenni, illetve
innen felvenni véroskdrtydkat.

- A kincstarban tetsz6leges szamu kartya tarthato.

~ LAP ATADASA AKCIO

Ez az akci6 a kovetkez6képpen modosul:
& Leteheted a kezedbél jelenlegi varosod kartydjit a
kincstarba (tehdt a varosét, ahol a babud éppen 4ll).

5 R Felveheted a kezedbe jelenlegi varosod kartyéjit a
kincstarbol (tehat a varosét, ahol a babud éppen 4ll).

PELDA LAP ATADASARA

Nélad van a Tyras kartya, és épp Tyrasban vagy, ezért
leteheted a lapot a kincstarba. Ha a Tyras kartya eleve
a kincstarban lett volna, a lap atadasa akcioval most
felvehetnéd a kezedbe.

,ROMA A VILAG FEJE" (ROMA
CAPUT MUNDI) JATEKVAITOZAT

Ha mar szereztetek némi tapasztalatot a jatékban, kiprobal-
hatjatok a nehezitett verziét. Ebben a valtozatban nem tehettek
légiokat Romaba.

A JATEK ELOKESZULETEI

Az el6késziiletek a rendes szabélyok szerint zajlanak, az alabbi
valtoztatasokkal:

& Dontsétek el, milyen nehézségi szinten szeretnétek jétszani,
és ennek megfelel6en haszndljatok konnyi szinten
4, haladén 5, profi szinten pedig 6 lazadaskartyat.
Megprobalkozhattok a lehetetlen nehézségi szinttel is:
ehhez mind a 7 lazadaskartya hasznalatara sziikség lesz.

f* Roméba ne tegyetek erédot — hagyjatok az erddot
a tartalékban.

R AKki az osztasnal Roma kartyat kap, és ott szeretné kezdeni
a jatékot, nem kapja meg az egyébként jaro 2 légiot.

A JATEK MENETE

A jaték a rendes szabalyok szerint folyik, azzal a kivétellel,

hogy nem léphetiink légidkkal Romaba és nem toborozhatunk
légiokat Romaban, és semmilyen mas médon (szerepkartya vagy
esemény hatasara) sem keriilhetnek Roméba légiok.

Mivel Réma varosa védtelen, minden olyan esetben,
amikor barbarkockat kellene tenni Rémaba, helyette
1épjetek egyet a hanyatlasjelz6vel (és ne tegyetek
Romaba barbéarkockat).

@10
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TORTENELMI HATTER

A Pandemic: Roma bukdsa jaték készit6it a Nyugatromai Birodalom bukdsa koriili torténelmi események inspiraltak.
Az Kr.u. IIL szazadtol kezd6dGen egyre instabilabba valo Birodalom hanyatlésat az utolsé nyugatromai csaszar (Julius
Nepos vagy Romulus Augustulus - a vélemények megoszlanak) hatalmatdl valé megfosztasa zarta le az V. szazad végén.

A szerz6k nagy gonddal igyekeztek a torténelmi hatteret a jatékmechanizmusba beépiteni, azonban a jaték semmiképp
nem tekinthetd torténelmi szimuldciénak. A Romai Birodalom bukasénak ezernyi dsszetevéje volt, amelyek a mai napig
vitara késztetik a torténészeket. A szerz6k minden torténelmi hitelesség kontra jatékmechanizmus szituacioban az utobbi
javara dontottek.

A BARBAR TORZSEK

A Rémai Birodalom elképeszté méreteib6l adéddan rengeteg kiilonb6z6 szomszédos torzs timadasainak volt céltablaja.
A szamtalan torzset a jatékban az alabbi 5 jelentds torzs képviseli:

Angolszaszok és frankok: a Birodalom északi hatdrait az anglik, a szaszok és a jiitok fenyegették, akik a Brit-
szigeteken telepedtek le, miutan a Romaiak kivontak onnan seregeiket. Szintén északi szomszédok voltak

a frankok, akik Roma értékes szovetségesének bizonyultak a tobbi torzs ellen vivott harcban — de ezek a
szovetségek altalaban nem voltak hosszu élettiek.

Vandalok: az eredetileg a mai Lengyelorszag teriiletén él8 vandélok elsésorban Eszak-Afrikét fenyegették.
Egyszer III. Valentinianus eréfeszitéseinek koszonhetéen majdnem Réma szovetségeseivé valtak, de a csaszar
meggyilkolasakor a szovetség semmivé valt, és habortl robbant ki, melynek soran a vandalok megtamadtak és
kifosztottak Rémat.

a hunok héditésa volt az oka. A hunok, élikkon legendas kiralyuk, Attila iranyitasa alatt betortek Eszak-Itélidba,

. Hunok: annak, hogy a german torzsek a Romai Birodalom teriiletének irdnyaba terjeszkedtek, nagy részben
in
és tobb varost leromboltak.

Vizigétok vagy nyugati gotok: a vizigotok a germdn got torzsek egyike, akik engedélyt kaptak a Romai Birodalom

~ tertiletén valo letelepedésre, hogy biztonsagban legyenek a hunok timadasaitdl. A rossz banasmod és az éhinség
azonban a felkelésiikhoz vezetett. A vizigdtok voltak az elsé barbar torzs, akik Romat kifosztottak, kiralyuk,
Alarik vezetésével.

R

Kr.u. V. szazad elejéig a hunok uralma alatt alltak. A hunok bukasa utan az osztrogétok a gyorsan hanyatld

@ Osztrogotok vagy keleti gotok: a masik nagy got torzs, viszonylag kevés kapcsolatuk volt Romaval, mivel az
Nyugatromai Birodalom teriiletére vandoroltak.

VANDORLASI UTVONALAK

A jatékban szerepl6 vandorldsi titvonalak a kiillonb6zé barbar torzsek tényleges vandorlasait és a Birodalmat ért f6bb
tamaddsainak helyeit reprezentaljak. Az V. szazad elejére ezek a timadasok egyre nagyobb gondot okoztak az elégtelen
hely6rségnek. A Birodalom belsejében is egyre gyakoribba valtak a barbar torzsek portyazasai. Ezen feliil békés népek is
bevandoroltak a Birodalom hatarain beliilre, biztonsagot keresve az agressziv térzsek tamadasai elSl.

SZOVETSEGEK MEGKOTESE, HARC SZOVETSEGES TORZSEKKEL ES LAZADASOK

A szovetség megkotése akcid a barbar torzsek szovetségesi joggal (foederatus) vald letelepitését reprezentalja. A torzsek
engedélyt kaptak a Birodalom hatérain beliil valo letelepedésre, cserébe katonai tamogatast kellett nyujtaniuk Roma
szamara. Ez a szisztéma dltalaban miikodéképes volt, mert sziikség esetén bevethetd plusz hader6t biztositott Rdmanak,
de megvoltak a maga hatranyai is. Ezek a szovetségek roppant ingatagok voltak: ha egy-egy torzson beliil zavargas vagy
¢éhinség tort ki, az sokszor tovabbterjedt a kornyez6 teriiletekre is, tetézve a Birodalom gondjait.

Esetenként ezek a szovetséges torzsek fellazadtak vagy a hatarokon kiviili torzsek tortek be, és portyaztak, novelve
a Birodalom instabilitasat és harcokra kényszeritve a légiokat.

KORRUPCIO ES HANYATLAS

A Romai Birodalom hanyatlasa és bukdsa szorosan 6sszefliggott a politikai inkompetencia és a korrupcié szintjének
novekedésével. A hivatalnokok megprobaltak kibékiteni az agressziv torzseket, és kozben sajat vagyonukat is igyekeztek
gyarapitani. A jatékban ezt a jelenséget az események kijatszasanak korrupt lehetdségével szimbolizaljuk. A jatékosoknak
lehet6ségiik nyilik ezaltal révid tavon nagy haszonra szert tenni, amelynek azonban megvan a maga dra.
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| A SZEREPKARTYAK

Minden jatékos meghatarozott szerepet tolt be a csapatban,
és killonleges képességeivel noveli a gyézelem esélyeit.

CONSUL

R Egy akcioként 1 1égiot tehetsz barmely
er6ddel rendelkez6 varosra.

& Egy akcioként 1 1égiét tehetsz a varosodra.
wf® | 1égi6t letehetsz a varosodra.

MAGISTER MILITUM

MAGISTER MILITUM -~

R A csata akci6 kozben legfeljebb -
1 1égidt veszithetsz.

wf# 1ecvehetsz 2 barbarkockat a varosodrol.

ECepeaEizb U g

MERCATOR

MERCATOR

& Koronként egyszer egy akcioként dtadhatsz
egy kartyat a varosodban tart6zkodé masik
jatékosnak VAGY atvehetsz t6le egyet.

A kértya szinének egyeznie kell a varosod
szinével.

R A szovetség megkodtése akci6t anélkiil is
végrehajthatod, hogy megfelel6 szinti barbarkocka lenne
@ a varosan.

Wf® | evehetsz 1 barbarkockat és 1 1égiét a varosodrol.

PRAEFECTUS CLASSIS §

& Egy akcioként egy kikétévarosbdl egy
tetszbleges masik kikotévarosba léphetsz,
¢és magaddal vihetsz legfeljebb 3 1égiot.

).
& Kikétdben tartézkodva egy akcioként

eldobhatsz egy, a varossal megegyez6 szint
kartyat, hogy 2 1égiot tegyél a varosodra.

W Ha kikotében allsz, levehetsz egy barbarkockit
a varosodrol.

2N

Oomes

Gyérté: 1995 County Rd
B2 West

Roseville, MN 55113 USA
651-639-1905
info@ZManGames.com

IXTASY FLIETT STpppy e
©2018 Z-Man Games. Pandemic, Z-Man FANTASY FLIGT SUPPLY
Games és a Z-Man logd a Z-Man Games
tulajdona. A Fantasy Flight SupplyFantasy
a Flight Games tulajdona. A dobozban
talalhato elemek eltérhetnek a képen
lathatoktol. Made in China.

NEM GYEREKJATEK. NEM ALKALMAS 7 e -
EVEN ALULI GYERMEKEK RESZERE!

PROOF OF PURCHASE
| Pandemic: Fall of Rome |
| ZM7124 |

Importélja:

GémKer-Gémklub Kft.

1092 Budapest, Raday utca. 30.
www.gemker.hu
info@gemker.hu

PRAEFECTUS FABRUM

& Egy akcioként 2 1égiot levehetsz a
varosodrdl, hogy letegyél oda egy er6dot.

& Egy akciként eldobhatsz egy varoskartyat,
hogy egy er6dbdl egy tetszéleges masik
varosba 1épj, vagy hogy barmelyik varosbdl
egy tetszbleges erddbe 1épj (Legfeljebb 3
légiét magaddal vihetsz.)

Wf# Ha erddben allsz, 2 barbarkockat levehetsz a vrosodrol.

REGINA FOEDERATA

R A menetelés vagy a hajozas akcié soran
magaval vihetsz legfeljebb 3 barbarkockat
és/vagy légiot.

REGINA FOEDERATA

Megjegyzés: Nem vihetsz egy vdrosba annyi
barbarkockat, hogy ott 3-nél tobb azonos
szint kocka legyen. A magaddal vitt kockak
nem valtjak ki a varos védelmét.

& Koronként egyszer végrehajthatod a barbarok besorozdsa
akciot lap eldobasa nélkiil.

Megjegyzés: csak akkor hajthatod végre, ha a térzzsel mar
sikeriilt sz6vetségre lépni.

‘.' A csata végén 1 barbarkockat levehetsz a varosodrol,
és 1 légiot feltehetsz a varosodra.

VESTALIS

& A jaték elején: a nem hasznalt
eseménykartyakbol képezni kell egy
leforditott eseménykartya-paklit.

VESTALIS
I\

& Barmikor kidobhatsz egy, a virosoddal
egyez0 szind varoskartyat, hogy huzz egy
eseménykartyat az eseménykartya-paklibol.

& A két kartya huzdsa fazisban 3 lapot htizhatsz, amibél egyet
vissza kell tenned a pakli tetejére.

wf® Levehetsz egy 1égiot a varosodrol.
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