PARTY EDITION

Tartalmaz

o 5 db 55 lapos kartyapaklit

© 2 db specidlis dobokockat

o 1 db ketyegd bombat, mely idémérd szerkezetként is funkciondl

(A bomba a jaték aljn lévé gombbal hozhate mitkadésbe. Specidlis idémérd szerkezettel rendelkezik, mely vezérli a 10 és 60 masodperc
kozotti robbandst. A bomba 2 db AAA tipusi elemmel mitkadik. Az elemeket a jaték nem tartalmazza.)

Jatékosok szama:
A jatékot 3 vagy tébb jdtékos jatszhatja
Ajdnlott: 12 éves kortol

A jaték célja

Ajaték célia, hogy az éppen soron lévd jatékos minél gyorsabban valaszt adjon az aktudlis kérdésre, és tovabbadija a kezében tartott
bombat, miel6tt az felrobban. Ha a bomba mégis felrobbanna, mialatt a jatékos azt a kezében tartja, akkor a jatékosnak meg kell tartania
a kérdéskartyat, ami addig jatékban volt. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a jaték végén a legkevesebb kartydja van.

A jatek elokeszitése
ATick...Tack...Bumm Party Edition tartalmazza a Tick...Tack...Bumm alapjdtékot. A jaték tovabbi négy Gj kategéridval egészil ki. A

jatekkategoridkat jelz6 dobokockan a kévetkez jelentések és magyardzatok tartoznak a kiilonbézé szimbélumokhoz:

|i| @ A hiresek - Mondj olyan hires embert, akinek a neve a kartyan lathato betiik valamelyikével kezdddik!

2 Az oda ill6k - Gondolkodj és mondj egy olyan szét, ami illik a kérdéskartyan szerepld helyzethez, helyszinhez!

B — Az dsszetettek - Gondolkod; és mondj egy olyan sz6t, amellyel a kartyan szerepls szét kiegészitve egy 0j, érielmes szot,
— B ifejezést kapsz eredményiil!

Az dsszekevertek - Alkoss egy Uj, értelmes szot, a kartyan lathato betiik felhasznalasaval!

Bl'}’ (Tovabbi informaciokat az alabb leirtakban talalhatsz!)

Piatnik

A jaték folyaman a kategoriakockéval valo dobés eredménye hatdrozza meg, hogy uz adott forduléban melyik kategériakartyajaval folyik
a jaték. Konnyités: A jaték jatszhato Ggy is, hogy a jaték soran csak egy tipust kategoriakartyat haszndlunk. Ezt a lehetéséget a fiatalabb
jatekosoknak ajanljuk, hiszen lényegesen leegyszeriisiti a jatékmenetet. Ebben az esetben a kategériakat jelz6 kockara nincs szitkség a
jatékban. A jaték megkezdése elétt kiilon-kiilon keveriétek meg az ot kategéria kartyapaklit, majd arccal lefelé helyezzetek el 5-5 lapot a
kiilonbdz6 kategériakartyakbol az asztalon. A tobbi lapot tegyétek félre!

A jaték menete

Az elst jatékos felveszi a bombat, majd gurit a kategériakockéval. A guritott szimbolum meghatarozza az adott fordul kategéridiat, igy
azt is, hogy melyik kategériakartyabol kell hizni. A kategoriakockan joker is taldlhaté. Ha a jatékos jokert gurit, akkor szabadon
eldontheti, hogy melyik kategoriakartydbol hoz. A jatékosoknak minden egyes kirben ki kell gondolniuk egy sz6t, melyet aztan hangosan
ki is kell mondaniuk. Abban a pillanathan, amikor a soron lévé jatékos kimondott egy dltala kigondolt szét, tovabbadja a bombét a téle
balra il5 jatékosnak. A jaték addig folytatodik, amig a bomba fel nem robban. Annak a jatékosnak, akinél a bomba felrobban,
biintetésként fel kell vennie az addig hasznélt kategoriakartyat. Ez a jatékos kezdi az 6j fordulét, a kategoriakocka guritésaval, a bomba
djrainditasaval és egy 0j kartya felhozasaval.

A kategoriakartyak hasznalata:

A Tick...Tack...Bumm jatékban is szerepld pakli

Ezeken a kategoriakartyakon betiiket, sz6tagokat talalnak a jatékosok. Ebben az esethen o masik, specidlis dobokockdt, a szotagok
helyének meghatdrozdsdra haszndljdk a jatékosok. A betik, szotagok helyét a jatékosok dltal kigondolt és kimondott szavakban, ez a
masik, specidlis dobokocka hatdrozza meg.

X A kartydn szerepld betiik/szotagok nem szerepelhetnek a sz6 elején
&

&vf; - A kartyan szerepld betiik /szotagok a szo barmely részében szerepelhetnek.

¢

a’* - A kartyén szerepls betitk/szotagok nem hasznélhatok fel a szd végén.

Amikor a jdtékos a szotagok helyét jelolé dobokockaval guritott, gyorsan beinditja a bombét, majd hoz egyet a megfelels
kategoriakartydk kozil.

Figyelem! A négy Gj kategoridhoz, a szotagokat jeldld dobokockara nincs sziikség!

A hiresek - Minden kartyan két betiit lathatnak a jatékosok. A feladat olyan hires személyt taldlni, akinek a vezetékneve vagy a
kereszineve a kartydn lathatd két betis egyikével kezdddik. Ha a jétékos olyan Ggyes, hogy sikeril egy hires személyt taldlnia, akinek a
vezetékneve az egyik betiivel, mig keresztneve a mésik betiivel kezdddik, akkor az adott fordulohan védetté valik és a bomba mar nem
adhatd tovabb neki.

Az oda illék - A jitékosok minden kértyan egy kérdést taldlnak. Példdul: , Milyen tdrgyakat faldlhatsz meg a tengerparton?” A
jdtékosoknak ekkor olyan targyakat kell mondaniuk, amik dsszefiiggéshe hozhatok o kérdéshen szerepls helyszinnel, helyzettel. (PL:
homok, térlkdzé, iszégumi, fagyi, sir.)

Az dsszetettek - Az ehhez a kategéridhoz tartozo valamennyi kartydn egy értelmes szot lathatnak a jatékosok. A feladat az, hogy egy
i szoval értelmes dsszetett szova / szavakka / kifejezésekke egészitsék ki o kartyan lathatokat. Az i szo lehet a kartyan lithatd elg,
vagy utd tagja. Pl.: A kartyan lathaté sz6 az ORA, akkor akar a FALIORA, akar az ORAREND, vagy a KAKUKKOS ORA megoldasok
helyesek.

Az Gsszekevertek - Az ehhez o kategoridhoz tartozd kartydkon dsszekevert betiihalmazt taldlnak a jatékosok. A feladat az, hogy az
dsszekevert betiikhl értelmes szot alkossanak és hangosan kimondjdk. Példa.: A kdrtydn szerepld betisk JEHASAE  kivetkezd értelmes
szavak elfogadhatok megoldasként: HAJ, SEF FA, HEJA stb.

Minden betiihalmaz egy-egy anagramma is egyben, igy a kartydn szerepld dsszes betiit felhasznélva is alkothatnak értelmes szot a
jitekosok. Ha egy jdtékos kimondja azt a szot, amelyben a krtydn ldthato valamennyi betii szerepel, akkor abban a kérhen mentességet
élvez és a bombat mar nem adhatjdk o kezébe (Jelen esetben ez a sz6 a FAHEJAS).

A jiték egészen addig folytatodhat, amig valamennyi kartyat felhasznaljak a jatékosok. A nyertes az, akinél a jaték végéig a legkevesebb
kartya gyilt 6ssze. Amennyiben oz dllds tobb jatékos kozott dontetlen, Ggy ezek a jdtékosok Gjra guritanak a kategériakockaval és
hiznak a jaték elején félretett, még fel nem hasznalt kategoria kartyakbol, egészen addig, amig végleg el nem dél, hogy ki a jaték
gydztese.

Amennyiben a guritott kategdriakocka olyan kategoriat jeldl, amelyben mér minden kategériakartyat felhasznaliak a jatékosok, dgy
vilaszthatnak, hogy a még fel nem hasznalt kartyak kozil melyik kategériat valsztidk.

A jatékosok minden esetben megkérdbijelezhetik a jatékostarsuk altal kimondott szét/szavakat. (A részleteket lasd
alabb, a ,megkérddjelezés” részben)

Elfogadhaté és Nem elfogadhaté szavak

ATICK...TACK...BUMM alapjaték verziojaban a Magyar Helyesirdsi Kéziszotdr szavai, személy és tulajdonnevek, markanevek, valomint a
kizkeletts idegen szavak haszndlata engedélyezett.

A jaték folyaman nem lehet kétszer ugyanazt a szét hasznalni!

Amennyiben ezt egy jatékos mégis megtette volna, de tarsai figyelmeztetiék, akkor egy Gj szot kell kitalalnia. Ugyanakkor, ha ez a
jdtékos a bomhdt mar tovabbadia, s a kivetkezd jatékos azt elvette tle, akkor szerencséje volt, a bomhdt mar nem kell visszavennie.

Ajdtékra vonatkozo esetleges korlatozdsokat a jaték elején kell megheszélni. llyenek lehetnek példaul a rag, a képzd és oz igekatk
hasznalatanak tiltasa. Ebben az esethen, a , KAR” betikombindcio valamint a Tick... dobasa esetén, megoldas lehet a zenekar, e nem
hasznalhatok példaul o zenekarban, zenekarnak szavak.

Akdrtyakon szerepld szotagok csakis azok nyomtatott, kartydkon szerepld véltozattban haszndlhatok fel egy sz0 képzése esetén. A, MA”
szotag hasznalatakor a kivetkezo szavak elfogadhatok: MADAR, MARAD, KAMARA, PUMA stb, de a DALLAM vagy a MERTAN szavak
nem. A szdtag 5nmagdban ,MA” sem hasznélhato fel.

A hiresek - Barmely hires ember neve elfogadhat6, mint megoldds, ide érive a mar elhunytakat is. A hires emberek mellett a
mesefigurdk, kitalalt személyek is helyes megoldasnak szamitanak. (P1.: Mickey Egér)
Ajdték nehezithet azzal, hogy kizdrolag a napjainkban is 16, 1étezd hires emberek nevét fogadjuk el megoldasként.

Az oda illk - Elfogadott barmely szo, amely az adott kategéridn belili helyzettel, helyszinnel Gsszhangba hozhaté. Ennek ellenére a
jatekosok joga, hogy a jatékostarsaik altal kimondott szavakat megkérddielezzék, illetve megvétozzak (Lasd alabb!)

Az dsszetettek - Minden olyan, Gjonnan alkotott sz vagy kifejezés elfogadott, amelyet akar egybe, kotdjellel vagy akar kiilén irunk. A
legfontosabb kritérium, hogy oz 4j sz6 mindenképp kézhasznélatban legyen.

Jotandcsok, nehezitések, megkérdsjelezés

Egy jdtékos forduloja akkor ér véget, amikor kimondott egy elfogadhatd szét és tovabbitotta a bombét. Ez abban az esetben is igaz, ha a
soron kivetkez jatékos nem venné at a bombét azonnall

Egy szo elhangzasakor barmely jatékos megkérddjelezheti, megvétézhatia a jatékostarsa dltal kimondott szot. Ekkor a hombat tarto
jditékos visszaadhatja azt az el6z6 jtékosnak, hogy oz a jatékos az dltala kimondott és el nem fogadott szd helyett egy djat mondhasson.
Amennyiben a kimondott sz6 elfogadhatosagaval kapesolatban vita alakulna ki, dgy arrél a jatékosok szavazéssal donfenek.

Ha a homba felrobbanna, még mieldtt o déntést meghozndk, de a szot szavazassal mégis elfogaddk, oz a jdtékos lesz a kar vesztese, aki
visszaadta a bombat. Amennyiben a szot nem fogadjdk el, dgy oz a jatékos lesz a kér vesztese, aki azt kimondia. (Figyelem! 0 nem
feltétlenil oz a jatékos aki a sz6t megkérdsjelezte!)

Abomhit a soron kivetkez jdtékosnak nem kitelezs visszaadnia az 6t megeldzd, helytelen szot hasznalonak. Danthet tgy is, hogy a
jdtékot tovabbjdtssza, mond egy helyes szot és dtadja a bombat. Igy nem kockaztatja meg, hogy a megkérdgielezett szot az esetleges
szavazds megfelelcnek tartja és igy 6 elvesziti a krt.

Bombasztikus jatékot kivanunk!

ELEMHASZNALAT ES ELEMCSERE

> (savarozza le oz elemhéz fedelét!
> Az elemeket oz alabbi abranak megfelelen illessze be oz elemhazba!

# Ne haszndljon Gjratolthefd elemeket!

+ Soha ne probalja meg a nem Gjratdlthetd elemeket Gjratélteni!

# Ne haszndljon killonbdz6 fipusd, vagy 0j és hasznalt elemeket egyszerre!

#  Csakis AAA tipusi elemeket haszndljon (a jatékhoz szikséges 2 darabot)

+ Bizonyosodjon meg réla, hogy az elemeket az dbranak megfeleldn helyezte a jatékba!
# Tavolitsa el az elhaszndlt elemeket a jatékbol!

+ Ugyelien, hogy ne okozzon révidzarlatot az elemek jatékba helyezésekor!
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