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à„‡ Ò ˛Ì˚ÏË ÒÚÓËÚÂÎflÏË

ÖÒÎË ◊ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î˚“ Ë„‡˛Ú Ò ÏÎ‡-
‰¯ËÏË ËÎË Ì‡˜ËÌ‡˛˘ËÏË Ë„ÓÍ‡ÏË, ÚÓ
ÚÓ„‰‡ Í‡ÚÓ˜ÍË-ÒıÂÏ˚ ‰ÂÎflÚÒfl Ì‡ ‰‚Â
ÍÓÎÓ‰˚. ä‡ÚÓ˜ÍË Ò ˜ËÒÎ‡ÏË „ÓÎÛ·Ó„Ó
ˆ‚ÂÚ‡ ÒÓÒÚ‡‚Îfl˛Ú ÔË ˝ÚÓÏ ÍÓÎÓ‰Û ‰Îfl
˛Ì˚ı ËÎË ÌÂÓÔ˚ÚÌ˚ı Ë„ÓÍÓ‚. äÓÎÓ‰‡
◊ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡ÎÓ‚“ ÒÓÒÚÓËÚ ËÁ Í‡ÚÓ˜ÂÍ
Ò ˜ËÒÎ‡ÏË Í‡ÒÌÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡. ä‡Ê‰‡fl
Í‡ÚÓ˜Í‡ ÓˆÂÌË‚‡ÂÚÒfl ÎË¯¸ ‚ Ó‰ÌÓ Ó˜ÍÓ.
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ñÂÎ¸ Ë„˚

ç‡ Í‡ÚÓ˜Í‡ı ËÁÓ·‡ÊÂÌ˚ ‡ÁÎË˜Ì˚Â
ÒÓÓÛÊÂÌËfl, ÍÓÚÓ˚Â Ë„ÓÍ‡Ï ÔÂ‰ÒÚÓËÚ
ÔÓÒÚÓËÚ¸ ‚ Í‡Ú˜‡È¯ÂÂ ‚ÂÏfl. óÂÏ
ÛÒÔÂ¯ÌÂÈ ÓÌË ÒÔ‡‚flÚÒfl Ò ˝ÚËÏ Á‡‰‡ÌËÂÏ,
ÚÂÏ ·ÓÎ¸¯Â Ó˜ÍÓ‚ ÓÌË ÔÓÎÛ˜‡Ú.

èÓ‰„ÓÚÓ‚Í‡

äÛ·ËÍ Ë ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚
ÒÍÎ‡‰˚‚‡˛ÚÒfl ‚ ˆÂÌÚÂ ÒÚÓÎ‡. ë‡Ï˚È
˛Ì˚È Ë„ÓÍ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ. Ö„Ó ÒÓÒÂ‰ ÒÎÂ‚‡
·ÂÂÚ Ú‡ÈÏÂ.

... ‚ÂÏfl ÔÓ¯ÎÓ!

à„‡ Ë‰ÂÚ ÔÓ ÍÛ„Û, ÔÓ ˜‡ÒÓ‚ÓÈ ÒÚÂÎÍÂ.
à„ÓÍ, ‰ÂÎ‡˛˘ËÈ ıÓ‰, (ÒÚÓËÚÂÎ¸) ÍÎ‡‰ÂÚ
fl‰ÓÏ Ò ÒÓ·ÓÈ ‰ÂÒflÚ¸ ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚ı
˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ Ë ÒÚÓÔÍÛ Í‡ÚÓ˜ÂÍ.

á‡ÚÂÏ ÓÌ ÍË‰‡ÂÚ ÍÛ·ËÍ. Ö„Ó ÒÓÒÂ‰ ÒÎÂ‚‡
‚˚ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚˚Ô‡‚¯ÂÂ Ì‡
ÍÛ·ËÍÂ ˜ËÒÎÓ Ì‡
Ú‡ÈÏÂÂ. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó
ÓÌ Ì‡ÊËÏ‡ÂÚ Ì‡
ÍÌÓÔÍÛ ◊ÒÚÓÔ“
Ë ÔÓ‚Ó‡˜Ë-
‚‡ÂÚ Û˜ÍÛ
Ú‡ÈÏÂ‡ ‰Ó
ÒÓÓÚ‚ÂÚ-
ÒÚ‚Û˛˘ÂÈ
ˆËÙ˚. ä‡Í
ÚÓÎ¸ÍÓ ÒÚÓËÚÂÎ¸
ÔÓ‰‡ÂÚ ÒË„Ì‡Î Ó
„ÓÚÓ‚ÌÓÒÚË, Â„Ó ÒÓÒÂ‰ ÒÎÂ‚‡
Ì‡ÊËÏ‡ÂÚ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ ◊ÒÚ‡Ú“,
Ë ÒÚÓËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl.

ëÚÓËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó
ëÚÓËÚÂÎ¸ ÓÚÍ˚‚‡ÂÚ
‚ÂıÌ˛˛ Í‡ÚÓ˜ÍÛ
Ë Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ ÒÚÓËÚ¸
ËÁÓ·‡ÊÂÌÌÓÂ Ì‡ ÌÂÈ
ÒÓÓÛÊÂÌËÂ.

ÖÒÎË ËÁÓ·‡ÊÂÌÌÓÂ Ì‡
Í‡ÚÓ˜ÍÂ ÒÓÓÛÊÂÌËÂ
ÒÓÒÚÓËÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ËÁ
ÒÂ˚ı Í‡ÏÌÂÈ, ÚÓ ÚÓ„‰‡

ÒÚÓËÚÂÎ¸ ÒÎÂ‰ËÚ ÎË¯¸ Á‡ Ô‡‚ËÎ¸Ì˚Ï
‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂÏ ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚ı ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚.
àı ˆ‚ÂÚ ÌÂ Ë„‡ÂÚ
ÌËÍ‡ÍÓÈ ÓÎË.

ÖÒÎË ÊÂ Ì‡ Í‡ÚÓ˜ÍÂ
ËÁÓ·‡ÊÂÌÓ Á‰‡-
ÌËÂ ËÁ ˆ‚ÂÚÌ˚ı
Í‡ÏÌÂÈ, ÚÓ ÚÓ„‰‡
ÒÚÓËÚÂÎ˛ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ
‚ ÚÓ˜ÌÓÒÚË ÒÓ·Î˛ÒÚË
‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ ˆ‚ÂÚÓ‚.

ÖÒÎË ÒÚÓËÚÂÎ¸ Á‡ÍÓÌ˜ËÎ ÒÚÓËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó,
ÔÂÊ‰Â ˜ÂÏ ‚ÂÏfl ËÒÚÂÍÎÓ, ÚÓ ÚÓ„‰‡ ÓÌ
ÓÚÍ˚‚‡ÂÚ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ Í‡ÚÓ˜ÍÛ Ë Ì‡˜Ë-
Ì‡ÂÚ ‚ÓÁ‚Ó‰ËÚ¸ ÌÓ‚ÓÂ Á‰‡ÌËÂ. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó
‚ Â„Ó ‡ÒÔÓflÊÂÌËÂ ÒÌÓ‚‡ ÔÓÒÚÛÔ‡˛Ú ‚ÒÂ
ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚.

éÒÚ‡Î¸Ì˚Â Ë„ÓÍË ÒÎÂ‰flÚ Á‡ ÚÂÏ, Ô‡-
‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÒÚÓËÚÒfl Á‰‡ÌËÂ. á‡ÏÂÚË‚
Ó¯Ë·ÍÛ, ÓÌË Ò‡ÁÛ ÊÂ Ó·‡˘‡˛Ú Ì‡ ÌÂÂ
‚ÌËÏ‡ÌËÂ ÒÚÓËÚÂÎfl. éÌ ‰ÓÎÊÂÌ ÚÓÚ˜‡Ò
ÊÂ Âfi ËÒÔ‡‚ËÚ¸. íÓÎ¸ÍÓ ÔÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó ÓÌ
ÏÓÊÂÚ ÓÚÍ˚Ú¸ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ Í‡ÚÓ˜ÍÛ.

ÇÌËÏ‡ÌËÂ!

çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÒÎÂ‰ËÚ¸ Á‡ ÚÂÏ, ˜ÚÓ·˚
Ë„ÓÍ-ÒÚÓËÚÂÎ¸ ‚ÒÂ„‰‡ ËÏÂÎ ÔÓ‰ ÛÍÓÈ
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡ÚÓ˜ÂÍ-ÒıÂÏ.
ÖÒÎË ÍÓÎÓ‰‡ ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ Í ÍÓÌˆÛ, ÚÓ ÚÓ„‰‡
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌÌ˚Â Í‡ÚÓ˜ÍË ıÓÓ¯ÂÌ¸ÍÓ
ÔÂÂÏÂ¯Ë‚‡˛ÚÒfl Ë ÒÌÓ‚‡ ÍÎ‡‰ÛÚÒfl
ÒÚÓÔÍÓÈ Ì‡ ÒÚÓÎ, ÔÂÊ‰Â ˜ÂÏ Ë„ÓÍ
Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ ÒÚÓËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó.

éˆÂÌÍ‡

ä‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ÂÏfl ËÒÚÂÍÎÓ, Ë„ÓÍ ÔÓ‰Ò˜Ë-
Ú˚‚‡ÂÚ Ó˜ÍË, ËÁÓ·‡ÊÂÌÌ˚Â Ì‡ Í‡ÚÓ˜-
Í‡ıÒıÂÏ‡ı Ë Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚ ÔÓÎÛ˜‡ÂÌÌÓÂ ˜Ë-
ÒÎÓ ‚ ·ÎÓÍÌÓÚ. çÂÁ‡ÍÓÌ˜ÂÌÌÓÂ ÒÓÓÛÊÂÌ-
ËÂ ÌÂ Á‡Ò˜ËÚ˚‚‡ÂÚÒfl. ä‡ÚÓ˜Í‡ Ò Â„Ó
ÒıÂÏÓÈ, ‡ Ú‡ÍÊÂ Í‡ÚÓ˜ÍË ÒÓ ÒıÂÏ‡ÏË
Á‡ÍÓÌ˜ÂÌÌ˚ı Ó·˙ÂÍÚÓ‚ ÓÚÍÎ‡‰˚‚‡˛ÚÒfl
‚ ÒÚÓÓÌÛ. èÓÒÎÂ ÓˆÂÌÍË ‡·ÓÚ˚
Ë„ÓÍ‡ ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚,
ÒÚÓÔÍ‡ Í‡ÚÓ-˜ÂÍ Ë Ú‡ÈÏÂ ÔÂÂ‰‡˛ÚÒfl
ÒÎÂ‰Û˛˘-ÂÏÛ ÔÓ Ó˜ÂÂ‰Ë Ë„ÓÍÛ.

äÓÌÂˆ Ë„˚

à„‡ Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÚÒfl ÔÓÒÎÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í
Í‡Ê‰˚È ËÁ Ë„ÓÍÓ‚ ˜ÂÚ˚Â ‡Á‡ ÔÓ·˚‚‡Î
‚ ÓÎË ÒÚÓËÚÂÎfl. à„ÓÍ, Ì‡·‡‚¯ËÈ
Ì‡Ë·ÓÎ¸¯ÂÂ ˜ËÒÎÓ Ó˜ÍÓ‚, ÔÓfl‚ËÎ ÒÂ·fl
Í‡Í Ò‡Ï˚È ÎÛ˜¯ËÈ ÒÚÓËÚÂÎ¸ Ë
Ó·˙fl‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ·Â‰ËÚÂÎÂÏ.

ÇÌËÏ‡ÌËÂ!

ÖÒÎË ‚Ó ‚ÂÏfl ÔÓÒÎÂ‰ÌÂ„Ó ÍÛ„‡ Ë„˚
ÔÓÒÎÂ‰ÌËÈ Û˜‡ÒÚÌËÍ ÓÚÍÎÓÌflÂÚ Í‡ÚÓ˜ÍË-
ÒıÂÏ˚, ÚÓ Â„Ó ÒÓÒÂ‰ ÒÎÂ‚‡ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚ Á‡
Í‡Ê‰Û˛ ÓÚÍÎÓÌÂÌÌÛ˛ Í‡ÚÓ˜ÍÛ ÔÓ ÙË¯ÍÂ-
Â‰ËÌËˆÂ. èË ˝ÚÓÏ ÂÏÛ ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚÒfl
ÒÚÓËÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌÌ˚Â Ì‡ Í‡ÚÓ˜Í‡ı
Ó·˙ÂÍÚ˚.
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ÑÎfl 2–4 Ë„ÓÍÓ‚ ‚ ‚ÓÁ‡ÒÚÂ ÓÚ 8 ÎÂÚ

ëÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ
1 Ú‡ÈÏÂ

10 ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚ı ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚
60 Í‡ÚÓ˜ÂÍ-ÒıÂÏ

1 ÍÛ·ËÍ Ò ˆËÙ‡ÏË 1, 2 Ë 3
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ëÓ·ÂË - ‡Á·ÂËRUS

Przygotowanie do gry

Kostk´ i klocki budowlane uk∏adamy poÊrodku
sto∏u.

Gr´ rozpoczyna najm∏odszy gracz. Jego sàsiad
(po lewej stronie) otrzymuje czasomierz

... i start

Gra toczy si´ po kolei, zgodnie z ruchem
wskazówek zegara. Gracz, którego kolej przy-
pada (to on jest mistrzem budowlanym) k∏a-
dzie przed sobà dziesi´ç klocków budowla-
nych a obok siebie stosik kart z planami
budowlanymi. 

Nast´pnie rzuca kostkà. Jego sàsiad nastawia
wyrzuconà cyfr´ na czasomierzu. W tym celu
naciska na przycisk „stop” i przekr´ca
pokr´t∏o na cyfr´ zgodnà z cyfrà na kostce.

W chwili gdy budu-
jàcy da znak
startu, sàsiad
naciska przy-
cisk czaso-
mierza
„start”
i gracz roz-
poczyna
budowanie
budowli.

Budowanie

Mistrz budowlany odkrywa górnà kart´
stosika i rozpoczyna natychmiast budowanie
przedstawionej na obrazku konstrukcji. 

O ile przedstawiona
budowla sk∏ada si´
wy∏àcznie z szarych
klocków, wtedy bu-

dujàcy musi zwróciç
uwag´ jedynie na
odpowiednie u∏o˝enie
klocków. Ich kolor nie
odgrywa ˝adnej roli.

Ravensburger Spiele® nr 26 367 7

Autorzy: Andrew Lawson, Jack Lawson
Projekt: Kinetic, DE Ravensburger
Gra dla 2 - 4 graczy od 8 lat

ZawartoÊç
1 czasomierz

10 klocki budowlane
60 kart z planami budowli

1 kostka z cyframi 1, 2 i 3

Cel gry
Karty wskazujà budowle, które gracz musi
zbudowaç w jak najkrótszym czasie. IloÊç

punktów zale˝na jest od
waszego sukcesu.
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Przygotowanie do gry

Kostk´ i klocki budowlane uk∏adamy poÊrodku
sto∏u.

Gr´ rozpoczyna najm∏odszy gracz. Jego sàsiad
(po lewej stronie) otrzymuje czasomierz

... i start

Gra toczy si´ po kolei, zgodnie z ruchem
wskazówek zegara. Gracz, którego kolej przy-
pada (to on jest mistrzem budowlanym) k∏a-
dzie przed sobà dziesi´ç klocków budowla-
nych a obok siebie stosik kart z planami
budowlanymi. 

Nast´pnie rzuca kostkà. Jego sàsiad nastawia
wyrzuconà cyfr´ na czasomierzu. W tym celu
naciska na przycisk „stop” i przekr´ca
pokr´t∏o na cyfr´ zgodnà z cyfrà na kostce.

W chwili gdy budu-
jàcy da znak
startu, sàsiad
naciska przy-
cisk czaso-
mierza
„start”
i gracz roz-
poczyna
budowanie
budowli.

Budowanie

Mistrz budowlany odkrywa górnà kart´
stosika i rozpoczyna natychmiast budowanie
przedstawionej na obrazku konstrukcji. 

O ile przedstawiona
budowla sk∏ada si´
wy∏àcznie z szarych
klocków, wtedy bu-

dujàcy musi zwróciç
uwag´ jedynie na
odpowiednie u∏o˝enie
klocków. Ich kolor nie
odgrywa ˝adnej roli.

JeÊli na karcie znaj-
duje si´ plan z kolo-
rowymi klockami,
wtedy gracz musi
zbudowaç konstrukcj´
w której kolorowe
klocki le˝à w tej samej
pozycji co na planie.

Je˝eli gracz zakoƒczy∏ prawid∏owo budow´
i ma jeszcze czas, wtedy odkrywa nast´pnà
kart´ i rozpoczyna budowanie nast´pnej
konstrukcji. W tym celu korzystaç mo˝e
ponownie ze wszystkich klocków.

Inni gracze uwa˝ajà, aby konstrukcje by∏y
zgodne z planem. Gdy zauwa˝à jakiÊ b∏àd,
wtedy informujà natychmiast budujàcego.
Musi on wtedy skorygowaç b∏àd. I dopiero
wtedy mo˝e odwróciç nast´pnà kart´.

Uwaga:

Nale˝y zwróciç uwag´ na to, aby budujàcy
mia∏ zawsze wystarczajàcà iloÊç kart z plana-
mi konstrukcyjnymi. JeÊli stosik z kartami 

jest coraz mniejszy, wtedy zbieramy od∏o˝one
karty, dobrze je tasujemy i odk∏adamy na
nowym stosiku, zanim gracz rozpocznie
budow´.

Punktowanie

W chwili gdy czas up∏ynà∏, gracz liczy punkty
znajdujàce si´ na jego kartach i zapisuje tà
wartoÊç na kartce. Karta, która nie zosta∏a do
koƒca zbudowana, nie liczy si´. T́  kart´ nale˝y
od∏o˝yç na stosik z innymi kartami, które
zosta∏y ju˝ zbudowane. Po obliczeniu punktów
gracza, który gra∏ swojà kolejk´, nast´pny
gracz otrzymuje: klocki, stosik z kartami oraz
czasomierz. 

Koniec gry

Gra jest zakoƒczona, gdy ka˝dy z graczy
cztery razy bra∏ udzia∏ w rozgrywce.
Gracz posiadajàcy najwi´kszà iloÊç
punktów, udowodni∏, ˝e jest naj-
lepszym mistrzem budowlanym i zo-
staje w ten sposób zwyci´zcà gry.

Gra dla „ma∏ych” budowlanych

Gdy profesjonaliÊci grajà z m∏odszymi lub 
nie znajàcymi jeszcze gry, wtedy dzielimy
karty na dwa stosy. Karty z niebieskimi
cyframi przeznaczone sà dla m∏odszych lub
niewprawnych graczy. 
Karty z czerwonymi cyframi przeznaczone 
sà dla profesjonalistów. Przy obliczaniu
punktów, ka˝da karta liczona jest jako jeden
punkt.
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ñÂÎ¸ Ë„˚

ç‡ Í‡ÚÓ˜Í‡ı ËÁÓ·‡ÊÂÌ˚ ‡ÁÎË˜Ì˚Â
ÒÓÓÛÊÂÌËfl, ÍÓÚÓ˚Â Ë„ÓÍ‡Ï ÔÂ‰ÒÚÓËÚ
ÔÓÒÚÓËÚ¸ ‚ Í‡Ú˜‡È¯ÂÂ ‚ÂÏfl. óÂÏ
ÛÒÔÂ¯ÌÂÈ ÓÌË ÒÔ‡‚flÚÒfl Ò ˝ÚËÏ Á‡‰‡ÌËÂÏ,
ÚÂÏ ·ÓÎ¸¯Â Ó˜ÍÓ‚ ÓÌË ÔÓÎÛ˜‡Ú.

èÓ‰„ÓÚÓ‚Í‡

äÛ·ËÍ Ë ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚
ÒÍÎ‡‰˚‚‡˛ÚÒfl ‚ ˆÂÌÚÂ ÒÚÓÎ‡. ë‡Ï˚È
˛Ì˚È Ë„ÓÍ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ. Ö„Ó ÒÓÒÂ‰ ÒÎÂ‚‡
·ÂÂÚ Ú‡ÈÏÂ.

... ‚ÂÏfl ÔÓ¯ÎÓ!

à„‡ Ë‰ÂÚ ÔÓ ÍÛ„Û, ÔÓ ˜‡ÒÓ‚ÓÈ ÒÚÂÎÍÂ.
à„ÓÍ, ‰ÂÎ‡˛˘ËÈ ıÓ‰, (ÒÚÓËÚÂÎ¸) ÍÎ‡‰ÂÚ
fl‰ÓÏ Ò ÒÓ·ÓÈ ‰ÂÒflÚ¸ ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚ı
˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ Ë ÒÚÓÔÍÛ Í‡ÚÓ˜ÂÍ.

á‡ÚÂÏ ÓÌ ÍË‰‡ÂÚ ÍÛ·ËÍ. Ö„Ó ÒÓÒÂ‰ ÒÎÂ‚‡
‚˚ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚˚Ô‡‚¯ÂÂ Ì‡
ÍÛ·ËÍÂ ˜ËÒÎÓ Ì‡
Ú‡ÈÏÂÂ. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó
ÓÌ Ì‡ÊËÏ‡ÂÚ Ì‡
ÍÌÓÔÍÛ ◊ÒÚÓÔ“
Ë ÔÓ‚Ó‡˜Ë-
‚‡ÂÚ Û˜ÍÛ
Ú‡ÈÏÂ‡ ‰Ó
ÒÓÓÚ‚ÂÚ-
ÒÚ‚Û˛˘ÂÈ
ˆËÙ˚. ä‡Í
ÚÓÎ¸ÍÓ ÒÚÓËÚÂÎ¸
ÔÓ‰‡ÂÚ ÒË„Ì‡Î Ó
„ÓÚÓ‚ÌÓÒÚË, Â„Ó ÒÓÒÂ‰ ÒÎÂ‚‡
Ì‡ÊËÏ‡ÂÚ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ ◊ÒÚ‡Ú“,
Ë ÒÚÓËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl.

ëÚÓËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó
ëÚÓËÚÂÎ¸ ÓÚÍ˚‚‡ÂÚ
‚ÂıÌ˛˛ Í‡ÚÓ˜ÍÛ
Ë Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ ÒÚÓËÚ¸
ËÁÓ·‡ÊÂÌÌÓÂ Ì‡ ÌÂÈ
ÒÓÓÛÊÂÌËÂ.

ÖÒÎË ËÁÓ·‡ÊÂÌÌÓÂ Ì‡
Í‡ÚÓ˜ÍÂ ÒÓÓÛÊÂÌËÂ
ÒÓÒÚÓËÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ËÁ
ÒÂ˚ı Í‡ÏÌÂÈ, ÚÓ ÚÓ„‰‡
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ÑÎfl 2–4 Ë„ÓÍÓ‚ ‚ ‚ÓÁ‡ÒÚÂ ÓÚ 8 ÎÂÚ

ëÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ
1 Ú‡ÈÏÂ

10 ÒÚÓËÚÂÎ¸Ì˚ı ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚
60 Í‡ÚÓ˜ÂÍ-ÒıÂÏ

1 ÍÛ·ËÍ Ò ˆËÙ‡ÏË 1, 2 Ë 3

ëÓ·ÂË - ‡Á·ÂËRUS
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A játék célja
A kártyák építményeket ábrázolnak, ezeket
kell a játékosoknak adott idŒ alatt felépí-
teniük. Minél sikeresebbek az építésben,
annál több pontot érnek el.

ElŒkészületek
A dobókockát és az építŒkockákat
odakészítjük az asztal közepére.

A legfiatalabb játékos kezd, bal oldali
szomszédja pedig megkapja az órát.

...és indulhat a játék
Az óramutató járásának irányában haladva
játszunk. A soron lévŒ játékos (az építŒ-
mester) maga elé veszi a tíz építŒkockát és
keze ügyébe helyezi a képpel lefelé nézŒ
kártyarakást.

Ravensburger Spiele® Nr. 26 367 7

SzerzŒ: Andrew Lawson, Jack Lawson
TervezŒ: Kinetic, DE Ravensburger
2–4 játékos számára 8 éves kortól

A doboz tartalma

1 óra
10 nagy építŒkocka
60 építŒkártya

1 dobókocka
1-es, 2-es és 3-as számokkal

Ezután dob egyet a dobókoc-
kával. Bal szomszédja beállítja
az órán a dobott számot,
mégpedig úgy, hogy
benyomja a STOP
gombot, majd az idŒ
beállításához a tekerŒ
jelzését a dobott
számhoz igazítja. Amint
az építŒmester megadja
a jelet a kezdéshez, bal
szomszédja megnyomja az
óra START gombját, az
építŒmester pedig belekezd az építésbe.

Az építés
ElŒször is felcsapja a kártya-
rakás legfelsŒ lapját és ny-
omban hozzáfog az ábrázo-
lt építmény lemásolásához.

Ha a képen látható építmé-
ny kizárólag szürke kockák-
ból áll, akkor az építŒme-
sternek csupán a kockák
megfelelŒ helyzetére kell
ügyelnie. A színnek itt nincs
szerepe.

Ha a kártyán színes
kockák láthatók,
akkor a játékosnak
az építményt a
színek-nek megfelelŒ
elrendezésben kell
megépítenie.

Ha az építmény
hibátlanul elkészült, de az óra még jár, akkor
a játékos megfordít egy újabb kártyát és
nekilát a következŒ építménynek. Ehhez
valamennyi kocka újra a rendelkezésére áll.

A többi játékos közben felügyeli, hogy az
építŒmester hibátlanul építkezik-e. Ha téve-
dést vesznek észre, azonnal figyelmeztetik.
Ilyenkor a hibát ki kell javítania, és csak ezt
követŒen nyúlhat az újabb kártya után.

Figyelem!

Gondoskodni kell arról, hogy mindig
elegendŒ építŒkártya álljon az építŒmester
rendelkezésére. Ha a kártyarakás fogyóban 

van, a már felhasznált kártyalapokat
keverjük jól össze és újabb kártyarakásként
helyezzük készenlétbe, még mielŒtt
a játékos hozzáfogna az építkezéshez.

Értékelés

Ha lejárt az idŒ, a játékos összeszámlálja
már teljesített kártyáinak pontjait. Ezt a szá-
mot felírja magának egy papírra. A be nem
fejezett építmény kártyáját nem értékeljük.
Ezt a kártyát a többi, már lerakott lappal
együtt a felhasznált kártyák rakására kell
tenni. Az értékelés után az építŒkockákat, az
építŒkártyákat és az órát is eggyel-eggyel
tovább adjuk.

A játék vége

A játék akkor fejezŒdik be, amikor már
minden játékos négyszer volt soron.
Akinek a legtöbb pontja van, az számít
a legjobb építŒmesternek, egyúttal
Œ a játék nyertese.

Játék „kisebb” építŒmesterekkel

Ha „profik” játszanak fiatalabb vagy gyakor-
latlan játékosokkal, az építŒkártyákat két
rakásra osztjuk. Egyikben a kék számjegyı
kártyák lesznek a fiatalabb ill. gyakorlatlan
játékosoknak, másikban a piros számmal
jelzett lapok a „profik” számára. 
Az értékelés során ez esetben minden lap
csak 1 pontot ér.

© 2006 Ravensburger Spieleverlag
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Autofii: Andrew Lawson, Jack Lawson
Design: Kinetic, DE Ravensburger
pro 2-4 hráãe od 8 let

Obsah

1 ãasomûfiiã
10 stavebních kostek
60 karet se stavbami

1 kostka s ãísly 1, 2 a 3

4

Pak hází kostkou. Hráã po jeho levé stranû
nastaví na ãasomûfiiãi
ãíslo, které padlo.
A to tak, Ïe stisk-
ne tlaãítko Stop
a knoflíkem
pro nasta-
vení ãasu
otoãí aÏ
k ãíslu, které
padlo. Jakmi-
le dá stavitel
znamení, Ïe
zaãíná, stiskne
hráã po jeho levé
stranû tlaãítko Start na ãasomûfiiãi a stavitel
zaãíná se stavûním.

Stavûní
Stavitel nejprve sejme a otoãí první
kartu z hromádky se stavebními
kartami a okamÏitû zaãne stavût
zobrazenou stavbu.

Pokud je stavba postavena pouze
ze ‰ed˘ch kostek, pak musí
stavitel dodrÏet pouze správné
umístûní stavebních kostek. Barva
nehraje roli.

Cíl hry

Karty zobrazují stavby, které musí hráãi
postavit ve vymûfieném ãase. 
âím úspû‰nûj‰í pfii tom budou, tím více bodÛ
dostanou.

Pfiíprava

Kostka a stavební kostky se pfiipraví
doprostfied stolu.

Nejmlad‰í hráã zaãíná. Hráã po jeho levé
stranû dostane ãasomûfiiã.

… a jdeme na to

Hrajeme jeden po druhém ve smûru
hodinov˘ch ruãiãek. Hráã, kter˘ je na
fiadû (=stavitel), si pfiipraví deset
stavebních kostek a hromádku
s kartami.

Závod stavitelÛCZ
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Autofii: Andrew Lawson, Jack Lawson
Design: Kinetic, DE Ravensburger
pro 2-4 hráãe od 8 let

Obsah

1 ãasomûfiiã
10 stavebních kostek
60 karet se stavbami

1 kostka s ãísly 1, 2 a 3

54

Pak hází kostkou. Hráã po jeho levé stranû
nastaví na ãasomûfiiãi
ãíslo, které padlo.
A to tak, Ïe stisk-
ne tlaãítko Stop
a knoflíkem
pro nasta-
vení ãasu
otoãí aÏ
k ãíslu, které
padlo. Jakmi-
le dá stavitel
znamení, Ïe
zaãíná, stiskne
hráã po jeho levé
stranû tlaãítko Start na ãasomûfiiãi a stavitel
zaãíná se stavûním.

Stavûní
Stavitel nejprve sejme a otoãí první
kartu z hromádky se stavebními
kartami a okamÏitû zaãne stavût
zobrazenou stavbu.

Pokud je stavba postavena pouze
ze ‰ed˘ch kostek, pak musí
stavitel dodrÏet pouze správné
umístûní stavebních kostek. Barva
nehraje roli.

Pokud je na kartû zo-
brazena stavba z ba-
revn˘ch kostek, pak
musí stavitel kostky
umístit pfiesnû i podle
barvy.

JestliÏe stavbu správnû
dokonãil a ãasomûfiiã je‰tû bûÏí, otoãí dal‰í
kartu a zaãne s dal‰í stavbou. K tomu mÛÏe
pouÏít opût v‰echny stavební kostky.
Spoluhráãi dávají pozor, aby stavitel stavûl
správnû. Pokud zpozorují chybu, ihned ho na
ni upozorní. Chybu musí opravit. Teprve poté
smí otoãit dal‰í kartu.

Upozornûní:

Stavitel by mûl mít stále k dispozici dostatek
stavebních karet. Pokud uÏ je hromádka se
stavebními kartami malá, tak se odloÏené
karty dobfie promíchají a pfiipraví se nová
hromádka je‰tû neÏ hráã zaãne se stavûním.

Hodnocení

KdyÏ ãas vypr‰í, seãte hráã body, které jsou
uvedeny na kartách staveb, které postavil
a tuto hodnotu si zapí‰e do bloku. Karta se
stavbou, kterou nedokonãil, se nepoãítá. Ta
se spolu s kartami staveb, které byly
dokonãeny, odloÏí pro dal‰í promíchání. Po
vyhodnocení hráãe se stavební kostky,
hromádka s kartami staveb a ãasomûfiiã
pfiedají dal‰ímu hráãi.

Konec hry

Hra konãí, kdyÏ byl kaÏd˘ z hráãÛ jiÏ ãtyfiikrát
na fiadû. Hráã s nejvy‰‰ím poãtem bodÛ je
nejlep‰ím stavitelem a tudíÏ vyhrává.

© 2006 Ravensburger Spieleverlag

Cíl hry

Karty zobrazují stavby, které musí hráãi
postavit ve vymûfieném ãase. 
âím úspû‰nûj‰í pfii tom budou, tím více bodÛ
dostanou.

Pfiíprava

Kostka a stavební kostky se pfiipraví
doprostfied stolu.

Nejmlad‰í hráã zaãíná. Hráã po jeho levé
stranû dostane ãasomûfiiã.

… a jdeme na to

Hrajeme jeden po druhém ve smûru
hodinov˘ch ruãiãek. Hráã, kter˘ je na
fiadû (=stavitel), si pfiipraví deset
stavebních kostek a hromádku
s kartami.

Hra s „mal˘mi“ staviteli

Pokud hrají „profíci“ s mlad‰ími ãi nezku-
‰en˘mi hráãi, rozdûlí se karty se stavbami
do dvou hromádek. Na hromádku pro mlad‰í
ãi nezku‰ené hráãe se dají karty s modr˘mi
ãísly. 
Karty s ãerven˘mi ãísly budou v hromádce
pro „profíky“. Pfii hodnocení se pak za
kaÏdou kartu poãítá jen jeden bod.

Závod stavitelÛCZ

A játék célja
A kártyák építményeket ábrázolnak, ezeket
kell a játékosoknak adott idŒ alatt felépí-
teniük. Minél sikeresebbek az építésben,
annál több pontot érnek el.

ElŒkészületek
A dobókockát és az építŒkockákat
odakészítjük az asztal közepére.

A legfiatalabb játékos kezd, bal oldali
szomszédja pedig megkapja az órát.

...és indulhat a játék
Az óramutató járásának irányában haladva
játszunk. A soron lévŒ játékos (az építŒ-
mester) maga elé veszi a tíz építŒkockát és
keze ügyébe helyezi a képpel lefelé nézŒ
kártyarakást.
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A doboz tartalma

1 óra
10 nagy építŒkocka
60 építŒkártya

1 dobókocka
1-es, 2-es és 3-as számokkal

Ezután dob egyet a dobókoc-
kával. Bal szomszédja beállítja
az órán a dobott számot,
mégpedig úgy, hogy
benyomja a STOP
gombot, majd az idŒ
beállításához a tekerŒ
jelzését a dobott
számhoz igazítja. Amint
az építŒmester megadja
a jelet a kezdéshez, bal
szomszédja megnyomja az
óra START gombját, az
építŒmester pedig belekezd az építésbe.

Az építés
ElŒször is felcsapja a kártya-
rakás legfelsŒ lapját és ny-
omban hozzáfog az ábrázo-
lt építmény lemásolásához.

Ha a képen látható építmé-
ny kizárólag szürke kockák-
ból áll, akkor az építŒme-
sternek csupán a kockák
megfelelŒ helyzetére kell
ügyelnie. A színnek itt nincs
szerepe.
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Potom hodí kockou. Jeho sused
po ºavej strane nastaví na
stopkách hodenú hodnotu
t˘m spôsobom, Ïe zatla-
ãí tlaãidlo STOP a po-
otoãí gombíkom na
nastavenie ãasu aÏ
k hodenej ãíslici.
Akonáhle dá staviteº
signál na ‰tart, zatlaãí
jeho ºav˘ sused na stop-
kách tlaãidlo START a stavi-
teº zaãne so stavaním.

Stavanie

Staviteº najprv otoãí z kôp-
ky kariet najvrchnej‰iu
kartu a ihneì zaãne sta-
vaÈ vyobrazenú stavbu.

Ak pozostáva zobrazená
stavba len zo ‰ed˘ch kvá-
drov, musí staviteº
dodrÏiavaÈ iba správne
usporiadanie stavebn˘ch
kvádrov. Na farbe pritom
nezáleÏí. 

Ak ukazuje karta
stavbu s farebn˘mi
dreven˘mi kvádra-
mi, musí hráã po-
staviÈ stavbu presne
podºa rozloÏenia
farieb.

Ak staviteº postavil
celú stavbu správne a ãas e‰te beÏí, otoãí
nasledujúcu kartu a zaãne s ìal‰ou stavbou.
K tomu má k dispozícii opäÈ v‰etky stavebné
kvádre. 

Spoluhráãi dávajú pozor na to, ãi staviteº
správne stavia. Ak spozorujú chybu, ihneì ho
na Àu upozornia. Staviteº musí chybu
napraviÈ. AÏ potom môÏe odkryÈ ìal‰iu kartu. 

Upozornenie:

VÏdy musí byÈ zaruãené, aby mal staviteº
k dispozícii dostatok kariet so stavbami. Ak
zásoba  kariet so stavbami konãí, je potreb-

né dobre premie‰aÈ odloÏené karty a pri-
praviÈ ich ako novú kôpku kariet rubom ho-
re skôr, ako zaãne staviteº so stavaním.

Hodnotenie

Keì uplynie ãasov˘ limit, zráta si hráã body
uvedené na kartách so stavbami, ktoré
postavil. V˘slednú sumu si poznaãi na papier.
Karta so stavbou, ktorú nedokonãil sa
nezapoãítava. Tú je potrebné spodlu s
kartami stavieb, ktoré boli dokonãené,
odloÏiÈ na odkladaciu kopu. Po vyhodnotení
hráãa sa posunú stavebné kvádre, kôpka s
vyobrazen˘mi stavbami na kartách a stopky
vÏdy nasledujúcemu hráãovi.

Koniec hry

Hra konãí, akonáhle bol kaÏd˘ hráã
‰tyrikrát na rade. Hráã, ktor˘ dosiahol
najvy‰‰í poãet bodov, je najlep‰ím
staviteºom a preto aj víÈazom hry.

Ravensburger Spiele® Nr. 26 367 7

Autori: Andrew Lawson, Jack Lawson
Dizajn: Kinetic, DE Ravensburger
Pre 2 aÏ 4 hráãov vo veku od 8 rokov

Obsah

1 stopky
10 stavebn˘ch kvádrov
60 kariet so stavbami

1 kocka s ãíslicami 1,2 a 3

6

Cieº hry

Hráãi musia postaviÈ stavby, ktoré sú
vyobrazené na kartách, a to v ãasov˘ch
limitoch. âím sú pri tom úspe‰nej‰í, t˘m viac
bodov dosiahnu. 

Príprava

Kocku a stavebné kvádre je potrebné
pripraviÈ do stredu stola.

Najmlad‰í hráã zaãína. Jeho ºav˘ sused
dostane stopky.

... a zaãína sa

Hrá sa dokola v smere hodinov˘ch ruãiãiek.
Hráã, ktor˘ je na rade (= staviteº), si pripraví
pred seba 10 stavebn˘ch kvádrov a vedºa
seba kôpku s kartami, na ktor˘ch sú vy-
obrazené stavby, rubom hore tak, aby stavby
nebolo vidieÈ. 

Hra s „mal˘mi“ staviteºmi

Ak hrajú „profíci“ s mlad‰ími, alebo aj neskú-
sen˘mi hráãmi, rozdelia sa karty so stavbami
na dve kôpky. Karty s modr˘mi ãíslami
pritom tvoria kôpku pre mlad‰ích, resp.
neskúsen˘ch hráãov.
Karty s ãerven˘mi ãíslami tvoria kôpku pre
„profíkov“. Pri hodnotení sa potom kaÏdá
karta poãíta iba za jeden bod.

© 2006 Ravensburger Spieleverlag
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