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I/Irpa C IOHbIMM CTpOoUTENnaAMU

Ecnun ,,npodeccroHansl” urpaiot ¢ Mna-
AWMU UM HaYMHAIOLLMMY UrPOKaMK, TO
TOrga KapTo4KM-CXeMbl AENATCA Ha ABe
konopbl. KapTouku ¢ uncnamm ronyboro
LIBETa COCTaBASAIOT NpW 3TOM Konogy ANs
IOHBIX MNX HEOMbITHBIX UrpokoB. Konoga
LMpodeccnoHanoB” cOCTOUT M3 KapTo4ek
C YMcnamMm KpacHoro ueta. Kaxxgas
KapTo4Ka OLeHMBAETCA NWLLb B OJHO OYKO.
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Zbuduj i zburz

Ravensburger Spiele® nr 26 367 7

Autorzy: Andrew Lawson, Jack Lawson
Projekt: Kinetic, DE Ravensburger
Gra dla 2 - 4 graczy od 8 lat

Zawartosc
1 czasomierz

10 klocki budowlane

60 kart z planami budowli
1 kostka z cyframi1,2i3

Cel gry
Karty wskazuja budowle, ktore gracz musi
zbudowaé w jak najkrétszym czasie. lloS¢é
punktéw zalezna jest od
waszego sukcesu.

Seite 2

Przygotowanie do gry

Kostke i klocki budowlane uktadamy posrodku
stotu.

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Jego sasiad
(po lewej stronie) otrzymuje czasomierz

... | start

Gra toczy sie po kolei, zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara. Gracz, ktorego kolej przy-
pada (to on jest mistrzem budowlanym) kta-
dzie przed sobg dziesieé¢ klockéw budowla-
nych a obok siebie stosik kart z planami
budowlanymi.

Nastepnie rzuca kostka. Jego sasiad nastawia
wyrzucong cyfre na czasomierzu. W tym celu
naciska na przycisk ,stop” i przekreca
pokretto na cyfre zgodng z cyfra na kostce.

(Schwar z/ Process Bl ack Auszug)

W chwili gdy budu-
jacy da znak
startu, sasiad
naciska przy-
cisk czaso-
mierza
,start”

i gracz roz-
poczyna
budowanie
budowli.

Budowanie

Mistrz budowlany odkrywa gérng karte
stosika i rozpoczyna natychmiast budowanie
przedstawionej na obrazku konstrukgiji.

O ile przedstawiona
budowla sktada sie
wytacznie z szarych
klockéw, wtedy bu-

dujacy musi zwrécié

uwage jedynie na
odpowiednie utozenie
klockéw. Ich kolor nie
odgrywa zadnej roli.

CTpoUTENb CNeAMWT NWLWLb 3a NPaBUIIbHbIM
pacronoXeHNeM CTPOUTESNbHbIX SIEMEHTOB.
Mx uBeT He urpaet

HUKaKOW pOonu.

Ecnm xe Ha KapTouke
nsobpakeHo 3na-

HME U3 LLBETHbIX
KaMHeMl, To Toraa
cTpouTesito Heobxoaumo
B TO4YHOCTM cobniocTn
pacrnonoxeHue LBETOB.

Ecnm CTpouUTEJIb 3aKOHYM CTPOUTENBCTBO,
npexae 4em BpemMsa UCTEKNO, TO Torga OoH
OTKpbIBaeT CyiefyloLlylo KapTodky U Ha4du-
HaeT BO3BOLMTb HOBOE 3faHue. [1na 3Toro
B ero pacnops>eHune cHoBa NoCTynaloT BCe
CTpOUTENIbHbIE SN1IEMEHTbI.

OcTanbHble UrpoKK CeasT 3a TeMm, npa-
BUJIbHO NN CTPOUTCA 3AaHue. 3aMeTVB
oLumMbKY, OHM cpasy e obpalLaloT Ha Hee
BHMMaHWe cTpouTens. OH JONXXeH ToT4ac
e e€ UcnpasuTb. ToNbKo NoCNe 3TOro OH
MOXET OTKPbITb CNefyIOLLYI0 KapTOuKY.

BHUMaHuMe!

Heobxoaumo cneautb 3a TeMm, 4TOObI
UrPOK-CTPOUTESb BCErfa MMen Nog pyKom
LOCTaTOYHOE KOJINYECTBO KapTO4EK-CXEM.
Ecnm konoga nogxoauT K KOHLy, TO Toraa
MCMOJb30BaHHbIE KaPTOYKM XOPOLLEHLKO
nepeMeLLVBaloTCA U CHOBA KJladyTcs
CTOMKOW Ha CTOJ, MPeXae YeM Urpok
Ha4YMHaeT CTPOMUTENLCTBO.

OueHka

Kak Tonbko BpeMs UCTEK 10, UrPOK MOACHM-
TbIBAaET 04KM, U300OpaxeHHbIe Ha KapTou-
Kaxcxemax W 3arnucbiBaeT nosny4aeHHoe Yu-
cno B GNOKHOT. He3akoHYeHHOe CoopyKeH-
e He 3acumTbiBaeTCs. KapTouka c ero
CXEMOW, a TakXXe KapTo4KM CO CXeMamm
3aKOHYeHHbIX 0ObEKTOB OTK/NabIBAOTCS

B CTOPOHY. Mocne oLeHKn paboTbl

UrpoKa CTPOUTENbHBIE SNIEMEHTDI,

CTorKa KapTo-4eK U TaiMep nepepaiorcs
cneflyloLi-eMy Mo O4Yepeam Urpoky.

KoHew, vrpbl

Mrpa 3akaH4MBaeTcs nocse Toro, Kak
KaXkabl U3 UrPOKOB YeTbipe pasa nobbian
B posin cTpouTens. Urpok, HabpasLumii
Hanborbluee YMCIO O4KOB, NposBUI cebs
KaK caMbl JTy4LIMIW CTpOUTENTb U
obbsBnsetca nobegurenem.

BHUmaHue!

Ecnv Bo Bpems nociegHero Kpyra urpbi
NOCNeAHUI Y4aCTHUK OTKJIOHSAET KapTO4KM-
CXEeMbl, TO €ro cocefi C/ieBa Nosy4aerT 3a
KaXkAylo OTKJIOHEHHYIO KapTOuKY Mo cuLLKe-
eavHuue. Mpu 3ToM eMy He Tpebyetcs
CTPOUTb M300paKeHHble Ha KapToHKax
00bEKTbI.
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ABTopbl: SHApto JlaycoH, Oxxek JlaycoH

Ownzann: Kinetic, DE Ravensburger

Ons 2-4 wrpokoB B Bo3pacTe OT 8 net

CopepxaHue

1 Tavmep
10 cTpoUTENbHBIX 3N1EMEHTOB
60 kapTo4ek-cxeM

1 Kybuk c umcdpammn 1,2 1 3

Seite 3

Llenb urpbl

Ha kapToukax usobpaxkeHbl pas3nmyHble
COOpY>KEeHUsl, KOTOpble UrpokaM NpeacTouT
MOCTPOUTb B KpaTyavillee Bpems. Yem
yCreLlHeln OHY CrPaBsATCS C 3TUM 3alaHueM,
TeM Dorblle OYKOB OHM NoJyYar.

MoaroroBka

KybuK 1 cTpouTenbHbIe 3NeMeHTbI
CKNafblBaloTCs B LieHTpe cTona. Cambii
IOHbIA UIPOK HaumHaeT. Ero cocep, cnesa
GepeT TanMep.

... Bpems notuso!

Wrpa naer no Kpyry, no 4acoBom cTperke.
Wrpok, penaowmii xog, (ctpovTens) Knaget
pafoM ¢ coboi AecaTb CTPOUTENbHBIX
3/1EMEHTOB W CTOMKY KapTo4eK.

(Schwar z/ Process Bl ack Auszug)

3aTteM OH kupaet Kybuk. Ero cocep, cnesa
BbICTABJISIET BhbiMaBLLEEe HA
Ky6uvKe 4ncno Ha

TavmMepe. ns 3Toro

OH HaXXMMaeT Ha

KHoMKy ,cron”

1 NoBopayn-

BaeT pyyKky

TaviMepa [io

COOTBET-

CTBylOLLEN

undpsl. Kak

TONbKO CTpOUTENb

nogaeT curHasn o

rOTOBHOCTM, €ro cocefi cnesa
HaXXUMaeT Ha KHornky ,cTapt”,
W CTPOUTENBCTBO HaYMHAETCA.

CTpounTenbCcTBO
CrpouTtenb OTKpbIBaeT
BEPXHIOIO KapTOUKy
W HauYMHaeT CTPOUTb
nsobpaxkeHHOe Ha HeW
COOpY>KeHue.

Ecnun n3obpaxkeHHoe Ha
KapTouKe Coopy>XeHue
COCTOUT TOMBKO W3
cepbix KaMHeMl, To Toraa

e

Jesli na karcie znaj-
duje sie plan z kolo-
rowymi klockami,
wtedy gracz musi
zbudowacé konstrukcje
w ktérej kolorowe
klocki leza w tej samej
pozycji co na planie.

Jezeli gracz zakonczyt prawidtowo budowe

i ma jeszcze czas, wtedy odkrywa nastepng
karte irozpoczyna budowanie nastepnej
konstrukcji. W tym celu korzystaé moze
ponownie ze wszystkich klockow.

Inni gracze uwazaja, aby konstrukcje byty

zgodne z planem. Gdy zauwazg jaki$ btad,
wtedy informuja natychmiast budujacego.
Musi on wtedy skorygowaé btad. | dopiero
wtedy moze odwr6cié nastepna karte.

Uwaga:
Nalezy zwréci¢ uwage na to, aby budujacy

miat zawsze wystarczajaca ilos¢ kart z plana-
mi konstrukeyjnymi. Jesli stosik z kartami

jest coraz mniejszy, wtedy zbieramy odtozone
karty, dobrze je tasujemy i odktadamy na
nowym stosiku, zanim gracz rozpocznie
budowe.

Punktowanie

W chwili gdy czas uptynat, gracz liczy punkty
znajdujace sie na jego kartach i zapisuje ta
wartos¢ na kartce. Karta, ktéra nie zostata do
konca zbudowana, nie liczy sie. Te karte nalezy
odtozy¢ na stosik z innymi kartami, ktére
zostaty juz zbudowane. Po obliczeniu punktéw
gracza, ktory grat swoja kolejke, nastepny
gracz otrzymuije: klocki, stosik z kartami oraz
czasomierz.

Koniec gry

Gra jest zakoriczona, gdy kazdy z graczy
cztery razy brat udziat w rozgrywce.
Gracz posiadajacy najwiekszg ilos¢
punktoéw, udowodnit, ze jest naj-
lepszym mistrzem budowlanym i zo-
staje w ten sposéb zwyciezca gry.

Gra dla ,matych” budowlanych

Gdy profesjonalisci graja z mtodszymi lub
nie znajacymi jeszcze gry, wtedy dzielimy
karty na dwa stosy. Karty z niebieskimi
cyframi przeznaczone sa dla mtodszych lub
niewprawnych graczy.

Karty z czerwonymi cyframi przeznaczone
sg dla profesjonalistéw. Przy obliczaniu
punktow, kazda karta liczona jest jako jeden
punkt.

© 2006 Ravensburger Spieleverlag
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€2 zavod staviteli
Ravensburger Spiele® Nr. 26 367 7
Autofi: Andrew Lawson, Jack Lawson

Design: Kinetic, DE Ravensburger
pro 2-4 hrace od 8 let

Obsah

1 Casoméric
10 stavebnich kostek
60 karet se stavbami
1 kostkas¢isly1,2a 3

15:19 Unr

Seite 4 (Schwar z/ Process Bl ack Auszug)

Pak hazi kostkou. Hrac po jeho levé strané
nastavi na ¢asomérici
Gislo, které padlo.
Ato tak, Ze stisk-
ne tlacitko Stop
a knoflikem
pro nasta-

Cil hry veni dasu
otoéi az

Karty zobrazuiji stavby, které musi hraci k Cislu, které

postavit ve vyméreném Case. padlo. Jakmi-

Cim Gsp&3néjsi pfi tom budou, tim vice bod( le da stavitel

dostanou. znameni, Zze

Priprava

Kostka a stavebni kostky se pfipravi
doprostred stolu.

Nejmladsi hra¢ zacina. Hrac po jeho levé
strané dostane ¢asomeéric.

... a jdeme na to

Hrajeme jeden po druhém ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Hrag, ktery je na
fadé (=stavitel), si pfipravi deset
stavebnich kostek a hromadku

s kartami.

zacCing, stiskne
hrac po jeho levé

zacina se stavénim.

Staveni
Stavitel nejprve sejme a otoCi prvni
kartu z hromadky se stavebnimi
kartami a okamzité zaCne stavét
zobrazenou stavbu.

Pokud je stavba postavena pouze
ze Sedych kostek, pak musi
stavitel dodrZet pouze spravné
umisténi stavebnich kostek. Barva
nehraje roli.

—o—

e

Ha a kértyan szines
kockak lathatok,
akkor a jatékosnak
az épitményt a
szinek-nek megfelelé
elrendezésben kell
megépitenie.

Ha az épitmény

hibatlanul elkészllt, de az 6ra még jar, akkor
a jatékos megfordit egy Gjabb kartyat és
nekilat a kovetkez6 épitménynek. Enhez
valamennyi kocka Ujra a rendelkezésére all.

A tobbi jatékos kozben felligyeli, hogy az
épitémester hibatlanul épitkezik-e. Ha téve-
dést vesznek észre, azonnal figyelmeztetik.
llyenkor a hibat ki kell javitania, és csak ezt
kovetben nyllhat az Gjabb kartya utan.

Figyelem!
Gondoskodni kell arrél, hogy mindig

elegendd épitékartya alljon az épitémester
rendelkezésére. Ha a kartyarakas fogyoban

van, a mar felhasznalt kartyalapokat
keverjik jol 6ssze és Ujabb kartyarakasként
helyezzlk készenlétbe, még miel6tt

a jatékos hozzafogna az épitkezéshez.

Ertékelés

Ha lejart az id6, a jatékos 6sszeszamlalja
mar teljesitett kartyainak pontjait. Ezt a sza-
mot felirja magéanak egy papirra. A be nem
fejezett épitmény kartydjat nem értékeljlk.
Ezt a kartyat a tobbi, mar lerakott lappal
egyltt a felhasznalt kartyak rakasara kell
tenni. Az értékelés utan az épitékockakat, az
épit6kartyakat és az orat is eggyel-eggyel
tovabb adjuk.

A jaték vége

A jaték akkor fejezddik be, amikor mar
minden jatékos négyszer volt soron.
Akinek a legtobb pontja van, az szamit
a legjobb épitémesternek, egyuttal

6 a jaték nyertese.

Jaték ,kisebb” épitémesterekkel

Ha ,profik” jatszanak fiatalabb vagy gyakor-
latlan jatékosokkal, az épit6kartyakat két
rakasra osztjuk. Egyikben a kék szamjegy
kartyak lesznek a fiatalabb ill. gyakorlatlan
jatékosoknak, masikban a piros szammal
jelzett lapok a ,profik” szamara.

Az értékelés soran ez esetben minden lap
csak 1 pontot ér.

© 2006 Ravensburger Spieleverlag



26344 erkl OEU 55522 28.09. 2005

(D Epits és donts!
Ravensburger Spiele® Nr. 26 367 7

Szerz6: Andrew Lawson, Jack Lawson
Tervezd: Kinetic, DE Ravensburger
2-4 jatékos szamara 8 éves kortdl

A doboz tartalma

1 éra
10 nagy épit6kocka
60 épitGkartya
1 dobdkocka
1-es, 2-es és 3-as szamokkal

Seite 5 (Schwar z/ Process Bl ack Auszug)

A jaték célja

A kartyak épitményeket abrazolnak, ezeket
kell a jatékosoknak adott id6 alatt felépi-
tenitk. Minél sikeresebbek az épitésben,
annal tobb pontot érnek el.

Elokészilletek
A dobokockat és az épitékockakat
odakészitjik az asztal kozepére.

A legfiatalabb jatékos kezd, bal oldali
szomszédja pedig megkapja az orat.

...es indulhat a jaték

Az éramutat6 jarasanak iranyaban haladva
jatszunk. A soron 1évé jatékos (az épité-
mester) maga elé veszi a tiz épitékockat és
keze Ugyébe helyezi a képpel lefelé nézé
kartyarakast.

Ezutan dob egyet a dobbkoc-
kaval. Bal szomszédja beéllitja
az 6ran a dobott szamot,
mégpedig Ugy, hogy
benyomja a STOP

gombot, majd az id6
beéllitasédhoz a tekerd
jelzését a dobott

szamhoz igazitja. Amint

az épitémester megadja

a jelet a kezdéshez, bal
szomszédja megnyomja az
6ra START gombjat, az
épitémester pedig belekezd az épitésbe.

Az épités
El&szor is felcsapja a kartya-
rakas legfelsé lapjat és ny-
omban hozzafog az abrazo-
It épitmény lemasolasahoz.

Ha a képen lathat6 épitmé-
ny kizérélag sziirke kockak-
bol all, akkor az épitéme-
sternek csupan a kockak
megfelel6 helyzetére kell
Ugyelnie. A szinnek itt nincs

szerepe.

Pokud je na karté zo-
brazena stavba z ba-
revnych kostek, pak
musi stavitel kostky
umistit pfesné i podle
barvy.

Jestlize stavbu spravné
dokoncil a casoméric jesté bézi, otodi dalsi
kartu a zacne s dalSi stavbou. K tomu muize
pouzit opét vSechny stavebni kostky.
Spoluhradi davaji pozor, aby stavitel stavél
spravné. Pokud zpozoruiji chybu, ihnned ho na
ni upozorni. Chybu musi opravit. Teprve poté

smi otocit dalsi kartu.
Upozornéni:

Stavitel by mél mit stéle k dispozici dostatek
stavebnich karet. Pokud uz je hroméadka se
stavebnimi kartami mal3, tak se odloZené
karty dobre promichaji a pfipravi se nova
hroméadka jeSté nez hrac zacne se stavénim.

Hodnoceni

KdyzZ ¢as vyprsi, seCte hrac body, které jsou
uvedeny na kartach staveb, které postavil

a tuto hodnotu si zapiSe do bloku. Karta se
stavbou, kterou nedokoncil, se nepocita. Ta
se spolu s kartami staveb, které byly
dokonceny, odloZi pro dalsi promichani. Po
vyhodnoceni hréce se stavebni kostky,

hroméadka s kartami staveb a ¢asoméric
predaji dalSimu hraci.

Konec hry

Hra konéi, kdyz byl kazdy z hraca jiz ctyrikrat

na fadé. Hrac s nejvyssim poctem bodu je
nejlepsSim stavitelem a tudiz vyhrava.

Hra s ,malymi“ staviteli

Pokud hraji ,profici“ s mladsSimi ¢i nezku-
Senymi hraci, rozdéli se karty se stavbami
do dvou hromadek. Na hromadku pro mladsi
¢i nezkusené hrace se daji karty s modrymi
Cisly.

Karty s ¢ervenymi Cisly budou v hroméadce
pro ,profiky“. Pfi hodnoceni se pak za
kazdou kartu pocéita jen jeden bod.

© 2006 Ravensburger Spieleverlag



@K  Preteky stavitelov

Ravensburger Spiele® Nr. 26 367 7

Autori: Andrew Lawson, Jack Lawson
Dizajn: Kinetic, DE Ravensburger
Pre 2 aZ 4 hracov vo veku od 8 rokov

Obsah

1 stopky
10 stavebnych kvadrov
60 kariet so stavbami
1 kocka s Gislicami 1,2 a 3
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Seite 6

Ciel’ hry

Hradi musia postavit stavby, ktoré su
vyobrazené na kartach, a to v ¢asovych
limitoch. Cim st pri tom UGspesnejsi, tym viac
bodov dosiahnu.

Priprava

Kocku a stavebné kvadre je potrebné
pripravit do stredu stola.

Najmladsi hrac zacina. Jeho lavy sused
dostane stopky.

... a zacina sa

Hra sa dokola v smere hodinovych ruciciek.
Hrag, ktory je na rade (= stavitel), si pripravi
pred seba 10 stavebnych kvadrov a vedla
seba kopku s kartami, na ktorych su vy-
obrazené stavby, rubom hore tak, aby stavby
nebolo vidiet.

(Schwar z/ Process Bl ack Auszug)

Potom hodi kockou. Jeho sused
po lavej strane nastavi na
stopkach hodenu hodnotu
tym spdsobom, Ze zatla-
¢i tlacidlo STOP a po-

otoéi gombikom na
nastavenie ¢asu az

k hodenej Cislici.

Akonahle da stavitel

signal na Start, zatlaéi
jeho lavy sused na stop-
kach tla¢idlo START a stavi-
tel zacne so stavanim.

Stavanie

Stavitel najprv otoGi z kdp-
Ky kariet najvrchnejSiu
kartu a ihned’ zaéne sta-

vat vyobrazenu stavbu.

Ak pozostava zobrazena
stavba len zo Sedych kva-
drov, musi stavitel
dodrziavat iba spravne
usporiadanie stavebnych
kvadrov. Na farbe pritom

nezalezi.

Ak ukazuje karta
stavbu s farebnymi
drevenymi kvadra-
mi, musi hra¢ po-
stavit stavbu presne
podla rozlozenia
farieb.

Ak stavitel' postavil
cell stavbu spravne a Cas este bezi, otoéi
nasledujlcu kartu a zacne s daldou stavbou.
K tomu ma k dispozicii opat vietky stavebné
kvadre.

Spoluhradi davaju pozor na to, Ci stavitel
spravne stavia. Ak spozoruji chybu, inned’ ho
na fiu upozornia. Stavitel musi chybu

napravit. AZ potom moze odkryt daliu kartu.

Upozornenie:

Vzdy musi byt zarucené, aby mal stavitel
k dispozicii dostatok kariet so stavbami. Ak
zasoba Kkariet so stavbami kondi, je potreb-

né dobre premie3at odlozené karty a pri-
pravit ich ako novid kdpku kariet rubom ho-
re skor, ako zacne stavitel so stavanim.

Hodnotenie

Ked' uplynie ¢asovy limit, zrata si hraé body
uvedené na kartach so stavbami, ktoré

postavil. Vyslednd sumu si poznaci na papier.

Karta so stavbou, ktori nedokoncil sa
nezapocitava. Tu je potrebné spodliu s
kartami stavieb, ktoré boli dokoncené,
odlozit' na odkladaciu kopu. Po vyhodnoteni
hra¢a sa posunu stavebné kvadre, kopka s
vyobrazenymi stavbami na kartach a stopky
vzdy nasledujicemu hracovi.

Koniec hry

Hra konci, akonéahle bol kazdy hrac¢
Styrikrat na rade. Hrac, ktory dosiahol
najvyssi pocet bodov, je najlepsSim
stavitelom a preto aj vitazom hry.

Hra s ,malymi“ stavitelmi

Ak hraji ,profici“ s mladSimi, alebo aj neskd-
senymi hraémi, rozdelia sa karty so stavbami
na dve kopky. Karty s modrymi Cislami
pritom tvoria kdpku pre mladsich, resp.
neskusenych hracov.

Karty s ervenymi Cislami tvoria kopku pre
Jprofikov*. Pri hodnoteni sa potom kazda
karta pocita iba za jeden bod.

© 2006 Ravensburger Spieleverlag
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