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Jatekszabaly

Tartozékok:

90 kdrtya (74 feladvanykartya, 6 kihivaskartya,

10 dombornyomott kdrtya), 6 agykirakds (24 darab)

A jaték célja:

A jaték sordn a jatékosok 8 kiilonbozo tipusi feladvanyt
megoldva versengenek egymdssal, ezzel az agyuk
kiilonbdz0 teriileteit torndztatva. Az a jtékos gydz, akinek
elsként sikeriil dsszegydijtenie négy kirakddarabot, ezzel
osszerakva egy teljes agyat.

Elokésziiletek:

Helyezzétek a 10 dombornyomott kdrtydt az asztal
kozepére. Nézzétek, tapintsatok meg ket 30 mdsodpercen
at. Ezutdn tegyétek félre ezeket a kdrtyakat.

Keverjétek dssze a feladat- és kihivaskartyakat, és képpel
lefelé, egy pakliban, tegyétek az asztal kzepére. Minden
kértya hatlapjén latszik, hogy az adott feladat melyik
tipusha tartozik. (A feladattipusok lejjebb olvashatdk.)

A jaték menete:

A jétékot a legfiatalabb jétékos kezdi dgy, hogy felforditja
a pakli legfelsé kartydjat. A jatékosok ezutan egyszerre
megprébaljdk megoldani a kartyan lathato feladatot.
Amikor egy jatékos azt gondolja, hogy tudja a megfejtést,

A nyolc feladattipus:

azonnal a kdrtydra csap, tenyerével letakarva azt. Ezutén
hangosan kimondja a megfejtést, majd felemeli a kezét,
és a jatékosok ellendrzik a megoldast. Ne feledjétek: egy
jatékos csak egy megfejtést adhat egy forduléban!

(&= Helyes vdlasz esetén:

A vdlaszt adé jatékos elveszi a kdrtydt, és maga elé
teszi, képpel lefelé. Senki eldtt nem lehet négynél
tobb krtya. Amennyiben valaki egy 6todik kértydhoz
jutna, donthet, hogy eldobja, avagy megtartja, és
helyette eldobja egy mésik krtyajat.

Amikor egy jatékos dsszegyiijtott két ugyanolyan
tipust (ugyanolyan hatlapa) kartyat, akkor azokat
eldobhatja, és magahoz vehet egy kirakddarabot.

(&= Helytelen vdlasz esetén:
A vdlaszt ad6 jatékosnak el kell dobnia az aktudlis
feladatkdrtyat, és a kovetkez forduléban nem
mondhat megfejtést.

A jaték vége:

Amint egy jatékosnak sikeriilt befejeznie

a kirakojat, megnyeri a jétékot.

Megjegyzés: ha csak ketten jdtszotok, és valaki helytelen vdlaszt
ad, a feladatkdrtydt az ellenfele kapja meg. Ezutdn a jdték
folytatddik.

1 - Figyelemmegosztdas

A kértya hétlapjan lathatd, hogy melyik kéz milyen szinnek
felel meg (a bal kéz piros, a jobb kéz kék). A kértyat felcsapva
a feladatod az, hogy a megfelelé kezednek annyi ujjét emeld
fel, amennyit a képen a tenyérben lathaté kocka mutat, kizben
hangosan kimondd azt a szamot, amennyi a képen a buborékban
1évd kockakon lathatd, mikdzben a mésik kezeddel a kdrtydra
csapsz. (Példdnkon: mutasd fel a jobb kezed 2 ujjdt, mondd azt,
hagy ,nyolc’ és kizben csapj rd a mdsik kezeddel a kdrtydra!)
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2 - Megfigyelés O
Melyik az elromlott robot?
(Példdnkon: a fekete robot romlott el.)

3 - Negyzetek
Hany négyzetre van sziikség az iires helyek kitoltéséhez?
(Példdnkon: az iires helyeket 16 négyzettel lehet kitdlteni.)

% - Analizis

Milyen szind kupakok alkotnak vizszintesen, fiiggélegesen
vagy atlésan eqy 4 kupakbol all6 sort?

(Példdnkon: a kék kupakok alkotnak négyes sort.)

5 - Egyediség

Melyik az az dbra, mely formdjat vagy szinét tekintve egyedi
a kartyan?

(Példdnkon: a hangjegy a megoldds, mert abbdl csak egy van
a kdrtydn, mig a tdbbi formdbdl kettd. Nincs olyan szin, amibél
csak egy lenne, hiszen 2 sdrga, 2 kék, 2 zdld, 2 piros és 2 fekete
dbra ldthaté a lapon.)
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Megjegyzések:
(& Ha az el6z6 feladatkdrtyanak nem volt nyertese, akkor a kihivaskartyat keverjétek vissza a pakliba.
@& Ha egymas utdn két kihivaskartyat hiztok, a masodikat keverjétek vissza a pakliba ahelyett, hogy

6 - Kombindaciod

A 3 koziil melyik elem szinei vannak helyes sorrendben, hogy
illeszkedjenek a fenti dbraba?

(Példdnkon: a mdsodik dbrdt eggyel balra forgatva a szinek
egyeznek a csillag szineivel.)

7 - Labirintus

Mely bejératokhdl vezet (it a labirintus kozepébe?
(Példdnkon: Az A és B bejdratbdl lehet eljutni a labirintus
kizepébe.)

8 - Erinteés (kihivaskartya)

Ez a kértya lehet6séget nydjt az el6z6 fordulé gydztese
szdmara, hogy eqy kirakddarabhoz jusson. A tobbi jatékos a
félretett 10 dombornyomott kartyabdl kivalaszt egyet, majd
azt képpel lefelé a jatékosnak adjak. Neki 10 masodperce
van arra, hogy ujjaival kitapogassa, milyen targy vagy minta
van a dombornyomott kartyan. Csak egyetlen valaszt adhat.
(Példdnkon: a papagdj.)
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Ha helyes vdlaszt adott, a jatékos egy kirakddarabbal lesz gazdagabb, a kihivaskartyat pedig keverjétek vissza a pakliba.
A dombornyomott kértyat rakjatok vissza a tobbi kozé.
Ha a vdlasz helytelen volt, semmi sem torténik, és a jaték a kovetkezd feladatkdrtya felcsapdsaval folytatodik.

@& A 10 dombornyomott kértya: rozsda, bogar, jégkristaly, golflabda, did, licsi, papagdj, pavatoll, sajtreszeld, aszfalt.
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