FIGYELMEZTETES:

Ugyeljen arra, hogy a megfelel$ polaritas szerint helyezze be az Uj elemeket.

Az elemeket csak felnétt felligyelete mellett lehet behelyezni és eltavolitani.

Ne prébalja tolteni a nem Gjratolthetd elemeket. A tolthet6 elemeket a toltés elétt el kell tavolitani a jatékbol.

A tolthetd elemeket csak feln6tt felligyelete mellett lehet feltolteni.

Kerilje a rovidzarlatot!

Tavolitsa el a régi vagy gyenge elemeket. Ne keverje 6ssze a régi és az uj elemeket.

Ne prébaélja meg az elemeket tapellatassal feltolteni, valamint ne kisérelje meg a termék barmely részét haldzati
csatlakozéba dugni.

A gyenge elemeket biztonsagosan tavolitsa el, és ne dobja ket tiizbe.

Amennyiben befejezte a jaték hasznélatat, vagy hosszu ideig térolja azt, vegye ki az elemeket beldle.

Rendszeresen ellendrizze, hogy a jaték elektromos alkatrészei nem karosodtak-e, és ne jatsszon vele addig, amig a
karosodast ki nem vizsgéaltak megfeleléen. Csak azonos tipusi elemeket hasznéljon. Kérjiik, hogy a fenti
informacidkat tartsa meg a késébbi hivatkozas céljabol.
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Tartozékok

1 elekronikus jaték késziilék

30 jatékkartya . 3
HELYEZD A KARTYAKAT IDE
A JATEK ELINDITASAHOZ
A KARTYAK A KESZULEK
ALJABAN TALALHATOK

3 x AA/LR6 ELEMEK
(NINCS A CSOMAGOLASBAN)

Helyezd be a 3x AA elemeket az elemtartéba
(Ggyelj a helyes polaritasra).

FONTOS:
Ha a jatéktér tul sotét vagy tul vilagos, eléfordulhat, hogy a késziilék nem miikodik megfeleléen.

OSSZEALLITAS:

Keverd dssze a kartyakat, és a kategoria oldalukkal lefelé helyezd 6ket a késziilék mellé

Kapcsold be a késziiléket - rovid fény- és hangjelzést ad, ha bekapcsoldédott. Minden jatékosnak olyan
kozel kell tlnie a késziilékhez, hogy elérje a gombot.

A jaték célja a legtobb kartya 6sszegy(jtése.

Jatékmenet:
Vedd el a felsé kartyat, és helyezd fejjel felfelé a készllék kbzepére - ez a kategdriat fogja mutatni. A
kartya felhelyezése utan az automatikus fény- és hangjelzés elindul.

Amikor a jelzések ledllnak, a készllék bejelenti: ,A betl nem mas mint ...."(A készllék véletlenszerlen
valasztja ki az ABC egyik bet(jét és 3 masodpercenként 3szor megismételi azt.)

A jatékosoknak talalniuk kell egy olyan sz6t, amely témakdrben passzol a betlihéz, majd meg kell
prébélniuk elséként megnyomni a gombot.

A késziléken taldlhato fény felvillan annal, aki els6ként nyomta le a gombot.

Ennek a jatékosnak rogtén meg kell mondania a valaszt, még mieldtt a készilék hangjelzést ad.

Tul lassu!

Ha a jadtékos nem mondta ki a sz6t a hangjelzés el6tt, akkor nem kapja meg a kartyat, és a kovetkez6
korbdl is kimarad. Emeljétek fel a kartyat, és helyezzétek vissza a készllékre, hogy a kdvetkezd kor
elinduljon, igy egy Uj betit fogtok hallani, amit ugyanahhoz a témahoz kell csatolni.

« Helyes vélasz

Ha minden jatékos egyetért azzal, hogy a megadott valasz helyes, akkor a kor nyertese elveszi a
kartyat és egy Uj kartyat helyez a készllék tetejére. A jaték az el6zékhez hasonldan folytatddik.

Fontos: Ha a tobbi jatékos nem ért egyet az elhangzott betlivel, akkor a betl egyszerlien
ellendrizhet6 a korgylirt fénnyel 6sszekottetésben allé gomb megnyomasaval. A készlilék minden
alkalommal megismétli a bet(t, amikor egy jatékos megnyomja a gombot (a kartyanak a késziléken
kell lennie)

« Rossz valasz /betu

Ha a jatékos helyteleniil valaszolt, vagy nem a megfelelé bet(t hasznalta, akkor a kdvetkezd korbél
kimarad. Emeljétek fel a kartyat, és helyezzétek vissza a késziilékre, hogy a kdvetkezé kor elinduljon,
igy egy Uj bettt fogtok hallani, amit ugyanahhoz a témahoz kell csatolni.

« Nincs valasz

15 masodperccel a betl bejelentése utan, ha egyetlen jatékos sem ad valaszt, és nem nyomja meg a
gombot, a készilék berregni kezd. Ez automatikusan Ujrainditja a hangot, és a késziilék uj véletlensze-
rl betdt valaszt (maximum 3 darabot). Amennyiben a 3. bet(i utan senki sem nyomja meg a gombot,
akkor a késziilék berregni kezd, a korgy(ir( fény kikapcsol és vérja, hogy egy Uj kdrtyat helyezziink ra.

A jaték nyertese:
Az a jatékos nyer, aki a legtobb kartyat gyUjtotte 6ssze a jaték végére.

"Alvé" izemmod

5 perc elteltével, ha senki sem tesz kartyat a késziilék kdzepére, a jaték "alvo" lizemmdoddra valt. Az
"alvé" modban a fotdérzékeld le van tiltva. Nyomd meg barmelyik gombot, hogy ujra életre keltsd a
jatékot.



