Jutalmak (2 2., 3., 5., 6., 8. és 9. szinteken)

Ha a csapat sikeresen teljesitette a 2. szintet, kaptok egy dobdcsillagot
jutalmul. Vegyetek el egy dobécsillagkartyat ajaték elején az asztal szélére
tett lapok koz(l, és tegyétek a dobécsillagjaitok kozé.A3., 5., 6., 8. és 9.
szintek teljesitésekor szintén jutalmat kaptok. A jutalom a szintkar-
tyak jobb alsd sarkaban van feltiintetve: 1 élet vagy 1 dobdcsillag.
Ha nincs tobb élet- és/vagy dobdcsillagkartya, nem kaptok jutaimat. Jutalmak

idedlis esetben a csapat 5 életet és 3 dobdcsillagot tud dsszegyijteni.

Nem megfeleld lap kijatszasa: egy élet elvesztése

Ha valaki rossz sorrendben jatszik ki lapot, a jatékot azonnal megallitja az a jatékos,
akinek a kezében az imént kijatszottnal alacsonyabb sz&mu lap van. A csapat ekkor
elveszitegy életet: tegyétek az egyik életkartyatokat az asztal szélére. Ezutan az 8sszes
olyan lapot dobjatok el a kezetekbdl, amelyek kisebbek, mint az imént kijatszott lap
értéke. A csapat Ujra fogjon bele a koncentracioba, és folytassatok a jatékot (nem kell
Ujrakezdeni a szintet).

Séraleteszia 34-est, mire Tamas és Laci egyszerre felkialtanak: ,Stop!” Tamas kezében
egy 26-os, Lacinal egy 30-as kartya van. A csapat eldob egy életkartyat, Tamas
félreteszi a 26-osat, Laci pedig a 30-as lapjat. A csapat ezutan koncentralni kezd
majd folytatjak a kort.

Dobdcsillag kijatszasa

Jaték kdzben barmikor barmelyik jatékos javasolhatja dobécsillag kijatszasat. Tedd fel
a kezed, és ha a tobbiek egyetértenek, hasznaljatok el egyik dobdcsillagotokat, és
tegyétek az asztal szélére. Ekkor a csapat minden tagja képpel felfelé eldobja a
legkisebb kartyat a kezébdl. Ezutan a csapat Gjra koncentral, majd folytatja a jatékot.
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A jatek vege
Ha sikeriil az dsszes eldirt szintet teljesitenek, a csapat megnyerte a jatékot. Ha
elvesztettétek az utolso életeteket, a jaték sajnos a csapat vereségével ér véget.

ha a csapat sikeresen teljesitette az 6sszes szilkséges szintet, a jaték azonnal
vak mddban folytatodik. Kezdjétek Gjra az 1-es szintt6l a megmaradt életeitekkel és
dobadcsillagjaitokkal, de a vak jatékmodban minden lapot képpel lefelé kell kijatszani.
Miutan az dsszes lapot kijatszottatok, forditsatok fel a lapokat, és ellendrizzétek, hogy
sikertilt-e helyes sorrendben letenni a kartyakat. Ha a lapok sorrendjében hibat talaltok,
elveszitetek egy életet. A jaték tovabbi szabalyai valtozatlanok. Hany szintet tudtok
vak jatékmodban teljesiteni?
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2-6 jatékos szamara
8 éves kortol
Jatékidd: 20 perc

nd Wolfgang Warsch

A résztvevok egy csapatot alkotnak. Az elsd kdrben (1. szint) mindenki kap 1 kartyat, a maso-
dikban 2 kartyat és igy tovabb. Afeladat minden szinten az, hogy a csapattagok az dsszes lapot
emelkedd szamsorrendben tegyék az asztal kdzepére egy képpel felforditott pakliba.
Példaul, ha az 1. szinten négyen jatszanak, az eredményil kapott pakli lehet: 18-34-41-73.
A jatékosok nem korben kertilnek sorra. A jaték tigymond valés idében zajlik, tehat barki bar-
mikor leteheti a kartyajat. Ajaték fontos része, hogy lapjainkat nem mutathatjuk
meg tarsainknak, és semmilyen mas modon sem oszthatunk meg informaciét a tobbiekkel.

050 mWmm x

100 szamkartya (1-100) 12 szintkartya (1-12) 5 életkartya 3 dobdcsillagkartya

A jaték elokésziiletei
Osszunk a csapatnak élet- és dobdcsillagkértyakat a lenti tablazat alapjan, és tegytik
azokat képpel felfelé az asztalra. A maradék élet- és dobdcsillagkartyakat tegyiik félre az
asztal szélére képpel leforditva. Szintén a lenti tAblazat alapjan tegyétek a szintkartyakat
emelkedd szamsorrendben, képpel felfelé az asztalra (tehat a pakli tetején az 1-es, az
aljan a legnagyobb szam legyen). A maradék szintkartyakra nem lesz sziikség, tegyétek
vissza azokat a dobozba.

2 jatékos esetén: 1-12 szintkartya + 2 életkartya + 1 dobdcsillag
3 jatékos esetén: 1-10 szintkartya + 3 életkartya « 1 dobdcsillag
4-6 jatékos esetén: 1-8 szintkartya + 4 életkartya « 1 dobdcsillag

minél tébben jatszotok, annal nagyobb a kihivas: 5-en vagy 6-an csak Ugy
ajanljuk, ha nagyon raéreztek egymasra vagy nagyon tirelmesek vagytok!
Keverjlik meg a 100 szamkartya paklijat, majd osszunk minden jatékosnak képpel lefelé 1-1
lapot (1. szint). Lapjaitokat a jaték soran végig a tobbiek elétt rejtve kell tartanotok, de ti
megnézhetitek Sket. A ki nem osztott szamkartyakat képpel leforditva tegyétek félre az
asztal szélére.
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Tamés, Séra és Laci készen éllnak az

1. szint teljesitésére. Mindnyajan 1-1

szamkartyat kaptak, melyeket egymas

. @ - elétt rejtve kell tartaniuk. A 3 fés csapat
1-10 szint

3 élettel és 1 dobdcsillaggal kezdi a
jatékot, és 10 szintet kell teljesitenitik.
Figyelem! Nagyon fontos! Javasoljuk, hogy prébaljatok ki a jatékot, mieldtt elolvas-
natok talalhatd, fehérrel kiemelt, fejjel
Ugyan valoszinlileg mar az elején elveszitetek igy egy-két életet, de cserébe sokkal
nagyobb élmény lesz, ha magatok fedezitek fel a jaték titkat. Ha nincs tapasztalatok
hasonl jatékok terén, és mégis elolvasnatok a szovegdobozt, tegyétek meg most,
a tovabbi szabalyok elolvasésa el6tt.

A jaték menete

aki Ugy érzi, készen all a szint teljesitésének megkezdésére, tegye az
egyik tenyerét az asztalra. Ha mindenki készen all, vegyétek el a tenyereteket az asztalrdl,
és kezd6dhet a jaték. ez a kdzos koncentracio alapvetd fontossagl a
szint teljesitéséhez. A késdbbiekben barmikor megallithatjatok a jatékot egy ,Stop!” be-
mondasaval, amint valaki gy érzi, hogy sziikséges Ujrafokuszaini. Ekkor a jaték megall,
és mindenki az asztalra teszi a kezét. Ha mindenki készen all, elvessziik keziinket az
asztalrdl, és a jaték folytatodhat.

o A kézben tartott szamkartyakat az asztal kbzepére kell tenni emelkedé szamsor-
rendben. El8szér a legkisebb szamot kell letenni, majd egy nagyobbat és igy tovabb. A
lapokat mindig egyesével kell letenni. Ha példaul nalad van a 36-os és a 37-es kartya,
rogtdn a 36-o0s utan leteheted a 37-est, de mindenképp egyesével kell kijatszanod Gket.
A jatékosok nem korben, egymas utan kerliinek sorra, hanem valés idében jatszunk:
barki barmikor kijatszhat kartyat. A kezlinkben tartott kartyakat tilos
megmutatnunk tarsainknak, és semmilyen mas médon sem arulhatunk el informaciét
lapjainkral, titkos jelzéseket sem hasznalhatunk.

o Ha sikeriilt a kezetekbdl az 6sszes lapot megfelel§ sorrendben kijatszanotok,

teljesitettétek a szintet.
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\d, - asztalra teszi a lapjat, ami egy 17-es. Séra rateszi a
“ L ! 28-as lapjat. Tamas leteszi az 55-6sét a 28-asra. A
A lapokat helyes sorrendben tették le, siker(lt teljesi-

tenilik az 1. szintet.

Tamas, Sara és Laci kezliketaz asztalrateszik—készen
allnak a kezdésre. Felemelik keziiket az asztalrdl,
és a jaték elkezd6dik. Laci képpel felforditva az

aszintkartyak legfelsé lapjat— azaz a szintét, amelyet épp teljesitet-
tetek —tegyétek vissza a dobozba. Keverjétek Ujra az 6sszes szamkartyat, és osszatok
minden jatékosnak annyi lapot, amennyi az Uj szint sz&ma (ez mindig eggyel tbb, mint az
eldz6 szint). Fogjatok egyik kezetekben a lapjaitokat, a masikat pedig tegyétek az asztalra,
és koncentraljatok. Ha mindenki felkészillt, kezdddhet a kbvetkezd kér, amelyben a feladat
ugyanaz: tegyétek ki az 8sszes lapot az asztalra emelkedé szamsorrendben.

Tamas, Sara és Laci a 2. szinten tart anak \'gy kerkben mér 22 \ap van. A felkés

kijatszik egy 7-est, amire Laci egy 11- est tesz. Tamas egy 35-0st, majd egy 47-est
jatszik ki, melyre Laci egy 81-est tesz, végll Séra 94-es lapja zérja a sort. Siker(lt
teljesiteni a 2. szintet is, hiszen a csapat minden lapot emelkedd sorrendben rakott
le.

Ajaték minden szintje ugyanigy zajlik. Minden szint megkezdésekor 8ssze kell keverni
mind a 100 szamkartyat, és minden szinten 1-gyel tobb kartyat osztunk a jatékosok-
nak. minden jatékos csak a kezében tartott legalacsonyabb értékii lapot
jatszhatja ki. Példaul, ha Tamasnal a 21, 56, 93 lapok vannak, a 21-est kell eldszér
kijatszania.
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