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A laboratérium biztonsagi ajtaja mégdtt tudosok versenyeJnek az iddvel, hogy mieldbh
sikeriiljén eldallitaniuk az ellenszert, amivel megmenthetik az emberiséget. Dobd fel
a jatékot a laborral, iij szerepekkel, eseményekkel, a virulens tirzs hatasaival,
egy tj mutacio-forgatokdnyvvel, valamint az egyszemélyes €és a csapatjaték szabalyaival!

4 szerepkartya

3 esemény-
kartya

1 labortabla

14 szekvenciakartya ke

5 labor-segédletkartya 2 javitott

. szerepkartya
(laborvaltozatok)

12 fertizéskocka O O OO OO O O O O OO

2 mutaciokartya 2 virulens torzs jarvanykartya

1 CDC-kartya

(egyszemélyes jaték)

14 jutalomjelzd | = @ :

VIRULENS ELS0 ELLENSZER

FIROS # ELLENS=ER

K"R'FHEH !
ing LT EL I A labor kértyainak jobb als6

sarkdban ez az abra Iathato, igy
kdnnyen kiilonvalogathatoak.
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~ ATTEKINTES E

| Ez a kiegészitd 4 szerepet, 3 eseményt, a Pengeélen kihivasaihoz

/ 2 kiegészitést, valamint 3 0] kihivast hoz a jatékba.

El@szor jatsszatok az alapjatékkal az (j szerepek és események
hasznalataval. Prbdljatok ki az (j laborkihivast, az egyszemélyes
vagy a csapatjatékot.

o Lahorkihivas: vegyetek mintdkat és azonositsatok a betegségeket, hogy
ki tudjatok fejleszteni az ellenszert.

* Egyszemélyes jaték: a CDC (Jarvanytigyi Kozpont) minimalis segitségété!
eltekintve egyedill vagy.

o Gsapatjaték: tobb rivalis jarvanyligyi csapat verseng a jarvany
megfékezése és az ellenszerek kifejlesztése kozben.

Ezutan probaljdtok ki a Pengeélen kihivasait ezekkel az djitdsokkal, valamint
a virulens torzs jarvanykartydkkal és a mutacio forgatokonyvvel!

UJ SZEREPEK ES ESEMENYEK

Uj szerepek

Az (j szerepkartyakat keverjétek a tobbi szerepkartya kozé, miel6tt
minden jatékosnak osztandtok egyet. A szerepekrdl részletesen

a 8. oldalon olvashatsz.

E Az Epidemioldgus és a Kutatd laborvaltozatat csak a laborkihivds FP

soran hasznaljatok. A CDC ,,szerepkartyara” csak az egyszemélyes
jaték soran lesz sziikség.

Uj események

A hdrom Uj eseménykartydt keverjétek az eseménykartyak paklijaba. Anogy
a Pengeélen kiegészitdben is, jatékosonként 2 eseménykartyat
hasznaljatok. Az (ij eseményeket a hagyoményos mddon alkalmazzatok.

A Pengeélen virulens trzs kihivasdban az eldkésziiletek sordn ezt a két
kdrtyat adjatok a tébbi virulens torzs jarvanykdrtyahoz. Més véltozds
sem az elGkésziiletek, sem a jaték sordn nincs.

Valtozasok az eldkeésziiletek soran
A lila kockdk készletét noveljétek 24-re. A Pengeélen mutdciokdrtydi
helyett haszndljatok a két piros cimmel ellatott mutdciokartyat.

A 3-as |épés — 9 varos megfertzése — sordn tegyetek az elsé varosra
(a kértya szinének megfeleld harom kocka mellett) egy, a negyedik
varosra (a kartya szinének megfeleld két kocka mellett) kettd, mig

a hetedik véarosra (a kdrtya szinének megfeleld egy kocka mellett) harom
lila kockat.

Ezen kihivds kezdetekor 24 kocka van a tablan, ebbdl 6 lila, valamint
11 fertdzéskartya a fertGzéskartyak dobopaklijaban (a 3-as lépés soran
felhizott 9 varoskartya, valamint 2 piros cimii mutaciokartya).

Emlékeztetdiil

A képpel felfelé kijatszott eseménykartydk nem szamitanak a jatéko-
sok kézben tartott lapjai kozé. Ezek a lapok még nincsenek a jatékosok
dobdpaklijaban sem (igy nem veheti ki Gket a Készenléti elemzd).

Fejlett kozegészségiigy

Ez az esemény csak a betegség kezelése akcioval eltavolitott kockakra van
hatassal, a mas modon (pl. az Elszigetelési szakértd vagy a Helyszini kutatd
képességével, kiilonféle eseményekkel stb.) levett kockdkra nem.

Fertozési zona lezarasa

Ahogy més események, (gy ez sem jatszhato ki egy fertdzés- vagy
jarvanykartya felhlzasa utén, de végrehajtasa elétt: a kartya felhtizasa elGtt
kell kijatszani. ElGre kell tervezni. Kitérések tovabbra is torténhetnek; ez az
esemény csak a lancreakciot akadalyozza meg egy fordul6 erejéig.

Attorés a kutatashan

tovabbra is lennie kell 1 (vagy 2) olyan véroskartyanak, amelyen lila kocka
taldlhato.

4 JARVANY

Valtozasok a jatékmenethen
o Mutdciokartya hiizasakor nem 1, hanem 2 lila kocka kerdil fel.

¢ Alila betegség ellenszerének kifejlesztésekor eldobott ¢t (tetszdleges
szin() kartya koziil nem 1, hanem 2 olyan kell, hogy legyen, amelyen
legalabb eqy lila kocka taldlhato.

A virulens térzs kihivassal kombindlva most mar a lila betegség is lehet
a virulens tdrzs. Ha igy van, akkor a Komplex molekularis szerkezet extra
kartydja mindenképp legalabb 1 lila kockaval rendelkezd kartya kell, hogy

legyen; a Lappangas virulens tirzs jarvanykartyanak nincs hatasa;
a Gyorsito hatas vonatkozik a felhizoft mutaciokartyakra.
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LABORKIHIVAS

Ebben a kihivasban az ellenszereket kifejlesztésiik eldtt a laboratériumban
kell kutatni. Ez a kihivas jatszhat6 az alapjatékkal vagy barmely més
kihivassal, a csapatjatékot kivéve.

Eldkeésziiletek
A jatékot az &ltalanos szabalyok szerint készitsétek eld, kivéve:

¢ Tegyétek a labortablat a jatéktabla mellé. Az ot Petri-csészét tegyétek az ot
korre.

o Keverjétek meg a szekvenciakartyakat. Ezt a hizdpaklit tegyétek a labor-
tabla mellé. Huzzatok egy szekvenciakdrtyat, és tegyétek képpel felfelé
a fels@ szekvenciamezGre.

¢ Az ellenszerjelzket cseréljétek e a gyogyszeres fiolakra.

A lila gydgyszeres fioldt csak a mutacid vagy a bioterrorista
kihivasoknal hasznaljatok.

¢ Minden jatékos vegyen el egy laboratorium segédletkartyat.

¢ Ne haszndljatok a Helyszini kutato szerepet. A Kutatd és az Epidemioldgus
laborvaltozatat haszndljétok.

A Kutato és az Epidemiologus képessége valtozatlan, de a laborkihivds
soran iij laborképességgel egésziil ki. A Helyi Gsszekdtdnek szintén van
olyan képessége, mely csak a laborkihivds soran hasznalhato.

ATTEKINTES

Ebben kihivasban az ellenszérumot kifejlesztése elGtt a laborakciok segitségével
el6bb karakterizalni, majd szekventalni, végiil tesztelni kell.

Ahogy a labortdbldn 1athatd mezokbdl is latszik, egyszerre két kiilonb6z6
kutatosoron, két ellenszérumon dolgozhatnak a kutatok.

Minden szekvenciakartydn egy betegség felépitése lathatd. A Betegség
karakterizalasa laborakcio hatdrozza meg, melyik betegség ellenszerét
kutatjuk. Ezutan kockakat kell a kartydkra tenni a Minta feldolgozasa
laborakcio segitségével, mig minden rajta 1évG mezdre egy-egy kocka nem
kertil. A sziirke mezckre a betegség szinének megfeleld kockdk keriilnek.

A labortablara a kockdk a két bal oldali Petri-csészébe kertilnek, a Betegség
kezelése akcidval szerzett mintaként, innen dolgozzuk majd fel Gket.

A JATEK MENETE

Az alapjatékhoz hasonl6an a jaték korokre oszlik, egymas utan kertltok sorra.
Ahogy aldbb is latszik, egyes akciokat masként kell végrehajtani.

Fontos: a aborakciokat kutatddllomasokon kell végrehajtani, erre barmelyik
kutatodllomds hasznalhatd.

1. kutatassor

2. kutatassor

Karakterizalas

Szekvenciakartya
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[ LABORAKCIOK

- Kutatoallomas épitése
.’ A kutat6allomds felépitése utan az azt felépitd jatékos azonnali bonusz
akcioként, ingyen végrehajthat egy laborakciot.

1 Abioterrorista kihivishan, ha a jatéktablan )

a szahotazsok kdvetkeziében kevesebb kutatoallomas
van, mint ahany szekvenciakartya talalhato
a labortablan, akkor a Bioterrorista valassza ki az egyik

Ha a kutatoallomast a Kormanyzati tamogatas eseménnyel épitettiik fel,
a felépitd jatékos akkor is végrehajthatja a bonusz akciot, ha nem abban
a varoshan tartozkodik, ahova a kutatéallomas keriilf.

kutatosort, és zarja le azi. Dobja el a szekvenciakariyat
(a rajta léva kockakat tegyétek vissza a készlethe)
6s a karakierizalashoz vagy teszteléshez hasznalt

§ varoskartyakat. rr

Betegséeg kezelése
Az akciot végrehaijto jatékos az akcidval levett kockak kozill egyet a készlet
helyett valamelyik mintavételi Petri-csészébe rakhat.

Betegség karakterizalasa (laborakcio)

Az akciot végrehajto jatékos kijatszhat eqy varoskartyat, hogy ezzel
meghatdrozza az adott kutatdsoron fejlesztett ellenszérum szinét. Ennek

a szinnek meg kell egyeznie a szekvenciakartyan lathat6 (vegese szinével.

Az adott szind gyogyszeres fiolat tegyétek jelolésként a szekvenciakartyara.

A kutatosort karakterizalni kell, miel6tt kockdk kerlilhetnének az ott taldlhato
szekvenciakdrtydra.

Minta feldolgozasa (laborakcid)

Az egyik Petri-csészébdl az egyik nyil mentén az dsszes kockat tedd ét

a kovetkezG Petri-csészére vagy a szekvenciakdrtydra, €s végezd el a nyilon
lathaté modositasokat. A mGdositdsok sordn elvesztett kockékat tedd vissza
a készletbe.

A minta feldolgozasa akci6 a kiindul6 Petri-csészétdl és a felhasznalt
Gtvonaltdl fliggéen kiilonbdzéképp miikddhet:

e Egy minta dsszes kockajat mozgasd vagy a centrifugaba (egy adott szinbdl

az 0sszes kockat tedd dt, a tobbi kocka visszaker(il a készletbe), vagy
a szeparatorba (minden jelenlévd szinbdl egy kockat tegyél at, az 8sszes

| A események, az Elszigetelési szakértd képessége,
az Orvos kifejlesziett ellenszérummal rendelkez
betegségekre vonatkozo képessége sth. altal leveit
fertdzéskockakat nem tehetitek a mintavételi
\ Petri-csészébe.

i A mutécid vagy bioterrorista kihivasok soran a lila )

betegség karakierizlasara csak olyan varoskartya
hasznalhato, amelyen van legalabb egy lila kocka. I'r

_f Ha egy kutatdsort ugyanolyan betegségként \
karakterizaltok, mint amilyen a masik kutatosoron
talalhatd, akkor a fioldt tegyétek at az tijonnan
karakterizalt betegségre. A masik kutatdsort zarjatok le,
dobjatok el az oft talalhato szekvencia-
6s vdroskartyakat, a kockakat pedig tegyétek vissza

\ a készlethe.

Mintagyiijid Petri-csészék  Centrifuga  Szaporito

tbbi kocka visszakerdil a készletbe). A (korabbi akcidk kdvetkeztében) mar

ezekben a Petri-csészékben talalhato kockakra ez az akcid nincs hatdssal.

o A centrifugab0l vagy a szeparatorbol az 6sszes kockdt mozgasd

A a szaporitoba. A készletbdl vett kockdk segitségével minden
atmozgatott kocka mennyiségét duplazd meg. A (kordbbi akcidk
kovetkeztében) mar a szaporitoban taldlhato kockdkra ez az akcid
nincs hatéssal. .

Ha a készletben mar nincs elegendd kocka, és igy nem tudod a szaporitéba
tenni a sziikséges kockakat, a jaték véget ér, a csapat vesztett!

o A centrifugab0l, a szeparatorbol vagy a szaporitob6l mozgasd at az eqgyik,
mar karakterizalt szekvenciakdrtyara. A szekvenciakartyan ldthaté tires
mezBkre tegyetek a sziniiknek megfeleld kockakat, meznként egyet.

A maradék kockakat tegyétek vissza a készletbe.

A szekvenciakartyakon minden mezd
piros, sdrga, kék, fekete vagy sziirke.
A sziirke mez6kre az ellenszérum
szinének megfeleld kockdknak kell
keriilnik. Egy mér kiirtott betegség
szinének megfelel6 mezdkre bar-
milyen szind kocka keriilhet.

Szepardtor  Szekvenciakartyak  Karakterizalo kartya

Példa: az egyik mintagydjtd csészében 1 piros és 2 kék kocka
talélhatd. Atmozgathatok a centrifugéba (ekkor 1 piros vagy 2
kék kocka visszakeriil a készletbe) vagy a szeparatorba (ekkor
1 kék kocka kertil vissza a készletbe).

Példa: a szeparatorbdl 1 sdrga és 2 fekete kocka keriil 4t a
szaporitoba, ahol megdupldzodnak, gy 2 sdrga 6s 4 fekete
kocka lesz az eredmeény.
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Ellenszérum tesztelése (laborakcio)

Jatssz ki egy, a kutatosor tesztmez6jén talalhat6 szinnek megfeleld szind
varoskdrtyat. Az ezen a kutatésoron lévd szekvenciakartyan mar kell, hogy
legyen legaldbb egy kocka. Eqy tetszdleges varosrol vegyél le egy, az
ellenszérum szinének megfeleld kockat, és tedd vissza a készletbe.

By i

Ellenszérum kifejlesztése

Ha egy kutatosor mar teljes — vagyis karakterizalva és tesztelve lett, és
a szekvenciakartya minden mezdjén talalhato mdr kocka —, akkor egy
kutatéallomason dobj el (nem 5, hanem) 3, az ellenszérum szinének
megfeleld szind varoskartyat, hogy ezzel meggydgyitsd a betegséget.

Afiolat tedd ét a felfedezett ellenszer mezdjére. A felhasznalt
varoskartydkat tedd a jatékoskartydk dobdpaklijaba. Dobd el

a szekvenciakartyat, és a rajta 16v6 kockakat tedd vissza a készletbe.
Huzz egy 0j szekvenciakartydt, és ezzel nyiss egy 0j kutatosort.

Betegség szekventalasa (laborakcio)

Hzz egy szekvenciakartyat (ha mér nincs felhizhatd kartya, akkor keverd
meg az eldobott lapokat, és csinalj belliik Gj hizopaklit).

A felhlizott kdrtyat tedd az egyik tires szekvenciamezGre, vagy cseréld

le vele az egyik mar lent Iév( kartyat, vagy egyszertien dobd el. Nem

Csak (!) a mutdcio: panik vilagszerte forgatokdnyv soran
a lila betegség teszteléséhez csak olyan varos kdrtydja
hasznalhatd, amelyen legalabb 1 lila kocka talalhato
(de nem kdtelezd ezt a lila kockat levenni).

soran barmely varoskartya hasznalhato.

\

{

[ ATuddsnak az ellenszérum kifejlesztéséhez nem
3, hanem 2 kartyat kell eldobnia. Egyes jatékbeli
hatasok madosithatjak az ellenszérum kifejlesztéséhez
sziikséges kartyak szamat; ezeket a madositokat
a laborkihivas soran ne az 5, hanem a 3 sziikséges
kartyahoz szamoljatok!

\

' Amutcid vagy a bioterrorista kihivasok sorin a lila

betegség meggydgyitasahoz barmilyen szinii kartyak
eldobhatoak. Ezeken a varosokon nem kell, hogy lila

\. kocka legyen.

i Mivel egy kutatdsoron eleve talalhato egy szekvencia-
kartya, ez az akcio ellenszérum kifejlesztéséhez nem
sziikséges. Segitségével azonban eqy masodik kutato-
sort nyithattok, lecserélhetitek egy mar kifejlesztett

|

ellenszérummal rendelkezd betegség szekvenciakar-

tehetsz szekvenciakartyat egy tres szekvenciamez6re, amig a masodik
kutatodllomas meg nem épiilt.

Ha a lecserélt szekvenciakartyat mar karakterizaltatok, és az Uj kdrtydn nem
ugyanolyan gydgyszeres fiola lathato, akkor dobjatok el a karakterizaldsra
hasznalt kartyat, valamint az 6sszes tesztelésre hasznalt kartyat, a rajta
Iévd kockdkat, a gy6gyszeres fioldt pedig tegyétek vissza a készletbe.

Ha az 0j szekvenciakartya fioldja megegyezik az el6zG kartyaéval, akkor
arégi kartydn lévd kockdkat hasznaljatok az 0j kartyan lévé mezdk
feltoltésére, a fennmaradd kockdkat pedig tegyétek vissza a készletbe.

Az el6z0 szekvenciakartyat dobjatok el.

GYOZELEM VAGY VERESEG

A gyGzelem vagy vereség feltételei ennél a kihivasndl ugyanazok, mint az alapjatéknal.

Tipp: ha egy szinbdl mdr nagyon kevés kocka van, akkor ezeket az ilyen szinii betegség ellen
z R szerének kifejlesztésére hasznaljdtok, ne mas ellenszerekre!
EMLEKEZTETO

o | aborakciok csak kutatodllomdson hajthatok végre.

e Minta feldolgozdsa sordn egy Petri-csészébdl az 6sszes kockat mozgatni
kell.

e A laborban 1évé kockak nem teheték vissza szabadon a készletbe.

o A szekvenciakdrtydra csak annak karakterizdlasa utan keriilhetnek vagy tes

kockdk.

e A szekvenciakartyan talalhatd sziirke mezdkre az ellenszérum szinének
megfeleld szind kockak kell, hogy kertiljenek.

megfele

lyajat vagy hatékonyabb szekvenciakartyat talalhattok.

(

\

if Kivétel (nagyon ritka): ha a jaték azért ér véget, mert h
a jatékosok nem tudnak kartyat hiizni, és van olyan szin,
amelybdl sem az eldkésziiletek, sem a jaték menete
soran nem keriilt kocka egyetlen varosra sem, akkor
a jatékosok, ha minden mas szinii betegség ellenszerét
kifejlesztettek, megnyerik a jatékot. (Mivel ebben
a kihivashan a jatékosok nem tudjak egy betegség
ellenszerét kifejleszteni annak legalabb egy
kockaja nélkiil.)

!

\

e Eqy ellenszérum nem tesztelhetd, amig legalabb egy kocka nincs
a szekvenciakartyajan.

e Az ellenszérum tesztelése soran lekeriilG kockak visszakeriilnek
a készletbe.

e Eqy ellenszérumot nem muszaj annak a jatékosnak karakterizania

ztelnie, amelyik kifejleszti majd az ellenszérumot.

e Eqy szekvenciakdrtydn egy mar Kiirtott betegség szinének

|6 mezGre tetszGleges szindi kocka kertilhet.

e A laborban a szekvenciakdrtydk mezdinek feltoltésére mar

kiirtott betegségek kockdi is hasznalhatok.
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Az egyszemélyes jaték sordn egyediil —a CDC kisebb tamogatasaval —
kell legy6zndd az 6sszes betegséget. Mas kihivasokkal is kombindlhato,
| abioterrorista kihivast kivéve.

Eldkésziiletek
Ahogy a kétszemélyes jaték sordn, kivéve:

o Miel6tt az eseménykartyakat bekevernéd a jatékospakliba, keverd meg
a varoskartyakat, és a nehézségtdl fliggden (bevezetd, norméal, nehéz,
legendas) 8, 12, 14 vagy 16 lapot tegyél at képpel felfelé a dobopak-
liba. Ha a kidobott lapok kdziil tébb mint 6 egyforma szind, akkor kezdd
el6Irdl a folyamatot, amig el nem éred, hogy a dobdpakliban ne legyen
hatnal tbb egyforma szin(i varoskartya.

¢ Ne hasznald a Rendkiviili parancsok eseménykdrtyat. Négy
eseménykartyat keverj be a jatékoskartyak hizopaklijaba.

e Ne hasznald a Diszpécser, Kutatd, Epidemioldgus és a Helyi 6sszekotd
szerepeket. A tobbi szerepkdrtyat keverd 0ssze, és hizz magadnak egy
szerepet.

E Egyszemélyes jatékban a Teriileti igazgata és a Pilta gyengébbek, IP

de azért jatszhatoak.

e [ egyen kéznél a CDC szerepkartya. Négy jatékoskartyat tegyél a CDC
szerepkartya mellé. A CDC-nek nincs babuja.

A jaték menete

Nem hajthatsz végre Tudds megosztasa akciot. A korod végi Varosok
fert6zése fazis utdn a CDC 1 akciot hajthat végre. A CDC nem hiiz sem
jatékoskdrtydkat (kivéve, ha az akciojat erre haszndlja), sem fert6zés-
kdrtyakat.

CDC-akciok
A CDC ezen akciok koziil egyet hajthat végre:

Jatékos mozgatasa: a CDC végrehajthat a babuddal egy
mozgas akciot. Ha menetrend szerinti jarattal vagy kiilonjdrattal
mozogsz ezen akcio segitségével, akkor a kdrtydt a CDC lapjai
koziil kell eldobnod.

Uj szerep kijeldlése: ha egy kutatéallomason tartézkodsz,
a CDC lecserélheti a szerepkartyadat (és babudat) egy tetszés
szerinti, még elérhetd szerepkartydra. A lecserélt szerepkartya
kiker(il a jatékbal, ezutan méar nem elérhetd (kivéve az Uj
megbizatds esemény hasznalataval).

Informéciocsere: ha egy kutatodllomason tartozkodsz,

a CDC kicserélheti egy tetszésed szerinti kartyajat egy,

a kezedbdl vélasztott kdrtyddra. Az altalad &tadott kdrtya szine
meg kell, hogy egyezzen az aktualis varosod szinével. Ennek
az akcionak nincs hatdsa a kézben tartott lapok szdmdra
vonatkozo korldtra.

Laphuzas: hizz egy lapot a jatékoskartyak paklijabol, és tedd
képpel felfelé a CDC lapjai k6zé. Ha jarvanykartyat hizol, azt
hajtsd végre! A CDC-nek 7 lapja lehet. Ha barmikor tébb mint
7 lapja lenne, akkor hajts végre eseményeket vagy dobj el
lapokat, amig 7 lapja nem lesz.

Ellenszérum kifejlesztése: a CDC kifejlesztheti egy
betegség ellenszerét, ha eldob a lapjai koziil 5, a betegség
szinének megfeleld szind varoskartyat.

Ha laborkihivast jatszol, a CDC laborakcidt is végrehajthat. '_P

5

™\, A CDC barmikor kijétszhatja az eseménykértyait. Ha Feltilvizsgalt
kutatas vagy Haladék eseménykartyat jatszol ki, azzal hatassal
lehetsz a CDC-re.
. _

.
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GYOZELEM VAGY VERESEG

A jatékot a hagyomanyos mdadokon nyerheted meg vagy veszitheted el.
Sok sikert!

CSAPATJATEK SN

Ez a jatékmod a 4 vagy 6 jatékost 2 vagy 3, egymassal rivalizald jarvanylgyi
csapatra osztja, akik az ellenszerek kifejlesztéséért, a betegségek kiirtasaért,

a kitorések megakadalyozasaért és a hirévért versengenek. A jaték végén

a legnagyobb hirnévvel rendelkez® csapat nyer. Ezzel megjelenik a jatékban

a jatékosok kozotti versenyhelyzet is, mig egy csapaton beliil tovabbra is az

egylttmdkodés a Iényeg.

A csapatjaték kombindlhat6 a tébbi kihivassal, kivéve a bioterrorista és
a labor kihivasokat.

Elokesziiletek
A jatékot az ltaldnos szabélyok szerint készitsétek eld, kivéve:

e A 4 vagy 6 jatékost 0sszatok 2 vagy 3 kétfGs csapatra. Az egyes csapatok
tagjai (ljenek egymas mellett. A csapatok vegyenek magukhoz egy-egy
segédletkartyat.

o Keverjétek meg a célkdrtyakat, és minden csapatnak osszatok egyet képpel
lefelé, a tobbit tegyétek vissza a dobozba. Minden csapat megnézheti
a sajat célkdrtyajat, de a tagok ne beszéljék meg hangosan a célokat s
ne mutassak meg a kartyat a tébbi csapatnak.

o Keverjétek meg a szerepkdrtyakat, és minden csapatnak osszatok harmat
képpel lefelé. Minden csapat vélasszon két szerepet, ezeket 0sszak ki
maguk kozott, a harmadikat pedig tegyék vissza a dobozba. Miutdn
minden csapat végzett, a jatékosok egyszerre forditsak fel
a szerepkdrtydjukat.

o Jdtékosonként 2 eseménykartyat hasznaljatok (8-at vagy 12-t).
Minden jdtékosnak osszatok két jatékoskdrtyat.

 Ha a csapatjdték sordn hasznéljétok a virulens torzs kihivast,
ne hasznaljatok a Lappangds virulens torzs jarvanykartyat.

o Keverjétek Gssze a 10 bonuszkartyat. Ezek kozil haszndljatok annyit,
amennyi jarvanykartyat. A maradék bonuszkartyakat tegyétek vissza a
dobozba. A jdtékospakli elGkészitésekor minden jarvanykartyaval egyitt
keverjetek be egy bonuszkartyat is.

A bonuszkartyakat a jatékosok az eseményekidl eltéren csak a sajat
kdriikben jatszhatjak ki. A Problémafeltaronak a kijatszott Emergency
Response* kartyakat el kell dobnia.

¢ A 14 jutalomijelz6t tegyétek a tabla mellg. A 2 virulens torzs és/vagy a 2
mutécio jutalmat tegyétek vissza a dobozba, ha ezeket a kihivdsokat nem
haszndljatok.

* Fontos: a fert6zésjeldIGt ne az elsd, hanem a harmadik 2-es mezdre
tegyétek!

¢ Minden csapat vegyen magdhoz egy kutatodllomast. Ezek a (minden
csapat altal hasznélhato) atlantai kutat6allomason feliil keriilnek jatékba.

o Valasszatok kezddcsapatot. Az ettdl a csapattol jobbra (il6 csapattal
kezdve, az 6ramutato jarasaval ellentétes irdanyban minden csapat tegye
fel a kutat6alloméasat és a babuit egy, a tobbi csapat kutatodllomésatol
legalabb harom I6pésre 16vd varosba (Atlantdhoz ennél kozelebb is tehetd
egy kutatéallomas). Kezdddhet a jaték.

A jaték menete

A kérében minden csapat 6 akciot hajthat végre, amelyet 4:2, 3:3 vagy

2:4 ardnyban oszthat meg a tagjai kozott (ha nem tudnak donteni, akkor

a csapattagok 3-3 akciot hajtsanak végre). A csapattagok az 6ramutato jarasa
szerint kertilnek egymas utdn sorra.
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{ Az Altalanos szakértd eggyel tibb akeidt hajthat végre. |_| A mutdcid kihivdsnal masok a gydzelmi feltételek. A jatékosok

a kivetkezd modokon nyerhetnek: kifejlesztik mind az t ellen-
Ezutdn a csapat minden tagja sorban egymés utan hizzon 1 jtékoskartyat, a szérumot; kifejlesztik a négy hagyomanyos betegség ellenszérumat,
jarvanykitoréseket a szabalyoknak megfelelden hajtsa végre, és ha a kezében és az utolso lila kockat is leveszik a tablaral; kifejlesztik barmelyik
hétnél tébb lap van, akkor dobjon el annyit, hogy hét legyen. Ezutdn a csapat négy betegséy ellenszérumat, és ki is irtjak ezeket a betegségeket;
kdzosen hajtsa végre a varosok fert6zéset. kifejlesztik a négy hagyomanyos betegség kiziil harom ellenszérumat,

J—— "y o x s ere 1x . . . ezeket kiirtjak, és leveszik az utolsa lila kockat is a tablardl.
E A fertdzésjeldolé nem mehet 4 filé. Ha a fertézésjeldld elérte a sav veget,IP

a tovabbi jarvanyoknal mar a helyén marad.

Etikett

A jatékosok hallgathatjdk a tobbi csapat tervezgetését. A csapattarsak
megmutathatjak egymasnak a kértyaikat, és mutogathatnak tervezés kézben,
Akciok hogy kevesebbet druljanak el a terveikbdl.

Az alapszabalyoknak megfelelGen, kivéve:

Ezutdn az 6ramutato jarasa szerint kovetkezG csapat kertl sorra.

A csapatjdték a magasabb fertdzottsegi szint ellenére kdnnyebb
o (Csapatok kdzott nem 1, hanem 2 akcioba keriil a Tudas megosztdsa akcio lehet, mivel a csapatoknak tGibb akcid, tibb esemény 6s tibb kartya

(a csapatok eltérd jarvanyiigyi protokolljanak kdszonhetéen). Eqy csapaton all rendelkezéstikre. A legtdbb betegség kiirthato. De a jatckosok

beliil a tudds megosztasa tovabbra is csak 1 akcioba keriil. veszithetnek, ha eqy lemaradd csapat nem segit az utolso betegség
ellenszérumanak kifejlesztésében. A csapatoknak érdemes a céljaikat
titokban tartaniuk, hogy a jéték kimenetele mindvégig kérdéses legyen.
A lemaradd csapatok kiirthatjak a betegséget, hogy a hatranyukbol
faragjanak, €s esetleg az utolso ellenszer hidnydban meg is nyerjék
a jatékot.

o Egy kutatdallomast csak az azt birtoklo csapat hasznalhat ingajdrat akciora
vagy ellenszérum kifejlesztésére. Hagyomanyos kutatodllomasok olyan
varosokba is épithetdk, ahol egy csapatnak sajat kutatoallomasa van.

A csapatok kutatoallomésai més varosokban nem épithetck fel djra.

o Hatszemélyes csapatjaték sordn (s csak ekkor) az Ellenszérum

kifejlesztése akciohoz eggyel kevesebb véroskartya is elég az adott Lehetoseg y B )
betegség szinébdl (dltaldban 4, a tuddsnak 3 varoskartya stb.). A csapatjatekban tapasztaltabb jatekosok az eldkésziletek soran a 3

. ) . szerepkdrtya mellett 2 célkartyat huzzanak, es ezekbél valasszanak két
Ha egyszerre t6bb csapat is szeretne eseménykartyat kijatszani, elsckent szerep- €s egy célkartyat.

az épp soron 166 csapat teheti ezt meg, majd utdna sorban a tobbiek
az Gramutatd jardsa szerint.

Jutalmak

Amikor egy csapat a korében egy betegség

ellenszérumat kifejleszti vagy egy betegséget kiirt,

a csapat vegye maga elé a megfeleld jutalomjelzét. Hitnév-az ellenszérumeért
Ezek a csapat célkartydjanak megfelelden a jaték

végén hirnévpontokat jelentenek majd.

Ha egy betegség kiirtasa egy eseménykartyanak
kdszonhetd, akkor a jutalomjelzGt az eseménykartyat
kijatszo csapat kapja meg.

Jutalom jar az els ellenszérum kifejlesztéséért, az elsd betegség kiirtasaért,
valamint (ha ezekkel a kihivdsokkal jdtszotok, akkor) a virulens torzsek és

a lila mutdcios betegségek kiirtasaért is. Ezek a jutalmak a rajtuk lathat6
himévpontot érik (vagy a jaték végén a célkdrtydknak kdszonhetéen akar
tobbet is).

az utolsa lila kockat is a tahlarnl (ldsd kesé'bb) €z a csapat 4 hirnévpontot
szerez (ez a lila kiirtasaért jaro jutalomjelzd hatoldalan Iathatd).

A JATEK VEGE / GYOZELEM

A jaték véget ér, ha a csapatok az alapszabdlyoknak megfeleléen veszitenek
vagy ha a kovetkezdk valamelyikével megnyerik a jdtékot:

* Mind a 4 ellenszérum kifejlesztése

vagy
® 3 betegséq ellenszérumdnak kifejlesztése és ezen betegségek kiirtasa.

Ha a csapatok megnyerik a jatékot, minden csapat forditsa fel a célkartyait,
és szamolja 0ssze az érte jard hirnévpontjait. Ehhez adjék hozza a jutalmakért
és a jaték végén kézben Iévd bonuszkartyakért jard hirnévpontokat. A legtobb
hirnévponttal rendelkezd csapat megnyeri a jétékot. Déntetlen esetén a
dontetlenben |évé csapatok osztoznak a gydzelmen.
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' [ Minden jatékos meghatdrozott szerepet télt be a csapaton belll, és kiilonleges képességeivel noveli a gydzelem esélyeit.

TERULETI IGAZGATO VIROLOGUS
o)’ F A Terileti igazgato: B A Virolégus eldobhat:

/

* Betegség kezelése akcidval egy, az aktudlis varosaval ( ol ! Egy adott szinp(’ill két varoskartyat, hogy egy
szomszédos varosbdl is levehet egy kockdt, vagy e\ ellenszérum kifejlesztésekor egy varoskartyat

. e z h | f )
e Eqy kdrben egyszer ingyen akcioként autoval/ slyettesitsen, vagy

komppal mozgathatja egy masik jatékos vele egy o Akcioként egy véaroskartyat, hogy egy, a szinének
varosban vagy azzal szomszédos varoshan lévé megfeleld viruskockat levegyen egy tetsz6leges
babujat. varosrol, visszatéve azt a készletbe.

Egy masik jatékos babujanak mozgatasahoz a jatekos beleegyezése Az ellenszérum kifejlesztésekor akar tibb part is eldobhat. Példaul
sziikséges. eldobhat 2 sdrga, 2 kék és 3 piros kartyat, hogy kifejlessze a piros
'} betegség ellenszérumat.

{ A Teriileti igazgato nem mozgathatja a pildtat.

HELYI 0SSZEKOTO EPIDEMIOLOGUS

A Helyi 6sszekotd a kdrében egyszer dtadhat a kezébdl
eqy, az aktualis varosanak megfeleld szindi kartyat egy
masik, azonos szin( vdrosban allo jatékosnak.

Ez egy akcidba keriil, és a helyi dsszekotd csak a sajét

kérében hajthatja végre. KUTATO
A laborkihivas sordn a kirében egyszer ingyen A laborkihivas sordn kdrnkent egyszer egy kutatodllomason tartézkodva

akcioként egy kutat6élloméason éllva karakterizalhat ingyen akciokent szekventalhat egy betegseget.
egy betegséget vagy tesztelhet egy ellenszérumot.

PILOTA

A pilota semmilyen mozgés akciGt nem hajthat végre
(sem autoval/komppal, sem repiilével), s nem épithet
kutatoallomdst sem.

A laborkihivas soran koronként egyszer egy kutatéallomason tartozkodva
ingyen akcioként feldolgozhat egy mintat.

Egy akciobol elreplilhet egy harom Iépésen belll
taldlhaté varosba, a koztes varosokat atugorva.

llyenkor utasként magaval vihet 1 méasik babut is. ’ .
* az Emergency Response kartya a Pandemic State of Emergency

kiegészitdben taldlhatd, amely még nem jelent meg magyar nyelven.

! Egy masik jatékos babujanak mozgatasahoz annak beleegyezése )

sziikséges. Egy varoshal kell indulniuk. Az utas azon képességei,
amelyek egy vdrosba vald belépéskor Iépnek életbe, csak a végcél
varoshan keriilnek végrehajtasra, a kizies varosokban nem.
A Pildta, ha a Diszpécser vagy a Rendkiviili parancsok
eseménykartya segitségével mozgatjak, nem repiil, hanem
a hagyomanyos mozgasakciokat hajtja végre. A pildta II

kijatszhat Emergency Response * kartydkat.
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