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Jatekszabaly

A jaték tartalma:
90 kértya (74 feladvény-, 6 kihivas-, 10 dombornyomott
kdrtya), 6 agykirakds (24 darab).

A jaték célja:

A jaték sordn a jatékosok 8 kiilonboz6 tipusu feladvany
megolddsaban versengenek egymdssal, amelyekkel az
agyuk kiilonboz6 teriileteit torndztatjak. Az nyeri a jétékot,
akinek elsdként sikeriil dsszegydjtenie négy kirakédarabot,
ezzel dsszerakva egy teljes agyat.

Elokésziiletek:

Helyezzétek a 10 dombornyomott kdrtyat az asztalra.
Ugy fél percen &t minden jétékos nézze és tapintsa meg
a lapokat. Ezutdn tegyétek félre ezeket a kdrtydkat.
Keverjétek ossze a feladvany- és kihivaskartyakat, és
az igy kialakitott paklit, képpel lefelé, helyezzétek az
asztal kozepére. A kdrtydk hatoldaldn lathatjétok, hogy
milyen tipusi feladvényt kell megoldanotok, amikor
megforditjdtok a lapot. (A feladvanytipusokat lasd len-
tebb.)

A jaték menete:
A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi a pakli legfelsd
lapjanak megforditdsaval. Ez utén minden jétékos meg-

L SEEEp N ___HEE

nézi a kdrtydt, és igyekszik megtaldlni a megoldast.
Amikor egy jatékos gy érzi, tudja a megfejtést, azonnal
a kdrtydra csap, és letakarja azt a tenyerével. Ezutdn
hangosan kimondja a megfejtést, majd elveszi a kezét a
kértyarol, hogy a tbbiek ellendrizhessék, helyes volt-e
a valasz. Ne feledjétek, egy jatékos csak egy megfejtést
adhat egy forduldban!

(&= Helyes vdlasz esetén:

A jétékos elveszi, majd képpel lefelé maga elé
helyezi a kartyat. Egy jatékosnak sem lehet a jaték
soran egyszerre négynél tobb kdrtydja. Ha valaki
hozzéjutna az 6tddik lapjdhoz, donthet tgy, hogy
megtartja azt, de ebben az esetben meg kell vélnia
egy kdrtyajatol.

Amikor egy jatékos dsszegyiijtott két ugyanolyan
tipusu (egyforma hdtoldalu) kartyat, akkor azok
eldobdsdval magdhoz vehet egy kirakddarabot.

(== Rossz vdlasz esetén:
Ajatékosnak el kell dobnia a feladvanykdrtyat, és nem
mondhat megfejtést a kovetkezd forduléban.

A jaték vége: _
Az els6 jatékos, akinek sikeriil befejeznie az 4=

A nyolc feladvanytipus leirasa:

1. Memoria

Takard le a kértydt, és sorold fel emlékezetbdl a kdrtyan
ldthatd négy dolgot. (Példdnkon: pliissmaci, kalap, cseresznye

ésvillam.)
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agykirakést, megnyeri a jétékot.
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2. Labirintus

Segits a figuranak, hogy rdjojjon, mit fogott meg!
(Példankon: a macska nem emlékszik, milyen szindi egeret
kergetett. Ebben az esetben a kék a megoldas.)

3. Kakukktojas

Melyik kép nemiillik a tobbi kozé?

(Példankon: a 4 ételbdl 3 édes, a hamburger viszont
nem, igy az a kakukktojés!)

4. Koordindacio

A kdrtya hatoldalan I&thato, hogy melyik kéz milyen
szinnek, valamint melyik ujj milyen szimnak felel meg.

A kdrtyat felcsapva a feladatod az, hogy a képen lathaté
ujja(i)dat minél gyorsabban a megfelel6 pontra helyezd
magadon. (Példankon: helyezd a jobb kezed kdzépsd ujjat
a homlokodra, majd csapj rd mésik kezeddel a kdrtydra!)

5. Keresd a parjat!
A kdrtyan lathatd képek koziil melyik szerepel kétszer?
(Példankon: a villam szerepel kétszer a kartyan.)
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6. Gyakorisag
Melyik kép tinik fel leggyakrabban a kdrtyén?
(Példankon: a kék ceruza otszor szerepel.)

7. Logika
Melyik elem illik pontosan a fenti dbrdba?
(Példankon: csak a kék elem illik pontosan a fenti dbraba.)

8. Tapintas kihivas
Ez a kdrtya lehetdséget nydijt az el6z6 forduld gydztese
szdmara, hogy egy Ujabb kirakddarabhoz jusson. A tobbi
jatékos a félretett 10 dombornyomott kartyéhdl kivalaszt
egyet, majd azt képpel lefelé a jatékosnak adjak. Neki 10
mésodperce van arra, hogy ujjaival kitapogassa, milyen
tdrgy vagy minta szerepel a kdrtyan. Csak egyetlen vélaszt
adhat. (Példankon: az eper.)

Ha helyes vdlaszt adott, a jatékos gazdagahb lesz egy kirakédarabbal, a kihivaskdrtyat pedig vissza lehet keverni

a pakliba.

Ha a valasz rossz volt, nem torténik semmi, és a jaték a kovetkezd feladvanykértya felcsapasaval folytatddik.

Megjegyzések:

@&& Ha a kihivaskartya felt(inése el6tt a jatékos elbukta a feladvanyt, akkor a kartyat keverjétek vissza a pakliba.

@& Ha egymas utdn két kihivaskartyt huztok, a masodikat keverjétek vissza a pakliba.

¢&&~ A 10 dombornyomott kértya: torolkoz6 — cukorka — tehén — teniszlabda — homok — [abnyom — kigy6 — eper —
teknds — tenger.
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